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APPUNTI INTERPRETATI 

DI VIAGGIO 

Come tutti ! numeri che seguono um fera importante quale ITCTS primaverile, comìddaroo questo numero cori 
alcune personali considerazioni e come tali da accogliersi col beneficio ddTìnveiitario, relative a 11 ‘effettivo ancia- 
moire del menalo dei udeogiochi. 

Se ben ricordate, già sul numero di ottobre avevo manifestato una mia impressione che le attuali console a KVbit 
avessero per certi versi imboccalo il binano per il capolinea, reduce dall'ultima trasferta londinese non posso far 
aitro che confermare questa tesi che, Specialmente per quanto concerne il mercato europeo, appare di giorno in 
giorno più evidente Ok, non vorrei essere frainteso, il mercato delle console continua ad alimentare volumi di affari 
assolutamente spaventosi, l'unico "problema ' e die. in effetti, al di fuori dei quattro/ cinque campioni d'incassi 
dell'annata ivedi Mortai Kombat, Street Figi» II Aladdin, Fifa Soccer e Sonic 31 le rimanenti centinaia di titoli 

medio Mi è già un successo se riescono a coprire le spese di 
produzione, per rutti gii altri non esiste proprio mercato Volete 
un esempio illustre" Ok. i Team V Solo sei mesi fa il nostro caro 
Mamm sembrava rutto intrippato all idea delle conversioni per 
Megadrive e Super' \es dei Afeli Ertesi e Su perir og... Volete 
sapere cosa mi ha risposto questa volta? “Console^?. Forget 
themT. 

■ Sempre per rimanere nell ambito di congetture personalissime aedo che bisognerò attendere I d tet 

U"ii. !■ 30.1 | ut gli . : iiiuiL 'cdki Ini ■ ;■ ■■ ! i :i imi i\ aio p ira ■ -‘ji ì: : : n- .1 ^iiofv.iri.irli in m. i. . 

cosi massiccio. 

Arriviamo così, finalmente, ai computer. La prima casa che stupisce è senza dubbio l'accelerazione incredibile acquistata dai CD-Rom, la rivoluzione 
era siairametHC nell'aria, ma che avvenisse in tempi così brevi non si poteva forse preventivare butto b fine dell’anno i gioclii su floppy pottdbìx’ro 
esH'te definii ivamenie messi da parie, di sicuro questi verranno tutti quanti distribuiti anche su supporto ottico 

E 1 Amiga? Per il momento <1 gi-xh- in ^ ne som > .tncora parecrìtir 1 nume' i effettivo di usale è grossttiìodo stìztanaà •. mirare bqua 
Ina media diventa sempre più elevata, ma in urna sincerità non mi sento di shilandanni sul medio-lungo termine- molto dipenderò anche dal CD31 
macchini stilb quale, specie gli inglesi, continuano a credere molto. Vedremo. 

Chiudo segnalando una per ceni versi imprevisto risveglil i del CD-I, con un cospicuo numero di titoli in arrivo, e una fase ancora embrionale per il 
m. per si quale Eiisogneià attendere la distribuzione ufFu Life nei paesi europei prevista per E autunno. 

Un saluto a mni e buona lettura. 


Max Remi uri 


i 




Votele iJf.'tTL da sono te tre ragazze in rosso die compaiono tri una delle foto? 1 Beh. ali System 3 hanno avuta la 
bntbnle to da amicare ddk* modelle per lo sirew, con il nsuàrir > die il loro sancì ésaiu il piu visitato ddi mitra 
fiera 

Abbordale Li serata degii amarri in compagna dd ‘nulo st-nu tempo' (Vittorio Gitemi e ahn celebri esputietm 
della spedizione gnxnalistxa italiana- abbiamo vanamente tentalo di conci udere qualche cesa, almeno fine a 
quan^ki i turni; ddMoùd ce T hanno permei 
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TUTTI li NOYHA' 
DAL MONDO DEI PC 
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su: 


Su PC Action di 
maggio troverai 
tutte le novità 
più recenti sul 
mondo del PC/ 
con in più i 
reportages 
dal CEBit di 
Hannover e 
dall'ECTS di 
Londra, i corsi 
di grafica 
computerizzata, 
computer-music 
e programma- 
zione, 

le recensioni 
e le soluzioni 
dei migliori 
giochi per PC. 


G A 
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W S 
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HARD 

UTIL 
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«DEI II I 


PREVIE* 



BOAROGAME 


CI CORNER 


line MAGHINE 


IBM MOVIE 


AMICI 


mnm 


CRASH DUMMIES 


FUMARIA 



PC _ 


CORRIDOI! I 


REAI N AVAI OATTIES 


1AMRBREINI 


MANCHESTER UNITED PI 


MR. RUTE 






1/5 Indica un 
giusiuip non 
soddisfacente 


2/5 indica un 
giudizio nel 
complesso 
sufficiente 


TOP 

SCORE 


iilc, bkr r tal, tic, bk bk Bp, tic, tic, fà, Bo, tic, blo, àia, là, [fa, bk 
kk bk tra, tic, bkr, big, bg, tic. blu. bla, blo, feto, blu, nk ira, fe tk 


3/5 Indica mi 
giudizio discreto 


4/5 Indica un 
giudizio motto 
convincente 


5/5 indica un 

giudìzio 

entusiastico 


STAR 

PLRMER 


Ecco a voi, breve mento 
riassume, le poche 

informatori! necessario 
alla piena comprensione 
det metodo da noi 
utilizzato net giudizio dot 
giochi recensiti. 

All inferno del box più 
grande itomele un 
esauriente commento del 
recensore sur dati tecnici 
del gioco, meni re nel box 
più piccolo sono evidenziati 
con delie palline t giudizi 
relativi a Ire fattori 
tondamente Fi: 

TECNICA, 

GfOCABllJTA' 
e INNOVAZIONE. 

Il primo di questi fattori vi 
dice guanto ii computer in 
questione sia stato 
stradato e come 
il secondo vi indica invece 
so il gioco in questione sia 
divertente da giocare o 
quanto a lungo vi potrebbe 
tenere impegnati 
L ufi imo fattore vi dee 
invece quanto questo gioco 
sia innovativo rispetto ai 
suoi precedesson. 

Un punteggio globale, 
mime (che varia tra IMO e il 
100%), vj dà un giudizio 
finale complessivo su tutti i 
fattori del gioco. 


Questa è la sezióne dedicata al commento 
personale dui recensore che ha curato te 
recensione In aldini casi questo può cssore 
affiancato da quello di altri redattori dei quali 
comparirà fa sigla, fi tassello in alto indica invece 
per quale macchina ù sialo testato il gioco 


Un intuitivo sistema gralico 
a torta viene utilizzato per 
quantificare il valore delle 
tre voa Tecnica, Giocabditó 
e innovazione 


Questi sono i due 
bollini di qualità che 
vengono attribuiti ai 
giochi piu meritevoli. 
Lo Star Player è per 
quel titoli che 
raggiungono una 
votazione di almeno 
90%. il Top Score 
per quelli invece che 

Lfl0t/ ino 


Questa è la pagella riasuntiva presente in ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale e il 
valore dp^° tr,ù TiV'nira Gifì/^aKililà » Tnnn^j;» pjm’Ua 
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ECTS AWARD 

Traluseando opportuiiamerire il final* & serate pef cesi fo -yt filino aih 
della 'DonSLtla flotte deqli Awaia A aderenza «gli ultimi anni. la sede 
state ia dsccMoca Jjmehght. ma im dei 


e' ecce il irarftaio 
prEmiaziDre no - : è 


Psfi Moiei (che n* auguro wamente non 
B quello che ho COTboala non credo enei 


Q=.pircfà là prossima maniFwinttarm. and» p wc« cty 
mi facciano p*u eniwe. chi c'are h * omi m itfe^sco 
Ecco comunque Sa bla dei vinctton. par b wbtwfùutìafi t il nastro vdOq vi Afflando di* set?:- 
so rumerò 

* SdJtWire Hsxj^è à&MVYj V«gn 

* Sk.vjp(HtOT dell'anno Lucjswmij 
<k iGbc9parstmpi^del'««no Docro 
F Geco p?u cosso* «mo- Abdtfc 


tiicc ^ **W Odori 
Geco più ùTqpafe dal awvj. S.T>dcetfi 
Geco a: GO &i arro ftefcaf An* li 
Pnsrx) tìeCflwo: 0 Stìfanm 

Mgfct gotti pi* pr*tatfie ZefcfciiY 

f-^rrtw»* nei xnu Alari Jaguar 


KING OF THIEVES 

£ q-k^vio ■ noma agl nuovo prozio del «Sbarrate duo fòco Hdmss/Ardnsti ?«k t$, 
«SKQ dei da- Atei &«W ^roject-A e Superimi £><, o «wriia or:e sfe Team 1 7 

* trac* é ima sarti * sm-iwiiorr?’ urtale «al* tateartyi o> Dc^tntóBr C* TSs Crown tre 
&ei*> pnwte* i ocna-o pà m, Hm-ìrv: per I proemi? irivròfu 


UNDER A 
KILUNG 
WOON 

Rimandete àl'lfii” 
zie di Giugno 
l'uscita della 
nuova e spelta 

Zù\m awtAtuM 
grufici 
dell' Accinti 
Dm* CO Rotti 
Sri’tnl toppi d« 
gnatica e mime 


ti RITORNO DI SIMON 

Visto II ytfWs successo del pntnc> episodio. l’Adwilure Soft sta già alatr Bruente tonando sul 
seguito deiracdamatisiimo Simon 7>* Somara Anche in qjtBatà casa ittMdBttvi urte corale- 
ta anlicIpazioriH ed pressimi ctimern 


THE SITTLERS 

ilrr-ji 6 prossima. pubbli ctvii^w- i attesa con^-sona (y*r PC o?«lla splendido programmo IìitvUì 
B lceByìe La inerenza pu l 'c-va'.te repelli.- Ma %-c.riiCHi* Amiga $** f util'ZlO Ma grate* si 
SuperVGA, che aisiturwà il gioco gf impatti? v^svo ancora ^ nc-lÉwte 


IL RITORNO DEL FINLANDESE VOLANTE 

Stavros Farcii» e la sua Terram&nque s appasti a stupire nuovamente il mondo Amiga, anzi 
5'he ga fatto, «Ho che d Efcnanla bmia* uni beta lounstcìne .proprio su quatto stesso nanero 
La feto che Uroaie ^ a fianco è r>^ce ruma dal -uovo proget to Kijialnwtte in -sroraone si 
cr jma P l D e ? piagate t e ine iragL- -i gora 2 » gwù rto ■■•' : m* re* zzato, A da 

qtiesta pr/ns sm& mmagine s^rdre pow rr^ntenere $*nfe prume^ss. non credete? 


INFOSOUARE BBS: IL FUTURO DELLA TELEMATICA? 

Il fiorir* c& irolis banefw n.ilL ow* ■' lo fitmeme? 0SS Iddva 3BS tb p^.r Lluliciin Boari! SysiamL ha 
Dbizósflio te Wtea-ttei tocniu pefio Biut» Bit oqiis prockililiice é bìsIotI iée matei flrtdtkmodlaà ehe 
cori il loro kitoSquar* iunnq rlnloviM ni prima u rliti tdematlpo iMliano. 1 uftewd Sferri da Irtfiy 
Square «airu . ■ mdthpfiu ad «UwojjuihH, doto eh* l’ulofilv ptrft usitfr.uit! di stemmi è £ Mml 
&> ib» RbUronitn], d. irao Hn dr pubico dominio, d m Wtì nMaitt tufiu del 
airnjica.vsni ■ n milìtt ritm uttflfA con* la ptAsWh'.itùi, U ventlTa m tBrri^xnJfinn, una 
vestii Keltg di tóiirl ekrtifwifa nidnmeritel, ir hiu» per fc.ikippéne «teli t? t{riet:wVerenze ; ooltega- 
fTwto dliv 1 1 , bfcjÉtotiiirdic « itrtsilifeMmii «hi àpcrtdbnl chi rm pei£rnn«p raw nattere ®cl 
l ltfte<a r tirfi!wiiMtt 

i;,v^av 


SPETTACOLO AL LUNA PARK 


L uettra il Thame P«rt( 4 Bilustri n umgrB- 
:5rjine feallErala ocb i 1E> Sfu-sr dt. *v 
-mmaoini. 


Eixona cm paio s 


POWERSUDE 

L Ètte l'ama ad occuwsì ancne de, aw- 
jutfir con iNwiin nxMè um/jiara a 

adorate. Da q^amo *bt*3rw *rtdd modo 

iì ^ecNtfe a Lt^idra • i*r.gra Wcfcnens^riw» 
ne* e>a r^te m-t-r siche #* in ^joc^fs 
t?:Troe£->v3 uMavj rem rtvitìa 
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RISE OF THE ROfiOTS 

La pcdóadjii robotco 4 Mb MnQB 

ton 4 h£* puma ih prwam? Stuprare 

Sj^-aw Ché <5vft » PiartJQ «m * i 
lan pe? a ptitffc UÀ* pacarti! crt, w 

ben cabrata . pcrt'àhfcF w.- t .t oyurm Wcto w> 

■bW! G-iiSCCl 




ÈA SU 3 PO 

L Eectirror An-i pFf.-s.tgun In £« eorotrsim mi 3 D 0 dtì Buoi Moli et ptftfa Dopo Super Ufcig Cornirarufer. rgcersilo 
pu questo « gii urlile ani i >• .idhri Madden Football, «= - "I--- a - arrivo anche Read flash, di cui vedete una 
fata ac» 11 .Ha durante to npfMB degli «temnwi l'Imal? chn «ranno Inclusi nr* gioco. 


r _ * 


» - :- » ■ 


«— 



i -, r . k *. 






NOVITÀ' PER CD-I 

Fra la ìtf^ja Ss» 4 àot n iBda por queste rara». i al oofftfloo d occuperò and» agi ai prossimo numera tandie 

Se (Hf^cuK rocerqaOdj pti app rate n d oli I rimo a CO Muffita * dobbngo) M eegfa&flmo Caesars. Wcrtd d 

Swing. Tbe Tip Gv*st Speco A« n f e^-bceirao J .> d Sf« 


il9tù cWYird ' 

*. ita«d:Ue-rrn i noe/ 

*a«a^vn rawrii-n 

AlfmMJi™- fflVprtìft 

Lcrr P^ghi 

It-Tì mèli 


BUMP'n'BURN 

Dopo Lotus e Jaguar XJ220. » giochi tu guidn puraiwita aitaci koiw spanti desia ‘accia della terra. * unica teni^siwo di 
riproporre un genftr-a granai ritenuto mono Che fatto la Ocean con II sua Buming Rubber, con le HMdgtf*n»d!B tutti 
noi ter, ocnoec«i .. Bene. ndSs&O * In Grandalom n vo-src! riprovare, Il fluitato sul prossimo ima 




4 


■> , 




TOP GAMES MACHINE 

Pache rhe a coflww.lo t& quest* c j<s-oj che vtete DOOM s ptrasme» 
pesta per - Mi «ut PC con ira pertentart tre Kj ic*tìpctómeflte dd ttà- 
bh Prosi Fartele* li tftfrsu? rmAo m lena elicne, per i retìo 
rarasurcv^iauvito nterart* 

Per foafrwP’.i Correr ? »~-:r ht*e a pesare -I irato S-jpeiFrag Le 

m^ve entrala s mariane n *imw8dert do nunuftro 1 2 

Vi ritardarne dw ogrn mese 5e dtas&Épfo verranno e gp i O Pite. par cu sa òssi- 

riera!* cambra*» :<? wnr erti Top Game* Madrine, non vi festa eF.ro thè dio 

mara tifò™ Impila alla 02 -553l33fiC2 

Oso e sia ppotUfflan* 


ikeyWwd II 
ke urmm.inacM 


MSOOS 

»‘PWtìWl risposte 
t Donni 

2.Day Òf Tenltóe 

I Pinhpll Fantnlet 
4iFLpbei Aseaulr 

5 X-WIng 

6:FwmA Qr,ù Gr.jnrf Fn,' | 
7;Mfin^ 

&:Stnke 1 
aP:S>nd:cata 
?D Indiana JonBi IV 

I I Mortai Kombai 
l2 &énpatSrpd Sky 
HUlLlmft Undenvorio II 
Ì4SflrnlMiW 
iSiGobiiet Knigr 

16 Ftahtotk 
ITJndtrnar Hodng 
1 8: SerPÉirte Soccer 

19 Èrsi Trek 31 

20 Ai-fu--- in TheDarkl 

21 Gsn«0 
22Jj«itinw?.i Man 
7Ì kt Ejrtreinis 

24.McrtXiD 

2SALTB0 

AMIGA 

5 rcfsi.t rasperò 
1 Cdr-nori RnrfijEr- 

2-Xv*Cf Frog 

* f&tnteQw Gwd ^ 

ì-Sjnsicrte- 

èvtkrtif 

■ PiiftÉhntiii^ 
c-fun'canS 
5.Rasi*ad 
TQ Morto Kcnipai 
tt Atei Brod i 
12 Skdrr-oSci 

I i Gr anii 

14 Kb -:Cfl2 
fS.Stflt Trov . J 5lh 

I ri Profecl k 
f f flwpat» SiraM Skv 
IBJLrtUBaJh: Flirt 
IVSerwit.^ 
ttLSotlk'jn 

2 1 Secord Sffmna (A S L?DÙ> 

22 Lir .in IhiiUpn 

aSAlTHO 


Percentuale 

4\2% 

. 5 . 5 % 

: 5.0% 
50% 

: 4 . 7 % 

’ 45 % 

I 3,1 % 

: 2.9% 

■ 2 m 

2 3 % 

2.3 % 

2 1 % 

: 2.1 % 

• 1 . 5 % 

: 1.3% 
1 . 0 % 
10% 

1 0% 

1 Q% 
0 . 7 % 
07 % 
07 % 
02% 
0,2% 
S 8 S 


15 5*. 
:12T% 
9.3S 
17% 
; 15 % 
5 0 % 
50% 
35% 
30% 

: 31 % 
25% 
2.$ 4* 
:ì. 2% 

22 S 

te % 

19% 

\&% 

m 

i 0.6 % 

a.e % 

0.5 % 

0/2 'Ir, 








LORI GEL SU CD-ROM 

Mentre- voci scure 'a danno o» acquistala ria una grossa cPfnfwflfltì mtanwicmi^ mvk - ama «i fa» d eafnp 
le due comrarònl su CL> riko 5 - ubimi due aioli usciti per Amga - .inno tc-'-iv Jfn Purafer o Enntv 





PIXEL ART EXPO' 93 

| A t£4A & «rsr ra. 4 pogrw rvm T«imc (%3V -■» graefc A ccnce-x-rt raég^Bie 
spuxr- e-^ fiorii r-A or gartsai » rtda Tecncflcii fc scc^ 

D-cembre, possa™ comuic^ie 5r d or a amino che * gtó n fes» d'a^eeo 
Téfrto i* :n da ed™re pnhits’a per fe W dei anno fif errantuM chiari- 
menji poteie rtvd^rv d'A&fodazrCAe Cuiturote leenconirv Viaie Gocuea 20 
OC 'SÉ Rora 
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DAI GENIALI l>lt(M,lt IMMAI Ulti DI “SENSI RLE SOLCER" UN GIOCO SI KAURDIN Alili) VEIl 

mettervi alla guida ih rocni ha valorosi soldati, iìo adiilm rati i o 

EOtìUMGCIATI. MISURATEVI CON BEN 21 MISSIONI, LI ASCIJNA DI ESSE AMBIENTATA LN 
UN PARTICOLARE SCENARIO E DIVEUSA PER OBIETTIVO E LIVELLO DI DIFFICOLTA’. 


167-821177 


amasaTAnmmnmmn 


LEADER distribuisce p rodo»: originoli con te iitruiioni in italiano, resistenza e ìa goronzja lotale. 

LEADER DiSTRIBUZIONE S.p.A. VIA ADUA 22 ■ 2104S GAZZADA SCHIANUO (VA) ITAlV • TEL 0332 / 874111 (10 linee) FAX 0332 1370890 
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QUI PUOI RICHIEDERE IL CATALÌ 


I TUOI ACQUISTI MIGLIORI 


PIEMONTE - ALEX COMPUTER CCQMM LE GRU VttCt!* IO GRUGUASCO fTO] * AtiX COMPUTER COSSO FRANCU m/4 TORINO * ALEX COMPUTER VIA TRIPOL 1 1 79/tì 
TORINO . COMPUTER WORK - VIA RJVOJJ 3S ; CHIASSANO (TOJ « COMPUTING NEWS VIA MARCO POLO 40/t TORINO - ELETTRONICA - VtA SCAllSF 5 VERCELLI - HI-FI 

club (um rancia ba collegno (toj . kqbbylano vubertkumqi biella (vq • marow» mpouiHio* Torino* play game smop vu cario aisl^to 39, a 

TORINO . RECORD - GALLERIA FJLfi&EWT* 3- ASTI - ROSSI COMPUTER* COSSO PUZZA 4? - CUNEO - SOFIE VÌA RIZZA 4S TORINO * TV M1R AFI0&K - CORSO UHNM SOVIETICA 38 1 K TOSINO 

U CIURLA * ASM COMPUTERÀ PIAZZA GÈ FURARI! 1 ■ GENOVA - ATHENA INFORMATICA ¥U UXIS5IM0 E EJGTTf LA > SAVONA * CELE SIA ENZA - MA GAJtltALDI 144 LOÀNO (SV) 
CENTRO HI FI V1DIO VIA SELLA REPUBBLICA SS SANREMO |IM| - FOTO MAURO VIA T M CAHEPASl 183/R RIVAROLO (GÈ) - IL BAUUA VIA F APRILE 112 4 GENOVA 
MASSA AGOSTINO VIA CAMOZZA IT/Ift, H - GENOVA VOLTRl - OFFICE l GAMES PIAZZA BURCHI V IMPERLA. PAG LIA LUNGA VICO UCET1 fi - RAPALLO (GEI - PUY TIME VIA 
GRAAlSCl 3/5/7/I GENOVA. FIAT TIMI 1 ■ VIA SEME! 50/ R ■ GENOVA * FIAT TIMI 3 - VIA BEILE CÀ5ÀCOE H W19 GENOVA - SCABINI GIOCATTOLDVIA CRETA 7/B 10L2ANET0 (GÈ) 

LOMBARDIA • AG INFORMATICA ■ VIA G.SILVA 4? MILANO * AlMOS - VIA DLL CAIRO % - VARISI • BX.S. - VIA MONTICAMI 1 1 MILANO * BIT 84 - VIA ITALIA 4 - MONZA IMI ) 
CRAI! VIDEO VIA DANTE T b5 - SESTO SAN GIOVANNI {MI) - DATA FILI VIA CAPPONI 5 MILANO * FLOPPY VIA MORA Zi! ONE ? VIA CARRUBBIO 13- VARESE - FUMAGALLI VIA 
CAIROLM! LECCO (CO) - GRAZIMI - VIA M. MACCHI 29 -VIA PITAGORA 4 ■ V,LE ROMOLO 9 MILANO - HO MIC SHOP PIAZZA DE ANGELI 3 MILANO* MANTOVANI TRONICS VIA CAIO 
PLINIO 1 1 COMO MA RAUCO VIA FILI BRONZETTI J? MILANO - MEGABYTE ■ VIA CASTELLO I - DÈSEN2AHO CÌS) * MEGABYTE 2 ■ VIA SCURI 4 - BERGAMO - MEGABYTE 4 ■ 

VIA CALVIN MANTOVA + MG SHOP - VIA MOUFTEHENO 12 MILANO - MIPS COMPUTER ■ VIA RIVOLTA 22 MOR SEGNO ISO} ■ MISTER BIT ■ VIA MAZZINI 70 IREMO {BS) 
NEW GAME CORSO GARIBALDI 19B LEGNANO {MI) - MÈWEL V|A MAC MAHON 75 MILANO * NIKI SHGW-RQOM - VIA TAVAZZANO 14 MILANO * PERGIOCO VIA SAN PROSPERO 1 
(COGDUSlG) ■ VIA ALDRDVAHDI (LIMA) - MILANO . RIVOLI VIA VITRUVIO 43 VIA MAURO MACCHI U |MI) * S W COMPUTER CENTRO COMM. MINERVA VIA (.BATTISTI 42 PAVIA 
SENNA GIANFRANCO VIA CALCHI 5 - PAVIA * SOPERGAMES YIAYTÌRLM037 MILANO. TINTORI - VIA BRUSÌI A 1 BERGAMO * VIRGIN MEGASTORE PIAZZA DUOMO A MILANO 
VIRTUALE VIA RA50II a MILANO 


TRENTINO ALTO ADIGE • COMPUTER POINT VIA ROVIGO 72/A BOLZANO* CRON5T VIA GGAJJLII 35 TRENTO 
MATTE UCCI - VIA PALERMO 31 BOLZANO • EURÓCENTER DUE VIA KEH;N'E)Y ISi UtVES |BZ] 


eloom mimmQm mmo- eifttron 


VENETO - ADRIA MODEL - YUPWUGURE 2* PGRTQGRUARO (VE) - ARMONIA COMPUTERS VIA COKfOLLANO 74 SUSE G AH A fTV) * BAZAR MILANÉSE PIAZZA fi MARCONI 
14 MONTEBfLLUNA {TV) * CAM OH ICO SORTOLO PIAZZALE FIRENZE 10 BA SSANO DEL GRAPPA (VI) * CARTOLIBRERIA AL SANTO HA. OSPEDALE S PADOVA - CASA DEL 
DISCO VIA FURO 22 MESTRE (VE) * CDMPUGAMES CORSO CAVOUR 5/A VERONA * COMPUTER SERVICE VIA EUROPA 7 GALLI ERA V.TA (PO) * COMPUTER SHOP - C/O CENTRO 
GIOTTO VIA VENEZIA 61 - PADOVA - GRUPPO A.F. - CfNTtO COMM LÉ PIRAMIDI VIA FOLA 20 - TORRI OL QUARTESOLO {VI) * GUERRA COMPUTER - PIAZZA 5.TRENTLH 6 TREVISO 
GUERRA COMPUTER - VLA SATTISTF 53 . SAN DONA' DI FLAVE (VE) - GUERRA COMPUTER - VICOLO VOLTO S.LUClA 6 VERONA - GUERRA EGIDIO - VIA BISSUOL* SO/A MESTRE (V!) 
LEONITTI FERNANDA - Vf A MANTOVANA 2 • VERONA - MAftRO VMVÀLPQSIH* 5S TH1ENC (VII - MEGABYTE 3 - VIA XX SETTEMBRE 1B - VERONA * OTC COMPUTERS VIA FOLGORI; 
24- VICENZA * OTC COMPUTER* ■ VIA GARIBALD1 1 6 ■ 1ASSANO DEL GRAPPA (VI) * OTC INFORMATICA VIA SORCIO 102/A ■ PADOVA ■ POWER MEDIA - PIAZZA $AH TOMMASO 
10/1 1 VERONA * «.CAPUTO - PIAZZA SAN NARCOSI 93 VENEZIA * SAR TORELLO - VIA DUCA D'AOSTA A ■ CEGGIA {VE) SARTORELLO VIA VENEZIA 8 ■ PORTOGRUARO {VE) * SME 
VIA COHEGUAiNO 59 5U5EGANA (TV) * SME VIA ORSAlD 5 MARCHERÀ (VE) * SME VIA TURINO 10) MESTRE (VE) 

FRIULI VENEZIA GIULIA . COMPUTER SHOP VI* P. RETI 8 - TRIESTE » CTI - VIA. PASCOLI t TRIESTE - ECCO M SHOP ■ VIALE SAFS MARCO 7 MONFALCONE 
ICO) GIOCATTOLI DEOTTO V .LE SAK MARCO 7/B - MONFALCONE (GO) - MOFERT 5 Vii iEOPARDE 34/A UDINE * SME VIA UDINE 28 ZOPPQLA (PN) * VIDEOLANDGAMfS VLA 
R5MDND0 4 TRIESTE 

EMILIA ROMAGNA • A.T.E - VIA IMtltlAHI 43 « PARMA - BUSINESS POINT ■ VIA C MAYtf 81 - FERRARA * CARTOLERIA PORTANOVA - VIA POH U NOVA 11/A 
BOLOGNA - COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER 9 I* EMILIA PONENTI 56 BOLOGNA - COMPUTER UNI VIA S FLOCCO 10/C m Ji. KENNEDY 15/T - REGGIO EMILIA - COMPUTER 
VIDEO CENTER VIA CAMPO Di MACIE 125 TORLI 1 - DELTA COMPUTER ,\k MARTIRE DELLA mmm I S/G - PIACENZA - E.CS. - 1A (ASAilHI 3/C - BOLOGNA * ELECTRONIC IUN 
causo V EMANUBE 142 (GMiroUTUMA) PIACENZA * GRANDE EMPORIO STERLINA VFA UUUf 75/A VIA LOMBARDI 43 BOLOGNA - GRANDE EMPORIO STERLINA TU S STEFANO 
30/2 VIA NVEMPEMOiNZA tò BOLOGNA * MICRO INFORMATICA PIAZZA n ARTIGIANI 31 VIA ADDA 49 SASSUOLO (MO) - MORINI L FEDERICI VIA MARCONI ZB/C BOLOGNA 
ORSA MAGGIORE CENTRO CONM. I PORTAU - PUZZA MATTEOTTI 20 MODENA - SOFT GALLERY ■ VIA MORTA** 40 3 FERRARA - ZANICHELLI - VIA SAFFI 73 -B PARMA * ZETA 
INFORMATICA VIA E. LEPIDO 6- PARMA • ZUCCHERELL1 BENVENUTO VIA CAVOUR 74 RAVENNA 

TOSCANA - C.D.S. - VIA DON MIHZQH1 1 1 - MONSUMMANO FERME (PT) . CALAMAI TERNO VIA DEI CIMATOR1 1 ì/ì FIRENZE » CIPOLLA ANTONIO - VIA VITTORIO VENETO 26 
LUCCA - COMPUTER SERVICE - VIA DELL'UNIONE 7 GROSSETO * ELETTRONICA CENTO STELLE - VIA CiNTOSTtLLE S/A FIRENZE - EIA BETA - VIA SAN FRANCESCO 30 ■ LIVORNO 
FLOATING POINT GALLERIA L DA VINCI 32 MASSA CARRARA * FUTURA 2 VIA LCAMB1H1 1 9 - LIVORNO - IDEA SOFT VIA VESPUCCl 98 PISA - IL COMPUTER VIALE COLOMBO 21 6 
UDO DI CAM Al ORE (Lll> - LA OTTA' DEI RAGAZZI VIA 0f IACCHIHARDI 2 FIRENZE * MATEX - VIA SAFFI 33 - PONTEDERA (PI) - PUNTO SOFT - VIA T0RCIC0DA l/ft FIRENZE 
PUNTO SOFT 3 - VIALE GUIDONI 77/B - FIRENZE . PUNTO VIDEO VIA CALZA BICI 1/C LIVORNO TECNIUQVAS COMPUTER PIAZZA GUERRAZZI 19/21 PISA 

MARCHE - BORDINI EZIO VIA SILVIO FELUCA CI VII ANO VA MARCHI (MC) * CENTRO ADRIATICO SOFTWARE VIA MARE 74 SAN BENEDETTO DÉL TRONTO (API * GIOCATRE 

VIA MARTIRI DELLA RESISTENZA 15 - VIA MARSALA 1 D - ANCONA * PERSONAL COMPUTER - VIA PUNCHIEJJ 3 PESARO • TRlOZOH INFORMATICA - VIA fi MOZZI 16 PORTO SAN 
GIORGIO (AP) 


UMBRIA - CASA DII GIOCATTOLO VIALI UMBRIA BASILA UMBRA (PG) 
ETÀ SITA COMPUTI! - PUZZA SAN DOWÉNJCO H3UGWO {PG| 


OEM MINUTI VU P4EVAIDLA 166 - SAN SISTO (PG) - CUINI CHIARA CORSO CAV0UE 281 ORVIETO (IR) 


LAZIO - ARICO' GIOVANNI VU MAGRA GRECIA 7) ROMA > AUDIO CAR - VIA LIVORNO AB - LADlSPOil (RM) * BABY SOGNO - VIA Tilt] RII HA 614 A 3/C ROMA * BIT 
STUDIO m MERCATORI ZETA VIA Dall SOEM2E S.RUFINA ClHA' DUCALI (RI) - CAMPA ADOLFO YU PtlftlSISHA 4Z6 ROMA * CASA MIA GAIA LARGO BOCCIA 12 ROMA 
COMPUTER SCHOOL 2DD0 VTA MURA D FI FRANCESI 99 101 CIAMPINO (RM| - COMPUTER TIME VIA COL DI UNA 11/15 CIAMPENO (RM) ■ D( MARCO CORRADO VIA VISIO 
MARIANO 38 ROMA * GARZOU LUCIANO ■ VIA VAL DI SAN GRÒ 75 ROMA* GEDT - VIA BENDASI 20 ANZIO (RM) * GI.GI. WATCH VIALE IP FDC RATE 2i ■ VIA NAPOLEONE III 93 ■ 
ROMA . GIGLIO LUIGI VIA VITRUVIO 28? FGRMIA (IT) - GIOCHI E COMPUTER CORSO UMBERTO \ 97 RONCJGLIONE (VT> HABITAT - ZANGRILLI SS. 155 
LGC.MAD DELLA NEVf 113 -PROSINONE * KEY BIT ELETTRONICA VIA ClAiDlftl S/l Q - LATINA * L'ANGOLO DEL COMPUTER - VIA CASE NUOVE 3 CIVITAVECCHIA (RM) 
LA CHIOCCIA VIALE MARCONI 277 - ROMA * M.É1ECTRONIC C/O CfNTfiO COMM. I GRANAI - ROMA - MEGABOY VIA F PAUSCIAftQ 105 - ROMA * MESSAGGERIE MUSICALI VIA DEL 
C0RSD 1 22/1 23 - ROMA * METRO IMPORT - VIA DONATELLO 37 ROMA * ODES - PIAZZA PONTELUNGO 3 ■ S. MADIA AUSI’. ISTRICE 23 - ROMA * PERGIOCO - VIA DEGLI SCIPIQNI 109/1 1 1 
ROMA sm HOUSE 2DOO- VIA P.WAffl 2B/32 ■ ROMA - TARE AWAY VIATTOITAHA U4 ROMA 


ABRUZZO I mOLISI - COMPUTER MARKET VIA TRIESTE 79/81 - PESCARA * ELETTRONICA ABRUZZESE - VIA L AQUILA 31/33 - PESCARA 
PESCARA - GE5.COM. - VUSAH LORENZO 44 ■ CAM PO fi ASSO . PASSERI BIAGIO VIA NICOLA FAMMI 28 PESCARA 


FERRI VIA M BURI MIA 91 


CAMPANIA - BABY TOYS VIA QSHRNÀ DELL DUO 5/B NAPOLI - SQOKS 1 MOVIE VI* MEKLLÀJU 112/85 NAPOLI - CAPRI GRAPHIC VU USTtlBI 17 CAPRI [HA) - COMPUTER 
SERVICE VIA L. DA VIRO f 3/93 - SCAFATI (SAI * COMFUTÉRMANIA VI* CDHSALYO CARELLI 3S • NAPOLI « D.i.C VIA KAZ. DELLE PUGUE 5.S 7 iNb VI* NAPOLI 
CASALNUOVO (HA) - DATA OFFICE - VIA ROM* S/7 SAN SEBASTIANO Al VESUVIO (HA) - f ANTASY via DÈLIE RLPtllOEKNE MUIUV 444 BARRA INA) * GIOCATTOLI 
IANZETTA Vi* CARDUCCI 45 AVELLINO * INFORMATICA ESSE Vìi LIBERTA 25® - PORTICI (NAj - ITACA Vi* t MAURI 60 SALERNO - LA CAMERA OSCURA - Yl* P CASTELLINO 
52 NAPOLI * MIGLI ARDIMI UMBERTO - VIISiKHA DEI (OM0AIDI 3S UfiGO MONTIOUVFTO 7 NAPOLI - NEW COMPUTER MARKET - CORSO GAP I SALDI 45 SALERNO 
ODORINO VIA {Am ULA 25 26 NAPOLI • SKUP VIA SOLIMELA 82/A NAPOLI 


PUGLIA - COMPUTER SHOP - VIA G UflLt 17 BARLETTA (BA) * DI MATTEO ELETTRONICA VU CPlSACANE 1 L/15 BARLETTA (SA) 
BARI * VIOEOMAN1A - VIALE UFBVEfiWA 1 6! LECCE -WILLIAMS COMPUTER -VIALE UNITA D'ITALIA 79 BARI 


REGNO Olì BIMBI VI* EINAUDI 17 


CALABRIA * COMPUTER GAMES E ALTRO - VIA AM!RÀNT( 59 SOVERATO (C7) 

VIA ASCHTffEZ 166/8 REGGIO CALABRIA 


CONSOLE POINT YIÀ VITTORIO ALFIERI 20 - RENDE ICS) « GIOCATTOLI GIAMBO! 


SICILIA - AZETA - VIA CANFORA I4Ù - CATANIA - BASIC VIA S*WH*RTrN0 3? PALERMO • BIT INFORMATICA VIE Dii PLATANI 40 RAGUSA - C.D.M.P. VIA AMANTE* 53 
CATANIA - ELEKTROMARKET LIVORSI VIA MESSINA MARINE 533/1 PALERMO - HOME COMPUTER VIA GALVANI 29 RAGUSA • HOME COMPUTER VIALE DILLE ALPI 50/E 
PALERMO -NUOVA DIMENSIONE YLAtfSJUOTNO 264 VIALE REGINA LEENA 143 MESSINA * PRISMA COMPUTER VIA CANFORA 122/124 - CATANIA - SANOAHO ANGELO LARGO 
DEI V« 11) CATANIA - «ANDAZZO ANGELO VIA GJ FARDtLL* ?9 TRAPANI - RANDA ZZO ANGELO VI* CHlBFUJRA 32 MESSINA - RANDA! IO ANGELO VU MAZZINI] 70 
MARSALA (TP) -R ANDAZZO ANGELO VIA il .SETTIMO 55 vi* M STABILE ■&& Vii G BULLI 18 PALERMO - TUTTO VU MANZONI 1 65 -AGRIGENTO 


SARDEGNA - 

CAGLIARI - FOLLIE 


COMPUTER HOUSE - VIA CAVALCANTI 7 CAGLIARI - COMPUTER SHOP VIA ORISTANO I? CAGLIARI - COMPUTERS POINT - VIA CAVATO 21/l/C 
VIA PAUSAR IA 6 OLBIA (SS) * GRISCHENKO MAZZA AZUNI 12 SASSARI * MISTER GADGET ( 0 C CO ' « CENTRO OTTA * NUORO 
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La Virgin è 
sicuramente tra 
le software 
house più 
produttive degli 
ultimi tempi e, 


Q 


prevedibile, 
all'ECTS sono 
stati presentati 
veramente una 
caterva di 
titoli 


i*ee 


Cominciamo Con due interessanti timida- 
tori che dovrebbero fare con una certa imminenza 
la loro prepose me entrata nel mercato video ludi co: 
Werewotf KA-50 per PC e Over lord sla per Pic- 
chio che per Amiga (500 e 1200) Dei primo vi 
abbiamo già parta to un paio di numeri fa e 1 unica 
cosa da aggiungere è che dovrebbe vedere la luce 
per la fine del mese di Giugno, si [natta comunque 
di un simulatore d'elicottero contemporaneo. Per il 
secondo, invece, potete tare riferimento alla pre- 
view dello scorso numero (brevemente: simulatore 
aereo ambienta co durame la fine delta seconda 
guerra, mondiale e sviluppato dai Rohan Software), 
In contemporanea, o comunque entro l inizio 
dell 1 estate, dovrebbero uscire anche Cannon Fon- 
der per CW1 Manti Of Fate su CD c 1 Uh Hour 
(il seguito di Thq 7th Guest) per CD-Rom. oltre a 
Cool Spot per PC 


le cose "nuove 1 più interessanti sono comunque 


previste per quest'autunno, a cominciane da Otto- 
bre che dovrebbe avere ta paternità di A-iaddin per 
PC e Armga 1 200, 

Dòpo molta attesa e parecchie "voci di corridoio", 
Alatidin è ufficialmente m fase di conversione ivi 
ricordate che qualche mese ta tirtoliva la voce di 
un'eventuiie conversione di giochi da Megadrwe ad 
Amiga J Beh, a quanto pare non era una balta O 



almeno non del tutto ) r per ia graia di tutti i posses- 
sori di computer! Per chi non lo sapesse, Ataddin è 
uno dei migliori platfgrm (se ngn il migliore) usciti 
per Mieg.idrive, la sua tanna è principalmente dovuta 
alle fantastiche animazioni e alFlncredlbfle giocabi- 
lltà, caratteristiche che l'hanno reso un semi-classi- 


co. 


Il gioco segue molto da vicino la trama del film, il 
vostro compito sarà quello di salvare in bellissima 
principessa J asm ine dal malefico jasar, per far ciò 
dovrete attraversare le strade di Agra bah, te Cave 
delle Meraviglie e il 


trasposizione per gli A5Q0f60Q (non so se avete 
notaro, ma tutte fo software house stanno decisa- 
mente abbandonando le vecchie macchine Commo- 
dore e sinceramente penso sia una scelta positiva, 
viva il progresso’ MdTMfi) 

Scusso discorso per The Uon King, Il nuovo capola- 
voro targato Disney, che dovrebbe fare la sua appa- 
rizione quest'estate nella sale cinematografiche sta- 
tunitensi. mentre da noi si spera di dover attendere 
“solamente" Fmo a Natale, Con The Uon King, la 
Disney ha intenzione di stabilire un nuovo stand 3 rd 


tempio del sultano, il 
cucco condito da una 
serie di scene prese 
direttamente dal film. 
Bisogna dire che una 
dc-ìle caratteristiche p:ii 
interessanti del gioco è 
proprio labilità d: Ai ad- 
din. ner districarsi dalle 
situazioni più assurdi, 
infatti if protagonista 
può tare di tutto. Saha- 
re aggrapparsi i Spor- 
genze minime, scalare 
mter palazzi. :omb arte- 
re contro e. meravigli 
delle meraviglie, votare 
m mezzo a pericolosis- 
sime rocce cavalcando 
(si ta per direi ii famoso 
tappeto magico, 
i: gioco uscirà per 
novembre, sia in forma- 
to Amiga 1 200 che in 
quello PC e a quanto 
pare non e prevista una 
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per questo genere di giochi, realizzando un qu lico- 
sa mai visto prima Sinceramente non so proprio 
cosa abbiano in mente, ma deve essere indubbia- 
mente qualcosa di grandioso. 

Il film è un successo annunciato, si parla di anima- 
zioni; incredìbili che stupiranno ancor più di quelle 
di A [addir (e c'è da crederci}, senza contare h 
colonna sonora, che vedrà la partecipatone di 
Elton John, 

La trama del film non è ancora chiarissima, si sa che 
parlerà della vita di Simba, il celebre feon* re delle 
foresta (e qua sorgono dei dubbi. Come (a* a pro- 
grammare un gioco decente con prougonira un 
Feo ne?"), chissà che <1 «vostro Fatto n dopo aver pub- 
blicato qualche sequenza in anteprima assoluta, 
ormai se! mesi addietro, non riesca a ehiu-ind un 
po' le 'dee aJrsntemo del TGM Movies 
La concatenazioni! Diineir-Sega-V rim con A'addin 
ha dato sicuramente ottimi risultati (beh, per le tra- 
sposizioni su computer staremo a vedere) e cosi 
sembra essere nato un solido rapporto di ree i prisca 
collaborazione destinato a durare nel tempo. Il tito- 
lo in questione dovrebbe uscire a Novembre sta 
per PC che per 1 200, tuttavia, per «I momento, non 
abbiamo idea di che tipo di gioco possa trattarsi, 
probabilmente un altro ptètform (di certo non sari 
un gioco dì ruolo). 

Sempre in fautunrvo e prevista anche l'uscita di Lost 
■Eden (conceduta anche come Eden e Sauna) per 
PC Cd -R otti e CO-32. Un’awentun grafica, mina a 
un gioco di strategia, sviluppato dai Cryo, già ampia- 
mente trattato da Max sul numero scorso ,, 
Whey-fiey-hey,. con queste parole si apriva U presi 
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rdease di Sensible Golf, forse if gioco più idiota thè 
quella rneme melata di john Mare potesse creare! 
Se sperate in una nuova simulazione alla Leadre- 
board 0 peggio, alla Lmks, beh cari amici vi state 
proprio sbagliando... 

Per adesso le uniche due diapositive In nostro pos- 
sesso non dicono molto e la press sembra più una 
presa per 1 fondelli che alerò, figuratevi che si parla 
di palle laser guidate, smart bomb e ma zie -razzo 
ultra potenziate... non ho parole 
I Sensible non hanno Inhtti minimamence intenzione 
di produrre l'ennesimo gioco di golf e, benché non 
si sbilancino et c essi vaiti ente, paiono proprio inte- 
ressati a produrre un qualcosa di totalmente scon- 
volgente, sia dal lato gràfico, sia dal lato della gioca- 
bilità, proponendo una serie di trovate semplice- 
mefite incredibili. 

A quanto pare il gioco sari un mix tra Mega-lo- 
Mam.i Senublt Soccer e Camion fodder. provate 
quindi ad immaginare le conseguenze di una simile 
operazione. v> renderete facilmente conto che 
siamo di fronte a qualcosa di veramente pazzesco, 
giurerei die 1 Sensìble «anno per stupirei ancora 
una volta, spariamo bene. 

Là cosa piu tris» è che dovremo aspettare (liso a 
Natale per poterci sol lizzare con questo nuovo 
gioco, ma sono sicuro che tanta attesa verri ripaga- 
ta 1 . naturalmente le versioni previste sono quelle PC 
e Amiga, quale Amiga non ci e dato sapere, sperra- 
1200 ). 
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SCIOCCHE CREATURE... 
Questo titolo così 
intelligente e 
ottuse monte 
rappresenta un 
riuscitissimo gioco di 
parole tra il titolo 
originale del nuovo 
gioco Virgm/Argonaut 
e la propensione degli 
esseri umani verso 
tutto quello che può 
causare danni ingenti 
a loro stessi.» O no? 
Beh, mettetevi nei 


Il gioco in questione è Creature Shock, 
attualmente in lavorazione presto gli uffici della 
Argooaut Software par conto detta Virgin, {e cosi ci 
siamo levati dalle scatole il titolo, via II dente va il 
dolore) Si tratta (tratterà) in pratica d< un mix tra 
uno shoot’em-up o un gioco d' espio radane, rap- 
presentato interamente in ray Trac mg (realizzata 
con l'onnipresente 3D Studio) e concepito per 
"sfruttare appieno il CO” o almeno questo e quel- 
lo che dicono r programmatori. 

Monostante I uscita sia prevista per questo novem- 
bre, qualcun ha già fatto in tempo a inventarsi 1 una 
trama: la vicenda si svolge nel 2023, quando la 
Tsrra, come da previsioni, ha gii avuto modo di 
* raggiungere livelli critici per quanto riguarda le 

carestie, Tmquin amento e le malattie. Su tutto il 
territorio scoppiano Ogni giorno piccole battaglie 
per ottenere il terreno da coltrare, e la guerra 
(quella con k G maiuscola) è ormai dietro l'angolo 
Le ultime speranze per uni sopravvivenza degna di 
tal nome sono riposte nella SS Amazon, un 'astrona- 
ve da ricognizione tuttora alla ricerca di una nuova 
"osa" per i terrestri all'interno del sistema solare. 
Purtroppo ptró. quando l'Amaion oltrepassò le 
lune esterne di Saturno cessò ogni contano con la 
Terra e - come sempre succede m questi casi- (fre- 
quentissimi, oserei dire' Il pianeta è piccolo, la 
gente mormora. } - ii cominciò .1 parlare di una 
gigantesca astronave aliena che sarebbe stata In 
qualche modo la causa della sparizione. Ed ecco 
che, come nei migliori film di fanti se lenza, entrate 
voi, membro efficientissimo di una squadra costitui- 
ta per affrontare le situazioni d'emergenza: le auto- 





Un simpatico esponerrte degli ■’xenomortf (caccia 
all'Insetto. NtfMarine in Vena di Spiritosaggini) che vi 
iltrovereie aii atti ornare 1 anima/ituir viene luna e 
scampanata [fa CD in tempo reale, e l'eficito è da wern 
uno di quelli da non perdere Non dimenticale di tare 
liwco mentre lo ammirale, . 


miei panni, latomi 
lavorare... 


ili infatti vi hanno incaricato di andare a indagare 
sui motivi della sparizione, ed eventualmente di 
"impedire qual siasi tentatrvo di colonizzazione della 
Terra da parte degli alien'" ipare proprio che ' 
Capoccia sappiano più cose di quanto vogliano 
ammettere, eh*}. 

E questo, tene 0 male, è tutto ciò che dovrebbe 
fare da background a Creature Shock ti gioco vero 
e proprio sarà diviso in tre livelli di crescente 
ampiezza e difficolti, ognuno dei quali poi sari a sua 
varca divisto in altre due sezioni, ovvero quelli ' in 
volo" e quella “a piedi'". Durante la sezione di volo 
vi ritroverete al posto- di guida di un'agile astronave 
impegnata ad evitare ogni sorta di astaco:; (natjra;- 
e nonj come mine, asteroidi, rottami spazia Ir *?. 
ovviamente, il fuoco delle unita nemiche che faran- 
no di tutto per trasformarvi un un pugnano di pol- 
vere A quanto pare non verrà usata una prospetti- 
va fissa, ma alcuni puma di vista differènti tra loro, 
facendo sfoggio cosi dei vari modelli realizzati con t| 
programma ide : la Autodesk, eh- pare sia decisa men- 
te la tosa piu alla moda neiramblcnte dei program- 
matori. 

I livelli 3 piedi invece (per quello che abbiamo avuto 




J 




L’imjjrcjm; profuso nella teatazrnne di modelli quanto 
più 1 caustici e credibili (nonché raccapriccianti) è vera- 
mente encomiabile. In questa loto , l'ennesimo moslro 
bavoso si produce in una riuscii h, rima innli aziona detto 
squalo di bpmlhi'ighiana memoria 




Chissà perché, ma i mostri che vi si pareranno davanti sfoggiano sempre k solita espressione maligna e dimostrano le, 
solito intensioni omicide La grafita del fondale è meno partTcolaiegoiaTa {fi quanto ci si potesse aspettare (vedete i qua- 
dratoni?) ma fa tutto parta della tecnica utilizzala per velocizzare l'aggiornaFmnto e quindi la fluidità delta grafica 
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Ognuna dell? creature che incoili recete (e bisogna 
ammetterlo. te varieté è davvero impressionante) deve 
essere colpita io posizioni iitleremi rispetto ai suoi arra iti 
compagni Pei quanto rigiriteli il moslricufST&lOfie di que 
sla ibi n '.mi dove gli sparereste? Beh. fosse per mi ti 
doma mia. dovrebbe essere da dove gli sparereste" Da 

il lodo tentano, eccr> ria dove 




Mano a mano che si procede nel gioco, l'orda aliena diventa sempre più agguerrita In questa occasione «l giocatore, 
devi* difenderei (té tiri vero e proprro assalto. pena la line prematura delta parlila 


in questa telo particolarmente oliva. possiamo 
os$er\ ire ire energumeni alieni -firmasi con cattive 
rnlennom verso il protagonisti Avele pochi secondi per 
terminarli ptima die la torn intasi tacete troppo preci- 


ARGONAUT SOFTWARE: 
CHI SONO COSTORO? 

£ lo chiedete a meì Beh, sto scherzando, 
t'allegra combriccola di Jei San e dei suoi 
Amiconi e presente sulla scena vi detìl udita da 
un tacco di tempo; principalmente tono noti 
per tutto ero che riguarda il 30, non per nulla 
uno dei loro primi successi fu StargUder M (ve 
lo ricordate? Mitico). Un altro titolo che salta 
all'occhio tra tutti quelli che hanno avuto 
modo di realizzare è Birdi of Prey, travagli A - 
tlii imo nella sua gestazione e conte* latissimo 
al momento della sua effettiva uscita (tra 
l'altro annunciata diverse volte nel corso degli 
anni)* Il progetto che comunque li ha rrpo-rta- 
ti alla ribalta conquistando l'attenzione anche 
dei possessori di SNÉ5 è anche il più ambizio- 
so;: fa produzione di un chip dedicato por la 
grafica poligonale (il Super FX), adottato 
subito da un largo numero di case per I foro 
giochi. Adesso invece sembrano tutti intenti 
nella produzione di Creature Shock.,. Chissà 
che cosa faranno in seguito? 


•nodo di leggere, vedere & sentire), rap prete; ri tenni - 
no un bizzarro mix tra una specie di Operatori 
WM e un laser game. Il giocatore dovrà scegliere il 
. - - co -so da seguire evitande di perdersi mentre 
circola per le varie strutture (la Amazon per il 
pr -no fi vai io, una base nel secondo e l'astronave 
il ter a nel ceno) e abbattere a teserete le vane cren- 
ture ostili che gli si pareranno davanti grazie allàusi- 
liQ di un micino dii muover sullo Schermo con il 
mouse. 

"urto chiaro fin qui, no? Bene, andiamo avanti fi 
demo che abbiamo avuto modo di vedere riguarda- 
■ «tiusivameme una sui ione a piedi; il sotto sr r, no 
è riuscito a girellare per un po' di tempo attraverso 
f r ta reta di ninne 1 , per poi incontrare un enor- 
me mostrane completamente realizzato in riy tra* 
ring che continuava a muoversi (in maniera abba- 
stanza realistica) e che assorbiva i colpi come fosse- 
ro acqua fresca. L' impressione è stata di assoluto 
coinvolgi mento, anche se con II senno di poi uno 
potrebbe anche obbiettare che alta fine si riduce al 
solito giochino spnmmmazza che però riesce ad 
occupare qualcosa come 600 MB (affWm azione delia 
V "gir- - quella dei megabyte, non quella del "giochi- 
no'' i. Comunque sia, creature Shock è stato uno dei 
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giochi che più ha 
suscitato interesse 
allo scorso ECTS s 
senz'altro far* uno 
dei titoli piu impor- 
tanti della prossima 
stagione. Non ci resta 
che aspettare 


Marco AuJrtto 


Ed eccolo qui n i ili 
fa sua storia fortori? e 
signori, il protagonisti 
delti faccenda n 
modello io [juestione 
(tetto abbastanza berta, 
se igne rii iim |,< bircia 
un po’ Iroppo stelill) 
viene utilizzato èriche 
per le numerose 
sequenze animato delta 
sira morie, che cambra- 
no a seconda de ! à ie- 
na che te temi liti 


alia.net/ 













m«rioiiE i 

■■■■ 11 - 



http://www.oldgamesitalia.net/ 





(J rj - J 



O 


Gk, ragazzi. comprendo delle "semplici"' 
schermate come quelto che trovate tu questa pagi- 
na possano non dire poi molto, ma vi Assicuro che 
il derno presentato all'ECTS di Lands of Lo re II é 
stato quanto di piu spettacolare abbia rnal avuto 
modo di vedere 

Ricorderete come. nell'anjcolo dedicato al celebre 
gruppo di sviluppo del N evada comparso sui nume- 
ro di Dicembre, già si fosse accennato al seguito di 
Land* Of Lare, allora annunciato come una "tran- 
quilla evoluzione"' del primo episodio... Beh. la cose 
sona un filino cambiate, adesso, visto che si irata 
non solo di fondali interamente fonde rizzati (con 
una maèstra, almeno a mio parere, che auualm en- 
te non trova paragoni), ma anche di enormi perso- 
naggi perfettamente animati, 
inch'èssi sviluppati con II 3D 
Studio, se non addirittura su 
Silicon Graphics e po< riadattati. 

Cosa posso aggiungere* Che 
chiunque passaste per lo iund 
della Virgin è rimasto sema 
parole, e se mi chiedessero di 
dover assegnare uh premio ,ii 
nuovo moia che maggiormente 
m t ahb-a colpito proprio non 
avrei dubbia (un inciso; non ci 
fosse stata la VVetcwood avrei 
^votato" per Iruemo dei D-Dl 
Sèmpre per rimanere in argò- 



J 





No! Ed è 
questa la 
scon- 
volgente... 
Non si tratta 
rfi un'ani ma- 
dri ne din ter- 
me;^o n di 
una sequen- 
za a sé stan- 
te. questo è il 
gioco, que- 
sto è Lards 
of Lare II! 


Avevate mai 
v sto un 
ragno ne 
gigante 
così? £' 
solo un 
esempio 
delle terrifi- 
cami crea- 
ture che vi 
attendono 
in questo 
nuovo lavo- 
ro firmato 
Westwood 
Siudms 
Senza dub- 



Nùn abbiamo 
là minuta 
idea di chi >i.> 
questo tipo, 
ma, ad 
OCCHIO r 
croce, dubito 
possa rivelar- 
si troppo 
amichevole. 
Vedremo... 


Questa 
dovrebbe 
essere il 
vostro tran- 
quillo vii Sag- 
gio natio, 
anche se 
questa pace 
non sembra 
destinala a 
durare trop- 
po a lungo 


? 


Alla fine cK una qualsiasi 
manifestazione si tirano 
generalmente le somme; 
volete sapere quale sia 
stata la cosa che 
maggiormente ci ha 
impressionato dell'intero 
show... 


menila vi segnalò anche la presi-nia di 
un seconda demo, aSirettap.to spettaco- 
lare, dedicato a CoinrTtìndStConquGr, il 1 
nuovo gioco in sette Dune di cui avov^ 
ma pubblicato alcune schermate sem- 
i sui numero di Nitz.' e. 
ruttandosi in entrambi È casi ri; giochi 


die non vedranno li Iute troppo presto 
(51 parla di Ottobre per C&C e Dicem- 


bro per LoUl), vi rimandiamo ad ulte- 
riori approfondi menci che no ri manche- 
lemo di prò par a nel corso dei prossimi 
mesi. Restate sifitoìiÈzzati. 


Mox Reyrroud 



K 3 



Cova si potrà nascondere dietro una slmile sigla? No, 
non iti amo nè giocando a battaglia navale né contando I 
secondi. In senso pugilistico, alla nostra benemerita con- 
correnza... (che invito amichevolmente a toccare ferro, 
visti i tragici risvolti della mia recensione al concerto dd 
Nirvana detta scorso numero). Stiamo naturalmente 
parlando di un» terza avventura ambientata net mondo 
di Ky fóndi*. 

Tutto quello che posso dirvi è che il protagonista sarà 
nuovamente Malcolm* anche se Zanthla e Faun dovreb- 
bero avere comunque un ruolo determinante nella 
vicenda, c che rinnovazione più rilevante dovrebbe esse- 
re l'Inserimento di 
fondali e oggetti 
realizzati con 11 
ID Studio. 

L'uscita è pre- 
vista per il 
prossimo 
autunno, anche 
In questo caso 
una previe* 

completa all'inter- 
no dì uno dei pros- 
simi numeri. 
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Mi sembra decite crederci, ma .alla Qeean 
ire abbiano finalmente capito l'importanza di pub- 
blicare creoli di un ceno spessore e non meiw car- 
tucce del calibro di Dennis o BurnirV Rubber. Non 
che la casa di Manche! ter abbia pubblicato solo 
bidoni, ma non ho mal capito l'utilità di lanciare sul 
mercato giochi veramente cuci di, sotto il punto di 
vista tecnico, come I due esempi sopra riportati. Da 
un po' di tempo a questa parate sembra invece 
esserci un Inversione di tendenza,, pri ma alla Ocean 
se ne sono venuti fuori con l'apocalittico» inossida- 
bile indistruttibile, infrangibile, imbattibile (eccete- 
ra,,, ron-fif, ron-fìr ..) TFX per PC e CD-ftom e 
quindi con l'ottimo Mr NuU per Amiga, di Cui tro- 
vate l entusiastica recensione su questo stesso 
numero. E' altrettanto vero che sono spuntati 
anche i già citati Defluì? Seamona Affumicata, o 
come cavolo si dibma, ma sono le prospettive per 
l'imminente futuro che lasciano ben sperare Quali 
prospettive? Beh. ecco . se giusto per fare un 
esempio parlassimo di prospettiva tridimensionale il 
primo ti telo a venirmi m meme sarebbe un certo 
Tacuca! Fighter eXpcrimeni come dite? E' già 
uscito? Ah gsà t però io parlo delle versioni per 
A 1 200 e per CD-32 Eh si sembravano essersene 
perse le tracce e invece no 1 Per fa gioia di tute I 
possessori Amiga (AGA) «JI'ECTS di Londra è stato 
confermato che entrambe le versioni prenderanno 
il volo per questo Settembre Devo dire che ciò è 
molto positivo, soprattutto per quelli che continua- 
vano a chiamarci m redazione chiedendoci » sape- 
vamo niente ai riguardo Avete capito* TFX per 
Amiga 1200 e per CD- 32 uscirà a S-f-T-T-E-fÌ-8- 
RrE-l (G comunque non prima) Il primo die chia- 
ma per chiedermi quando esce, giuro che gli mando 
2 casa il gufo redazionale per antonomasia (Maaa*l 
Non è che benediresti per me il Salisburgo? Dopo il 
tuo articolo sul concerto dei Nirvana dell'ultimo 
numero abbiamo ormai tutti quanti capito come 
non esistano limiti al tuoi potori!) Comunque, i 
magici DJ.D, (il team di program masti òhe) ci hanno 
informato dr essersi sbàttuti non poco per spreme- 
re fino all'osso ogni singolo chip di Amiga e per 
poter cosi regalare agli utenti di casa Commodore, 
anche a coloro che possiedono I] 1200 modello 
base, lo stesso (incredibile) standard qualitativo che 
li ha visti protagonisti nella versione Picchio. 
Passando da una logorante attesa a un’altra ecco, 
come per incanto, spuntare h parola Inferno Non 
so perché, ma questo nome mi ricorda qualcosa 
Aaarghi U "nuova' creatura dei D,l D. (gli stessi di 
TFX, vedi anche qualche riga piu hi.-.) Nuova, 
oddio» Non stiamo a sottili? zar e troppo: c* vero 
che hanno iniziato a lavorarci qualche secolo addie- 
tro. ma a semire Mix» e gli altri che hanno avuto 
modo d« vederlo alPECTS di Londra» sembra chi 
questa estenuante attesa valga la pena Inferno si 
preannuncia come qualcosa di n>ai visto prima, una 
simulazione spaziale che lo é in tutti i sensi, anche 
sul piano della spettacolarità (dovrei andare A idea- 
re slogan pubblicitari...). Graficamente è impressio- 
nante e h struttura di gioco sembrerebbe non 
essere da meno. Vuoi per le ere differenti sezioni di 
voto che lo compongono (J 'espio razione dello spa- 
zio profondo, quella della superficie dei pianeti e 
quella dell'interno delle varie navi madre); vuol per- 
chè ogni pianeta è caratterizzato in maniera diffe- 
rente per atmosfera, luminosità, zone drmaoche e 
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Lo ammetto: un titolo meno originale non 
potevo trovarlo... Comunque, come avrete 


- - ' 9 ' - 

capito, in queste due pagine si parla di 
Ocean e, se tìtoli del callnre di TFX, Inferno 
e il nuove Iran Angel stuzzicane la vostra 
curiosità, allora non posso fare altre die 
esortarvi a proseguire con la lettura 
(del resto è rinomate die leggere fa bene: 
due volte al giorno prima e dopo i pasti). 


via dicendo: vuoi perché le missioni sono più di set- 
tecento (!■!)* racchiuse in circa settanta livelli coso 
Utenq un'unka grande trama in continua evoluzio- 
ne: vuoi per gli oltre cento diversi convogli contro i 
quali dovrete combattere; .<uqì per la varietà degli 
armamenti a disposizione; vuoi perche le tracce 
audio della versione CD sono opera degli Alien Se* 
Fi end (voi li conoscete? lo no. mi non lo dite af 
gufo onnisciente, sennò s’arrabbia...); vuoi perché 
nella scatola del gioco vi sarà allegato un fumetto 
opera di un '“must" dei calibro di Sean Fhiliips [vor 
lo conoscete? lo no» mi,, ehissen sfrega? )... 

Insomma. sembra proprio che valga la pena aspetta- 
re Fino 2 quando però? Anche in questo caso fino 
al mese di Settembre per le versioni PC {dischi e 
CD-ftom), mentre per quella CD-32 non so che 
dsryi oltre al fatto che la stanno facendo, ma que- 
sto già lo sapete. 


À proposito di CD-32 vi dico che dovrebbe essere 
disponibile per questa macchina la conversione di 
Ftyder Cup, quel simulatóre d< vela per PC di qual- 
che mese addietro che non ho mai avuto il piacere 
d» vederi-* Vàbbe, mese d 'Apri le mese di peso i, pia- 
ciuto Fightin' Maniaci?): che cavclo c 'entra. visto 
che siamo :i Maggio 1 Niente, solo che dal suddetto 
mese dovrebbe essere in commercio Eu ropean 
Champion* per PC naturalmente JL » dischetti da 
tre alluci (?!) e mezzo 

A questo punto opterei per parlare delle vere 
novità, ovvero di quei giochi di cui non si sapeva un 
Fico (pianta o frutto che via) fino all' Electronic Con- 
sumer Show, giochi che adesso tutti hanno visto 
tranne il sottoscritto (quando si parla di giustizia), 










http://www.oldgamesitalia.net/ 


Etico ;ì. voi in primi! loto >li Iran Angel. una Hvoluzlnnntla 
epopea vetiorlal-o die la Otean ds'fmjsce come li punto 
d irtcontrn tra TFX e Inferno, quale credenziale 
miglmreTEccu a vi il le prime loto di Iran Arati, ino rivo- 
I azionaria epopea vettoriale che la Ocsan definisce : ome il 
punto if incontro Ira Tf X « Interno, quale credenziale 
migliore^ 


che non abbi, atrio neanche menta foto c la presti fa 
riferimento solo alle deficienze fisiche del protago* 
m sta dì questo gioco: alto la bel lem di un pollice, 
circa due centimetri e meno. Si tratta di un 
ptatfbrm con uno stile grafico sullo stampo dei car- 
toni animati (almeno seguendo quello che e r è scrit- 
to qui...) che porta la brillante innovazione dello 
splic jCTfrcPr per fiocare in doppio (irai sentito par* 
lare di Wn rf Liz della Ps/goosis?) e che salvo 
imprevisti exploit (si wnve rà cosi?), non dovrebbe 
essere nulla d 'eccezionale. Ma siccome non l'ho 
ancoro vitto, lasciamo perdere e diciamo che passo 
e chiudo. 

Emanuele "SHfN” ScteMone 


Per il mese di Giugno é prevista infatti l'uscita di un 
pregramma nomato CENTRAL INTELLIGENCE. Si 
tratta di un titolo progettato specificata mente per il 
supporto CD e la sua struttura sari basata sostan- 
ti a I munte sulla strategia, Prenderei difatti IF con- 
trollo di una segretissima missione il cui fine é quel- 
lo di far crollare un governo Sud Americano già in 
uno stato di crisi per i fatti suoi All 1 inizio del gioco 
potrei' scegliere se gettarvi nella propaganda, nelle 
operazioni militari o nefta politica, e una volta fatto 
ciò, vi ritroverete a dover affrontare le diverse 
situazioni che man mano vi verranno proposte in 
quella che ha tutti l'aria di essere un'operazione in 
puro stile CIA. Per il momento beccatevi le immagi- 
ni, noi vedremo di saperne di più quanto prima. 
L'altra piu succosa novità è rappresentata da IRON 
ÀNGEL, un nome che i tutto un programma: 
immaginate di andare a caccia, di mirare a una qua- 
glia e di prendere per sbaglio un angelo di metallo. 
Sai 'i male che ti (a se a cade in testa 1 Ehm, volevo 
dire . tmrrtttinaGt un futuro non molto lontano, 
immaginate io solo dell'arte per i vedali spaziali. 
Un vicolo ir. grado di operare ir. modo impeccabi- 
li sbi nello spazio più profondo che nella comunissi- 
ma atmosfera. Agile, veloce* efficiente, letale. Imma- 
ginato che IF destino di 
un pianeta sia nelle 
vostre mani. Immaginate 
"Iran Angeì", 

Sembra incredibile, ma è 
cosi: sarete proprio voi 
ad essere sbattuti nel 
cockprt di quest angelo 
d'accmo e. sempre più 
incredibile, a voi spetterà 
d compito di evitare 
' olocausto nucleare. 

Olocausto nucleare? Ma 
no, cosa avete capito, 
nessuno ha mai parlato 
di olocausto nucleare. In 
effetti sì tratta solo di 
tare da tassista alla figlia 
capricciosa del megapre- 
sicfente che ha voluto 
questo giocatici ino per il 
suo diciottesimo com- 
pleanno E secondo voi. 
cosa vi hanno rifilate a 
fare I arma più potente 
mai concepita? Eh già, 
qualche folle belligerante sta per mandare la terra 
m paradiso, tutta in un botto solo, f:' per questo 
che hanno chiamato voi che siete un “angelo" Sto 
entrando in paranoia,,, Dovè sono' chi sono? cosa 
tono? di dove vengo? dove andiamo* Dio, se ci sei 
batti un colpo Sto-tik! Non è stato Dio, è staio II 
ehm ronntsoente. Un minuto d. raccogliménto 
per Kurt Cobain. 

Questo gioco alla Ocean io descrivono come il 
punto d'incontro tra TFX e Inferno, e se non ci 
dovessero essere strani ritardi ne vedremo Fa pub- 
o-.cazione per la fine di quest'aiuto, ovvero Set- 
tembre. Ma non è if mese della Virgin? (La spiego 
;blto. è una squallida battuti! he sì riferisce il 
fatto che II segno zodiacale di Settembre e la Vergi- 


,-V 


Ecco a voi l'eroe di Inferno la nuova meraviglia In ni ala 
DifUtfl Image Design L usala pare fissata perii prossi- 
mo Settembre su PC e CO-Rflin in lavorazione anche 
una versione pei C032, 'a cui dai ■ di compiei amento 
non e stata però ancora comunica Fa 


ne no Mirko, rinfodera fa lingua ncn par- 
lavo di vergini nel senso cne intendi tu* AH, 
già che ras giù il bar mi porti una Coca e 
uni tergine calda? Mi raccomando. Il pani- 
no. Non fare come Fuftirna volta, che poi la 
bionda del sesto piano pensa che slamo 
degli affamati). Approposito di Virgin La Hit 
Squat! ila sezione budget della Oceani si è 
assicurata i diritti per Fa pubblicatone a 
basso costo de; piu grossi successi 
deir ormai onnipresente Software Publisher 
inglese, come? Cannoni Fodder. Dune, Dune 
11, ture Of The Temptress, jimmy White 
Speaker, Archer McLcan s Pool, The 
Legertd Of K/ randa, eccetera eccetera, 

Per ultimo {poiché meno importami- degli 
altri..,) vi ho riservato Mighty Max per 
Amiga, un gioco che per quello che ne r,g e 
totalmente mutile. Sto scherzando, è solo 
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Nuova? Prrma a dire il vero, E adesso che 
mi ci fate pensare, è decisamente inconsueto trova- 
re Il marchio della casa inglese, notoriamente spe- 
dalizzata in shooi 'cm up o fiochi d 'azione. su un 
prodotto che di arcade ha davvero ben poco. Lungi 
da me qualsiasi dubbio sulle capaciti della Reriega- 
de, del resto con alle spalle prodotti come The 
Chaos Engine motivi di dubitare proprio non ce ne 
hanno data, ma è anche vero che non fa certo parco 
dt quei '"colossi" tipo Virgin o Electronic Arti, che. 
con la quantità di programmatori (ma soprattutto 
di soldi) si possono permettere di passare tranquil- 
lamente da un genere all'altro. 

E infatti per la loro prima avventuri si sono affida cl 
a una certa 181, Interactive Bmary Illusioni, un grup- 
po di programmatori australiani {John Rasifield e 
Steve Stamaddtas se proprio volete sapere tutto), 
che vengono da un passato di fumettisti e aninuto- 
rir ottime premesse per ia resa grafica dell avventu- 
ra. Per fa programmatone vera e propria il punto 
d: riferimento e stato Tony Sali, anche taf con 
esperienze che fino ad ora si limita vino a giochi 
arcade, garantendo quindi per il livello tecnico del 
programma. 

Come avrete già intuito da titolo e cappello The 
Flight of thè Amazon Queen non fa certo pane 
delle avventure "seriose", si ispira al genere avven- 
turóso di serie B della dnematografia americana 
degli anni '40: quanto di più squallido si posta 
immaginare, secondo solo al genere, immediata - 
mente successivo, dei film di fantascienza di sene C 
[ricordate il vecchio Pian 9 From Outer Space della 
Gremtin?) 

Devo confessare un baratro culturale m proposito: 
nonostante i miei opinabili gusti, ho accuratamente 
cercato di evitare il cenere, con l'unica eccezione 
un certo "larari e la Regina delle Amazzoni' 1 o 
qualcosa dei genere (sono errori di gioventù) Ma 
non c'è assolutamente problema, caratteristica del 
film di questo rapo è di essere tutti rigorosamente 


identici l'uno all'altro. Volete una prova? Se non 
ricordo male in "Tarzan etc,” c'era "bombolo" 
Weissmuller che doveva salvare il popolo delle 
amazzoni da un gruppo di speculatori sema scrupo- 
li; Provate adesso a immaginare quale sia la trama di 
The Flight of thè Amazon. Quasi? 

In particolare, nel l'avventura vestite ri giubbotto da 

E ilota di un certo Joe King, incaricato di trasportare 
l stellina del cinemi Faye Russe! sul set del suo 
nuovo film Jungle Pass io n" '.e- cose non vanno 
esattamente come il previsto arrivato n Rio. Joe 
viene ingannato e imprigionate nelPHotel da! suo 
rivale, Dutch Anderson., per modv non meglio spe- 
cificati. P' 'rna di poter partire per il :on Faye e 
il fedele meccanico Sparfry (figurarsi se non c’era 
anche la spalla), i| nostro eroe dovrà trovare il 
mede é- scappare daii’hocel e d> neutàtfzzare il suo 
avversario. Ma questa non è che a sezione intro- 
duttiva {avete presente i film di Indiana Jones, giusto 
per esemplo?) l'avventura deve ancora cominciare: 
inutile infera dire che durante La tranquilla trasvola- 
ta, l'aereo ha un'avaria e i nostra vengono costretti 
a un atterraggio di fortuna nei tf metro delia 
giungla. Il rito me a casa durerà molto più del pre- 
visto. visto che oltre a difficoltà per cosi dire 
canoniche " per un viaggio dei genere corre tribù 
di pigmei missionari ancóra meno amichevoli e 
(naturalmente) l'immancabile tribù di donne amaz- 
zoni corredate da bellissime principesse ila cosa 
comincia a farsi interessante) entra in gioco 
anche "Fioda", la solita organizzazione criminale 
che intende "difentare patrone ti mondo ‘ La 
Floda, pte mezzo del suo più acide scienziato 
I esperto di manipolazioni genetiche Dr. Frank 
IrJonstetn, mtende trasformare le donne amazzoni 
in un orribile incrocio tra esseri umani e dinosau- 
ri. creare cosi un’armata di Dinodonnc e con foro 
conquistare il mondo (Óah, uah, uahl), Ulteriori 
sviluppi della storia comprendono il ritrovamento 
di dinosauri viventi e resti di civiltà aliene, ma è inu- 





II vero titolo del 
gioco é in effetti The 
Flight of thè Amazon 
Queen, ma la mia 
libera 


interpretazione rende 
molto mecjlio l'idea 
dello spirito della 
nuova avventura 
grafica targata 
Renegade. 



«le svelarvi tutto adesso, lo scoprirete giocandoci 
Occhia, non mi resta che snocciolarvi una manciata 
di dati tecnici per concludere in bellezza: if gioco 
può contare su un centinaio di diverse locazioni 
grafiche, e un bel po' di personaggi con cui interagi- 
re Tecnicamente sembra di tutto rispetto- fa grafia 
è nei soliti l Sfi colon per la versione PC e non ha 
nulla da invidiare ai prodotti delle più famose Lucas, 
Microprosc. eie (un breve inciso, visto che ho 
avuto modo di dare di persona un'occhiata 
approfondita aH'uvyencura sono parole pesanti, ma 
Amazon Qutien non mi sembra avere troppo da 
invi diare al più grandi classici Lucrai o Westwood, e 
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non credo et possa essere compiimi nto migliore, 
non credete? N-dMax), li sistema dì controllo è più 
o meno sempre lo stesso; un Insieme di Icone a 
rappresentare un certo numero di possibili azioni t 
l'inventario, anch’esso rappresentato a icone. La 
Renega de ha promesso poi umorismo a vagonate e 
dialoghi, con gli oltre 40 personaggi presentì nel 
gioco, di una certa profonditi, "Dialoghi condizio- 
nali' 1 , come sono descritti nella press reiease che 
variano con it procedere della vicenda. 

Le date? Autunno, sia per la versione PC che per la 
versione Amiga. 

Stefano Giorgi 


Dopo lunghi mesi di attesa (piu di un anno!) poesia 
mo caricare sui nostri PC un gioco che (vogliamo 
esagerare,,, esageriamo!) ha segnato la storia 
arcade su Amigai The Chaos Engine. 

Nel lontano Gennaio dell'anno scorso arrivava 
scaffali dei negozi 4 tanto atteso The Chaov Engine 
in formato Amiga e ST. In quel frangente venne 
anche annunciata una conversione, a seguire, per 
PC, Uscita il mese scorso la versióne CDJ2 f fi quale 
riscontro altrettanto successo, dominando e 
panando la classìfica di categoria, l'attesa 
destinata a protrarsi a tempo indeterminato 
no fino a oggi. E queste schermate \o 
Chiaramente. 

Diamo quindi una rii poi vera tùia alla vostra 

ria: in Chaos Engine, 

ma di cimentarvi nei gioco, dovrete scegliere i due protagonisti delLavventura tra r sei f • - posta 
di questi possiede una scheda in cut sono riportate varie caratteristiche che li differenzia- 
fra (oro T rendendoli più o meno adatti ad alcune situazioni. Se non avete un amico a portata di 
mano cj sara comunque il computer a rimpiazzarlo e in questo caso dovrete tener conto anche del 
grado di intelligenza. Ascella fatta, vi troverete all'Interno di una villa in stile Vittoriano dove 
» quattro scenari, e altrettanti livelli per ciascuno, dovrete raggiungere e distruggere b 
de! tempo che sta combinando un sacco 


degli aspetti più divertenti è sicuramente la 
rivalità che sì viene ad instaurare tra i due perso- 
naggi, entrambi intenti nel conquistare quanti più 
punti bonus possibili, dato che, alla fine di ogni 
hvflln. m oase al punteggio raggiunto, verrà diviso il 
malloppo raccolto per strada e dalle tasche dei vari 
avversari I saldi serviranno pai a comprare vite e 
ermi nei negozi che si trovano nel cammino del 
nostri erpL 

Per produrre questa conversione, i Sìtmap 
Brothers hanno lavorato sodo, Fra le modifiche 
rilevanti vi segnalo la riduzione delle dimensioni del 
display "segnapunti’',. In modo da assicurare una 
visuale più ampia dall'area di gioco. Questo spazio 
"guadagnato" è stato utilizzato per aggiungere un 
margine alio schermo, dove comunque non possia- 
mo entrare, che permette di avere II tempo di 
vedere e rispondere meglio al nemico che si sta 

avvicinando. 


Il sonoro, per chi possiede una scheda audio, dovrebbe risulta' 
re ancora più coinvolgente, il passaggio da un brano musicale 
ad un altro avviene attraverso un mixaggio senza avere cosi 
del momenti di pausa, 

I programmatori hanno dovuto fare un duro lavoro per r*ndc 
re giocatile il loro prodotto anche sulle macchine piu lente 
sforzo questo che va sicuramente apprezzate- in virtù della 
moda ormai dilagante di sfornare giochi che necessitano dei 
solito 436 éiMhz per girare in modo sufficiente. 

L'uscita è prevista, salvo cambiamenti, per questo mew. Con 
siglio a tutti, per primi gli amanti del genere, di farri un pensee 
rido dato che, diffìcilmente, sarete delusi da un giaco dì questo 
calibro, 

Jonathan ftou ò • ■■■ 
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o" (uno dei miti 

Ièlla mia infanzia). Ebbene si, cari amici: vi ho presi in giro tutti! 


Probabilmente le software house pensano 
che noi giornalisti siamo In grido di moltipFlcare le 
tose In maniera del tutto analoga a quanto Gesù 
Fece per I pani e per l pesci, altrimenti non si spie- 
gherebbe la tenacia con cui ci spediscono prosi 
release lunghe una ventina di righe, dallo quali, poi, 
noi redattori di TGM dobbiamo tirare fuori due 
pagine di teito, minimo minimo Klmlbdnqwccnco 
caratteri [Va bene, va bene, visto che ggp sono par- 
ticolarmente magnanimo, e visto soprattutto che -i 
Londra ho avuto modo di veder© il gioco di perso- 
na. per stavolta ti tenderà una mano, ma die non 
diventi un'abitudine! FMdMajt). E" un po quello che 
è accaduto con questo Fluir nTumble. ad opera 
delta Renega de software, Ma cosa c'tnira, Buek 
Roger*, in tutto questo' Un bel niente, e ora vi 
spiego perché! 


chu- non avendo particolare vagita di studiare (lui è 
precoce) e di fare i cremi laselcento esercii di com- 
pito assegnatigli per il giorno successivo [sempre a 
causa della sua già nota peculiarità' "Sei precoce? E 
aliara beccati tutti 'sti compiti 1"), decide di fare una 
passeggiata all’Interno del suo monda fantastico 
personale - é un dato di fatto che tutti i dodicenni 
precoci abbiano un mondo rancasti co in cui passeg- 
giare- -, e, ad un tratto, volge lo sguardo verso lt 
giardino misterioso dei conigli fatati - e altresì dato 
di fatto che ogni mondo fantastica che si rispetti, 
celi almeno un giardino misterioso e qualche coni- 
glio fatata- Inutile dire thè qui accade qualcosa cf 
tremendo ancora più terrificante di uno speciale 
Sui giochi di calcio, qualcosa di rn c re d*b'i mente brut- 
to che rovina tutto. 

Quel qualcosa altro non è che il catnvistrmo Dottor 





Infatti, Tunica cosa che accomuna II vldèogtoco di 
cui sto per pattar© (ego scripturui turo). il noto 
fumetto, e proprio il cognome del protagonista: 
uno di quel bambini grassocci (sempre 
loro, maledetti!) di dodici anni super- 
potenziati. che vanno in giro per II 
mondo col bazooka a sparare a tutti i 
cattivi che Incontreranno ("Mi hai 
rubato la merendina, beccata questo* 
KAÈOOOGOGM!k e che fanno Fa 
fortuna dei programmatori quando 
questi ultimi non sanno che eroe 
beota Inventarsi. Ma procediamo con 
ordine 

Ruff Rogers é, come abbiamo già 
detto, un dodicenne particotar mente f , 

precoce (cosa diamine abbia di preco- 
ce, non ci è dato saperlo, mi la press 
reltase dice così, e lo non vedo pro- 
zio perché insinuare mutili dubbi), 


Destiny. quel tale che si adopera canto affinchè 
ventate interrogati a sorpresa proprio nel giorno in 
cui siete meno preparati, che fa si che tutte Ee sta- 


ne d imore che piu vi scanno a cuore si interrom- 
pano bruscamente (tipo lei ama un altro), che 
determina il volgersi al cattivo tempo il giorno 
dopo che avete fatto lavare Fa macchi- 
na. e via esemplificando. Ingomma, 
questo Donor òestmy. oltre a «sere 
tanto catt- ve. era pure un emerito 
pomsfiga. persino di più di Mas quan- 
do dice "Poteva essere lultrmo' 4 a 
proposito di un concerto dei Nirva- 
na... Ma cosi inai ivra potuto fare di 
tanto malvagio questo dottore, perché 
il Piplone si eia tanto da pare per par- 
ta™?! La risposta e piuttosto sempFi- 
ce, cd è la sofia: ha sottomesso tutto 
il fantastico mondo dì ftuff (TI E 1 
UftRAH* Perche quel bambino grasso 
può avere il suo mondo fantastico e io 
no! eh!! Perché IO non sono precoce... 
Ah, te le cote stanno cosi...). 








ÀI 200 e 


temperino? eh. c’è il teiilpennù? Ma perché mai in 
neuun videogroco viene considerila la morate 
capacita offensiva dei temperini), Le tre versioni 
annunciate fono quelle su disco per A60Q e Al 200, 
■e quella fu CD par LI CD22. La prima delle tre 

___i " solita graffa a 12 colori, méntre 

CD 12 ne visualizzeranno 2S6 
contenere alcuni livelli bonus extra). Quella tu 
infine, potrà vantare una intra animata e, chicca 
L il> - bieche, il dolby surround nella sellerie audio: 
S* avete il CD32 collegato a un impianto stereo che 
prevede questa possibilità, inserendo due ulteriori 
ra» p acustiche dietro la vostra poltrona, tari possi' 
bile essere virtualmente circondati dal suono. Se 
Invece dovete accontentarvi delle cuffie, vtbbè, il 
sonoro sarà belio lo stesso a lavorarci sopra, infatti, 
ara, l'actUmato Richard Joseph, mentre per ciò che 
riguarda U resto del gioco vara frutto delie fatu he di 
jjtson PerkirtSv Robin Levy ed Herman Serrar^ 

Da quanto mi dice Max il giòco, decisamente bello, 
vanta uno scrolling molto fluido finche te non per- 
fattissimo), una grafici eccelsa (confermata dalle 
foto), splendide animazioni del personaggio princi- 
pale e dei vari avversari e soprattutto una giocati- 
Eiri molto, molto elevata. Detto questo non d rima- 
ne che atte rìderne la recensione... 

Paolo Mntjcr 




Imitile dire, a questo punto, che il 
zariisimo dot aveva facto i conci 
seni* foste, e soprattutto senza la 
sui precoci*: Il caro Ruff erg in 
realtà un appasJLOn.no di armi, o 
sapeva usarle anche parecchio bene. 
Qu escali Cima or.tutì ristia, unita al 
^rto che ri bamboccio èra dotato di 
una non comune quantità di spoc- 
:hia, ha determinato Ì inizio di 
un Avventuri il cui scopo ultimo è 
i ^ che quello di questo vldeofloco* 
prendere i larghi panni di Ruff, spa- 
-tire a uno nò che sa sullo scher- 
mo, e sconfiggere ii cattivissimo Or 
Destiti^ cosi impara :a mettersi con- 
tro a un bambina precoce quando 
quest'attimo sta giocando coi suoi 
dannatissimi conigli fatati, 
njff n'Tumble, uscirà per tutti r 
- addìi Amiga questa estate, m tre 
differenti versioni, e sari un freneti- 
co mix tra. uno spara c fuggì e un 
oliiform gamie, saia composta da 
san 16 livelli raggruppati in quattro 
ìridi diversi, e avrà come punti di 
farà la glocablM e le armi messe a 
: ^posizione al videog ideatore. Ini- 
z : col parlarvi proprio delle armi 
. :hé nella press release si parla di 
; : : c alt : c n in i ag - 1 atr ice. la nei a raz- 
i : orcio n|, pinola laser, bombe e 
zru piu ne ha piu metta (c'è il 
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2 punti vendita 
a MILANO • 


ORÉTO 


LIMA 


ia Aldrovandi 

angolo via Plinio 


UOMO 


i daSriSita i ^pendio 

M=IEWW1S Luogo 

via San Prospero i completo 


punto vendita 
a ROMA laaicwiBigi 

via Degli Scipioni 109 / 111 


giochi di ruolo giochi 
GAMES WORKSHOP 
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LURhT 


TITOLO 




Ora. il titolo In questione sì chiama 
WRATH QF THE GODS c in effetti è prodotto 
non dalla Maxis stessa, ma di una casa di sviluppo 
esterna: la Luminaria, Si tratta di una monumentale 
carrellata sui miti deli 'antica Grecia, molti dei quali 
divenuti ormai una parte affermata della nostra cul- 
tura. L'obiettivo dei programmatori è quello di 
riproporre questi miti al le poca moderna con II tra- 
mite di strumenti mode ini, quale l'orma I affermato 
CD-ROM. 

Ebbene, Wrath of thè Godi c un avventura che 


Il gioco includerà la bellezza di sessanta personali 
digitalizzati e toul mente animati, olire a una rito- 
su unione ambientale di livello fotografico che vi 
permetterà la massima libertà di azione, 

Saranno incluse 300 sequenze di eroi, mostri e ric- 
chi tesori, includendo un oracolo animato che for- 
nirà tutte le informazioni sui vari miti. 

L'uscita non è troppo lontana, quindi occhia!' 


sfoggia una grafica digitalizzata con I fiocchi, sfrut- 
tando tutta l'immensa capacità del CD La storia é 


basata tui più famosi eroi greci, v t\ giocatore si 
troverà nel corso de il 'avventura a fronteggiare 
misteri basati su situauoni quali le dodici fatiche di 
Ercole, fa storia di Giasone, di Permeo e altro artfo- 


PIOVE, PIOVE, 
MA LA MAXIS 
SI MUOVE... 

Ho renna alla Maxis non sembrane 


re la 


intenzione di abbandonare il filone 


ra. L’eroe da impersonare, nella miglior tradizione 

da 


a quindi ecco arrivare un nuovo sogget 
to Questa volta si natta di SIMftAINPOTOE* 
ST un Emulatore di foresta pluviale su CO 
ROM dedicato alla ricostruzione scientifica 
all'ecologia di questa biosfera pòco cono- 
«dutL Basata su eventi giomatieri r vi vedrà 
come direttore delle risorse generali: 


micologica, è SQK> abbandonato daila nascita ed e 
cresciuto tra gli ammali Costui e chiamato a risol- 
vere problemi in quantità, interagire con altri per- 
sonaggi animati in modo assoluta mente realistico, e 
scoprire ia sua vera identità, arrendo anche, a 
combattere contro l'Idra di Le ma. Medusa, il Mino- 
tauro e via dicendo 


esplorare urTarea geograficamente immensa, 
dalle piani 


pianure alle montagne, interagendo con 
è 1 an personaggi animati per cercare un equlll* 
o tra ecologia e progresso. Il problema, 
imomma, sarà trovare il giusto compromesse 
cr* la prolife razione di piante e animali r ir 
necessiti di benessere socioeconomico Nel 
corro del gioco incontrerete indigeni, 

turisti e sfruttatori, con i quali pot 
avendo come supporto unii 
Jia fotografica, un realistico suppor- 
suoni campionati e una mappa tridlmen- 
che permetterà di analizzare con io 
ogni dettaglio del terreno. Lo I viluppo 
è ancora in corso, perché per l'usdc* su PC 
CD-ROM si dovrà aspettare circa Natale. 


«MWfflr 


Prima o pei 
dovute succedere: ed 
ecco che ia Maxis si 
appresta a sfornare 
un prodotto che non 
sia Sim-qualcosu. 
Veramente c'erano 
stati anche A-7rain ed 
El-Fish, ma essendo in 
realtà un Sim-Train e 
un Sim-Fish le cose 
non è che cambiassero 
più di tanto... 


1 200 0 2000? 

ìl SimCìty 2000 uscirà a K 
1200. ricco di tutte le nuovi 
furoreggiavano sul PC Poi 
Uberamente la mappa 
tre livelli d 'ingrandì mento, t 
Iva, scavare gallerie, sìsf 
i dell'acqua, competere 
e soprattutto Importare 
originale. 


CA COL SUCCHI! 

Anche i bambini riceveranno la loro parte con 
KiO’S STUDIO, dedicato alla grafica semplifi- I 
caca per ì giovanissimi. Sì tratta di un eenera- 


eata p*rl giovanissimi. Si tratta di un genera- 
tore di storie multimediali che includo moltis- 


sime Immagini di alta qualità, un prognimmi 
per disegnare, un registratore dì suoni e vari 
tri strumenti del genere. Destinato a un 


I pubblico dai sei anni in sii, sarà presto dispo- 
nibile per PC c Mac su CD-ROM. 


SIM DISASTRO 2000 

piu ricco (e non potrebbe essere altrimenti; vitto 


i stai# vendute 30{SmiÌa copie in tutto 11 mondo! Ndhlnxì. perché 
intitolato GREAT DISASTERS (Volume I). Disponìbile per PC e 
di diaci città americane, alcune realmente avvenute e altre df 
celebri terremoti dì San Francisco, si passerà attraversò un’ 
atta classica ccmtam inazióne nucleare. 
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POTEVAMO CHIAMARLO 



Avete mai contato 
quante volte il titolo 
"La forza della 
Lucasarts" (o una 
delle sue variazioni) 
è comparso nelle 
preview di TGM? 
Beh, con la Pwgnosis 
succede quasi la 
stessa cosa, quindi 
dovevo pur trovare 
qualcosa di nuovo». 



Q 

Il titolo in questione nasce dalla mena 
giornate che il sottoscritto insieme a Max, Alex e a 
BPM ha passato nei luminasi uffici londinesi della 
prestigiosa casa inglese. I titoli che effettiva mente vi 
presentiamo Jn questa pagina non sono pochi e non 
sono quisquilie, proprio par questo l'adorabile 
Èlewitt e soci sono riusciti ad organi ilare un 
incontro sema fine con i responsabili della Scopa, 
delia Media Design Interactive e con altre attrazioni 
più o meno ec latenti. La Scopi {una nuova "proiet- 
ta" della casa del gufo) presentava tutu una serie dì 
educativi decisamente interessanti, che spanavano 
dalla semplice avventura ai "prodotti per sviluppare 
la creatività". Potrei anche citarvi i titoli {e lo fac- 
cio: Abacus Island, Quantum Caste, TVins in Trou- 
fate e My Friend Fear), ma rf loro arrivo in Italia non 
è sicuro quindi... Un titolo un po' più interessànte 
per la gente comune era rappresentato da Scops 
ÀnimatkHi Station, un interessante programma di 
disegno e animatone provvisto di un ragguardevole 
numero efi apuani. 

La Media Design poteva vantare invece due Pft 
parecchio carine (e quindi il Mac sui quale girava il 
dimostrativo del loro The Big Green Disk - un pro- 
gramma incentrato sulla conservatone deH'ambien- 
te T molto ben fetta - era sempre in funzione) e un 
certo numero dt programmi esclusivamente su CD 
a carattere informativo: il succitato titolo lo trovate 
recensito su CD Magatine, mentre venivano pre- 
sentati Whafes & Delphi ns e Butterflies of thè 
World, utilissimo per tutti i patiti di ceteeer 
Sparsi poi per l'ufficio si trovavano poi I Digital lllu- 
sions. impersonifìcati nel loro leader Frcdcrik Lilie- 
gren. che presentavano Benefector {gioco di coper- 
tina di questo numero di TGM) e Hard Core, un 
platform/shoot'em up abbastanza Interessante simi- 
le a molti alti titoli del genere, ma comunque intri- 
gante, 

Qualcuna inoltre si dava la briga di dimostrare alfe 
stampa The a tre of Death per PC, dopo averlo 
ignorato per un po' abbiamo notato I due nuovi 
titoli si CD, sulla quale la casa inglese punte parec- 


chio, stiamo parlando dei "seguiti di Microco sm" 
ovvero Scavenger 4 e MegaMorph. Tutti e- due 
sono, in parole povere, due shoot'em up in pro- 
spettiva con fe grafica letta in tempo reale d.i CQ r 
incarnando cosi anche in questa decennio il vetusto 
Astran Belc e diffondendolo sulle principali piat- 
taforme munite del supporto argentato (PC, Amiga 
CD 32, FM Town s. e cosi via). Cosi a prima vista ci 


sano sembrati mediamente interessanti, anche per- 
che nulla potrà mai fermi dimenticare Microcosmi, 
del quale mi pare di aver già parlata a sufficienza. 

Le coso poi proseguivano {decisamente En meglio) 
con l'atteso Dlsqwqrld (preparatevi per una tratta- 
zione compieta della serie di libri - fino ad ora quin- 
dici quando si arriverà alla recensione), del quale 
parliamo piu diffusamente da qualche parte sempre 
su questo numero Inoltre, siamo 
steli colti tra un sedano sgranoc- 
chiato e qualche manciate di olive 
ripieno con una notizia a dir 
poco destabilizzante dopo le 
quintefete di conversioni dei vari 
Lemmings su tutti i formati possi- 
bili e immaginàbili. È stata final- 
mente annunciate la terza punta- 
te delle Loro avventure. Insonnia* 
(‘intervista ai DMA di qualche 
mese fa è stata profetica, no? 

Tra la massa di gente che doveva 
farsi vedere, hanno brillato per la 
Loro assenza quelli della Storm 
con Ground Zero, la Tag con 
Alpha Storiti e Greg Fallii con il 
suo Tir Na Nog. Non sappiamo 
assolutamente che cosa possano 
essere questi titoli, ma ci ripro- 
mettiamo di tenervi informati af 
riguardo (contenti?), inoltre, 
avrebbero dovuto esserci i Dtvh 
de By Zero con Innocem 2 e Vie- 
tonarla, ma una non meglio preci- 
sata catastrofe naturale li ha 
tenuti lontani dal luogo 
dell'Incontro - non preoccupate- 
vi, comunque, vino che qualcosa 
bolle già In. pentola. 

Alla fine del meeting, poi {conclu- 
sosi Con li crollo' di un paio di 
poster e con la chiusura di una 
porte progettata appositamente 



Quella che 
vedete sono 
due loto trat- 
te dui nuovo 
Lavoro dagli 
autori di Obi. 
IPS. provvisg- 
r l ai neri te 
chiamato G2 
(Game 2). 


□ 


- ;C* 







Pue immagini batte da un 
nuovo arcade in uscita par 
Amiga entro restate, sì 
chiama Magtcìan Castte & ti 
suo proiagoniste è un hi: 
zarro uomo invisibile 


per rimanere sempre 
aperta, nonché tre 
taxi chiamati dai quali 
siamo poi fuggiti) 
abbiamo mesto le 
mani tu un paia di 
dischetti contenenti 
alcune schermate; 
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dopo un attento esame 
I abbiamo letto l r etichétta;) 
siamo riusciti n dedurre 
che si trattava delle imma- 
gini di Gl e di Magician 
Gasile.. Ci credereste? 

Nessuno dei due era stato 
nemmeno lontanamente 
trattato nel corso delia 
giornata! Ok. da questo 
siamo riusciti 3 capire il 
primo e il nuovo gioco dei 
programmatori di Obitus 
icome potete vedere nelle 
foto sembrerebbe una cosa 
abbastanza criptica j, men- 
tre lì secondo e: un bizza r- 
rù arcade adventure con il 
protagonista quasi louI- 
mente invisibile. 

Usi but not least, il titolo più impor- 
tante (almeno secondo Max) di tutta 
la manifestazione: stiamo parlando di 


«tiisr 



Ring CycPe. il nuovo nrogfilttì firmato Mike SmgimHi 





Wfaales and Dolphini^-^ 









ì 


4t 


Ring Cytle r 
ispirato a tuta 
la storia 
dell'Anello del 
N i b e 1 u n g o 
{mitologia 
nordica. tKat is - avete presente la Cavalcata delle 
Valkyrre. il Crepuscolo degli Dei e quella roba li J Si, 
«atto* più a meno U colonna sonora del film. Solo 
che non e un film). If gioco sarà uno strano ftPG in 
grafica tridimensionale realizzato grazie al Novissi- 
mo Engine di Mike Singleion (già autore di Midwin- 
ter. Flames of Freedom e altri titott, nonostante un 
testo di u 1 1. noto showman informatico italiana 
l'.'ibhi.i dato per disperso sulla scena dei sedici bit), 
cugine che è stato usato in forma più primitiva per 
la terza parte delta saga di Lords of Midnight (vedi 


previ e w Domarlo, tn questo nuovo, apocalittico 
stono 1! giocatore avrà la possibilità di scegliere un 
alter-ego tra un vasto set d:i incarnazioni possibili 
(nella foto si vede un drago, se ii potesse davvero 
usare sarebbe uno spasso) per poi coiti battere con- 
tro te solite e noiosissime forze del Male (ma ci 
sarà anche Lokl? O torso sto facendo casino?). 
Insemina, un boi giocone di quelli epici, peccato die 
l' abbiano visto solo Max e BDM. dato che 10 stavo 
allegramente sgranocchiando alcune tartine , 

Ma reo Àu ietta 


Se siete appassionati di balene 0 Earfell® avafa due CD- 
Rpni dèlia Mèdia Design die fanno proprio al caso 
vosi™ 


Sirt* 

Butterflies of thè world ^fe 

Dmn arctfjfi 

Tifarli, croni» «mi nlirit 0 

TTwHrV^CwDideHi » ma*» tip 
Of 0*0*4 JfòlArgty 
1 cdUMUH)lQpC 4 ùHf 

• Qu aitm 





<m. Jr .1 


mmmw r r -, ■■ 
Uùl wwri 


a ^ 



Anche la PsygFiosis si lancia sul mercato degli educativi arruolando l'ebcbdtj Scops 



♦ 


mesitalia.net/ 



tem mnccin mi 
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_ MO CHE FINE FA 

CRISTOFORO COLOMBO 


o 





VOLTA 


Che in I calìa, si legga troppo poco lo 
sanno anche i siasi; purtroppo, perù, questo non 
contribuisce a spronare la gente a prendere in 
mano uno di quegli ai minassi dì pagine e leggerli. 
La conseguenza prima di cale situazione la si potrà 
riscontrare sulla faccia perplessa dii chi, tra voi, 
non ha idea di cosa si stia parlando nel cappello. Il 
brano di cui sopra, infatti, è tratto (In maniera 
piuttosto libera, dal momento che l’ho citato a 
memori;!} da J '!l colore della magia'' di Terry Prat- 
ehett. Terry Prucheit è uno scrittore che si é 
inserito di prepotenza nell'Olimpo degli autori di 
romanzi brillanti. U sua fortunata saga ambientata 
sul “Mondo Disco", un pineta piatto che vaga 
nello spano trasportato dal dorso di una enorme 


tartaruga, ha riscosso un largo successa In tutta 
Europa. Quelli che tra voi hanno avuto occasione 
di leggere qualcosa del maestro delle parodie 
demenziali, Douglas Adams (autore della "Guida 
Galattica degli Autostoppisti), hanno un'idea piut- 
tosto precisa di quello che li asprrta. Una trama 
completa e Intrigante, uno stile narrativo di tutto 
rispetto e wVìnfinità di situazioni demenziali al 
limite del concepibile e dalla prorompente carici 
umoristica. E come a suo tempo fu tratto un 



IH 




gioco dal capolavoro di Douglas 
Àdams, adesso ci troviamo 
davanti al "workiri progress" del 
gioco dedicato al Mondo Disco 
5 ai suoi assurdi abitanti. Da 
quello che ci è giunto, queste 
schermate che v. pubblichiamo e 
le scarse ^formazione spente 
da Ma* a Londra durante 
r ECTS, possiamo affermare, 
sema tema di smentita, che d 
gioco sara urr avventura grafica 
Sviluppata dal gruppo dei Teeny 
Weeny. una piccola società di 
sviluppo software dal sicuro 
talento ma dalla fama ancora 
limitata, l'avventura di piscworid 
seguirà, tecnicamente parlando, 
le orme delle migliori produzioni 
LucssÀrts. Le foto che vedete in 
giro poisano darvi un'idea deilo 
qualità grafica delle schermai* 
che comporranno l'ambienta; io- 


I maghi si riunirono 

C r evocare la morte 
persona. Iniziarono 
il solenne cerimoniale 
e, al termine, la 
morte apparve. In 
una mano scheletrica 
reggeva una tartina, 
mentre nell'altra 
teneva un calice di 
cristallo con dentro 
un drink con l'oliva. 
"Cosa volete?" - 
echeggiò una voce 
pesante come una 
tomba di pietra che si 
chiude - "ire a una 
festa..." 



ne dèi gioco, e l programmatori ci hanno assicura- 
to che- durante tutto il gioco si farà un utilizzo 
pressoché incessante di lunghe sequenze animate. 
Quella delle sequenze animate è una scelta dettata 
dai la volontà del team di sviluppo dì inserire il gio- 
catore in una sorta di vero e proprio film interat- 
tivo, 

A voler cercare II pelo nell'uovo questa storia dei 
film interattivo I abbiamo già sentita almeno un 
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l' ambienta* io he globale è proprio quella del 
Mondo Disco. Urto cho Vi Capiterà certamente di 
incontrare personaggi mitici quali "Bagaglio" (un 
bauletto fatto di legno di Pero Santo, intelligence e 
cattivissimo) o "Coli «SO II barbaro" {il più grande 
eroe del mondo disco che da ornisi più di 
ottani 1 anni e che venderebbe i.i madre per una 
dentiera}, Personal me me spero In un utilizzo 
intensivo del personaggio della mone che rappre- 
senta. Insiemi) a Marvin (il tiroide maniaco-depres- 
sivo della Guida Gai icrt.-i degù Autostoppisti), 
Tessere piu divertente che abbia mai fatto la sua 
comparsa su di un libro Li qualità finale della 
trama del giòco sarà pranuta da Tony pratchett 
in persona che dare la sua supervisione, e forse 
qualcosa in più. a tutto il prodotto, 

Dimenile avo di dire che 11 principale formato per 
cui il gioco dì D-scv-orld sarà disponibile sarà 
quello per PC-CDR.OM Questo dovrebbe darvi 
urTtóea approssimativa detti vasti ta che caratteriz- 
zerà T avventuri fn seguito giungeranno fa verdo- 
ne per PC su dischetti, quella per Mera CD t. infi- 
ne e coraggio mjh onte, quella per 3 DO Per le ver- 
sioni ju compact, è sicuro che > dialoghi verremo 
doppiati d» attori professionisti. ad è molto pro- 
babile che uni peto dì toro avranno m nomo famo- 
so , ma per aver.: rrugg on dettagli dovremo atten- 
dere un altro po' 

Gl a/» corio "JH" Calzetta 



migliaio di volt. , ma stavolta, i Teeny Weeny i: 
brano davvero convinti di riuscire m lf In cento 
staremo a vedere.,, In ogni caso, venendo pubbli- 
lizzato questo prodotto come II gioco che sfrutta 
i licenza più Importante dell'anno, torniamo a 
occuparci di quello che il giOCO sarà, o dovrebbe 
sventare Come abbiamo già detto, i Tec-ny 
Weeny sono degli Estimatori delle avventure 


‘rnade In'Lucàs". à piu precisamente sono rimasti 
letteralmente stravolti dairav vento di Monkey 
fslànd c del suo seguito. In ragione di ciò, 
DiSCwprld avrà un'interfaccia utente di scampo 
ukraintuitivo (anche se dalle foco non traspare 
nessun indizio sulla sua effettiva consistenza) c una 
trama molto intricata. Sebbene II gioco non sia 
basato su nessuno dei romanzi in particolare, 


TEENY VUEENY? E CHI SONO? 

1 ieeny Weeny, che letteralmente vuol dire "piccolo piccolo",, sono effettivamente una piccola 
società inglese sulla scena videoludica da qualcosa in meno di tre anni. Al proprio attiva hanno 
diversi prodotti, tutti sviluppati per conto terzi, che coprono praticamente tutto il parco macchine 
* è: l attuale scena dei videoglochi. Hanno prodotto tìtoli per Amiga. Pc e console varie. La gavetta 
che li ha visti protagonisti in questo primo periodo della loro carriera li ha condotti, finalmente, a 
produrre alcuni giochi per conto proprio. Il primo che vedrà la luce sarà proprio il largamente 
trattato D scwortd. In seguito dovrebbero arrivare Discworid PìnbaJI, òhe non penso abbia bisogn 
c maggiori dettagli, e il seguito di Discworid stesso. Entrambi questi titoli sono in uno stadio piut- 
tosto primitivo di sviluppo, ma in procinto di ultimazione è il foro terzo (e ultimo per quel p c : 
che sappiamo) progetto in cantiere: Teeny Wceny Western, A prescindere dal fatto che il nome 
- g oco mi dà un'impressione di tremendamente provvisorio, il gioco consìsterà in un simulatore 
: cow-ooy. Voi, infatti, vi troverete negli stivali di una di quelle facce di cuoio sempre alle 3 » e so 
con rapine, sceriffi, furti dì bestiame, deserti e chi più ne ha più ne metta. La struttura di gioco 
sembrerebbe tipica da avventura grafica, ma come si fa ad andare a caccia di indiani con un punta- 
tore per il mouse f Secondo me sarà qualcosa di diverso, e speriamo che imparino a mandarci delie 
press-rdtatte piu dettagliate.,. 
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PER GUADAGNARSI IL TITOLO 



Gormany v 
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GIOCO UFFICIALE DEI MONDIALI 



WorìdCupì 94 

0 % 

%•#: 



Officiai 

Licensed 

. . -■-■■■ wm !4|fBM Ti VIVIVI! MfMmi 

Produci 


V 


EA/n/S/AS/WO, coraggio, 
grandi prestazioni e volontà di 
ferro: i tratti distintivi del più 
famoso torneo di calcio del 
mondo e, insieme, gli 
ingredienti de! gioco di calcio 
PIU 1 SENSAZIONALE : 

WORLD CUP USA '94. Il più 
appassionante test di 
abilità, strategia e 
tattica mai concepito. 

Qualche dubbio? 

Niente paura! Giocaci e poi ne 
riparleremo... 

WORLD CUP USA '94: 
assapora il gusto 
della vittoria! 


■' r » 



MEDA CD 


MEGA DRIVE 


MASTER SYSTEM 


GAME GEAR 


AMIGA 


IBM PC 


CDROM 



Vii Ad ut U ■ 1\US GAZZA DA SCHUWO (VI] - 1*1 0352^74111 (10 lìw) fu «332.170190 
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D'Inrtpossible Misiion 202 5 trovate una 
pagine Eia di previ ev* alla pagina seguente, poiché 
abbiamo pensato che meritasse un trattamento a 
parte, e per il resto? Per II resto d sono Ufi sacco 
di altri titoli che stanno per vedere la luce, titoli 
che dopo gli ottimi F- 14 Fi e et Defender e UFO 
dovrebbero suscitare un discreto interesse £ allo- 
ra? E allora tonti nuaco a fare quello che state già 
facendo, ovvero leggere. 

Mmmh, facciamo una pagina di roba per l'Amiga e 
una per il Picchio 1 * Ok flap 1 flap! flap! Di raglio? F 
adesso come faccio t V&bbè. seguiamo l'ordine cro- 
nologico c basta 

Voi tutti avete presente F-M Fleti Defender, 
recensito sullo scorso numero di TeGheMè. Voi 
tutu avete presente UFO* - En*my Unknown. fulti- 
mo grande titolo targato MicroPro**. Come sareb- 
be a dire no 1 No?!? Ah già, dimenticavo., ne trova- 


Sembra uno 
scioglilingua, ma le 
novità che 
dovrebbero saltar 
fuori dalla casa 
americana nell'arco 
dei prossimi mesi 
sono davvero tante e 
mi sembrava ^ 
doveroso un titolo 
che lasciasse il 
segno... 



te la recensione su quésto stesso numero, Lavate 
letta? Sene’ Non l'avete Setta? Fa niente, sappiate 
sdo che dovrebbe essere disponibile anche la ver- 
sione per CD-ftom, oltre a quella su dischi da noi 
redatta, mentre per quella Amiga dovrete aspettare 
fino a Giugno. Ma non dovevo seguire l'ordine cro- 
nologico? Bah! Pazienta, sarà per un'altra volta. 
Ripeto, per qualsiasi ulteriore informazione ai 
riguardo c’è una bella recensione dei Bbros $u que- 
ste stesse pagine, se poi non vi fidate, non so cosa 
farci. E’ bello, punto. 


Per k felicità di tutti i possessori del ehipsec AGA, 
al momento in cui leggerete queste righe, dovreb- 
bero essere in commercio anche le due versioni 
per Ciddo 32 a per A 1200 di Gunshìp 2000. Ora 
che sto scrivendo quest artìewò non so se faremo 
in tempo a fame uirupdate su questo stesso nume- 
ro. comunque sia una precisazione fondamentale mi 
sembra ì! caso di faria; la serie di Gunshìp ha vendu- 
to oltre un milione di copie in tutti i vari formati 
esìstenti, k versione per À50G di Gunshìp 2000 era 
qualitativamente molto valida (il migliar gioco nel 
suo genere) e questa nuova versione 
può ramare io stato de lf arte delle im- 
m azioni realizzate col Silicon Graphics 
( stiratagli! p!) oltre a un miglior sonoro 




- — - — , * 
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IBM 1 PC e Compatibili sarà disponibile a giorni 1942." 
ftaerfie Atr War, una realistica simulazione di guerra 
aerea ambientata durante la Seconda Guerra Mon- 
diale. Sarete diktti protagonisti delle più cruente 
battaglie che hanno segnato fa storia degli scontri 
armati durante il secondo conflitto beffi co mondia- 
le Avrete la possibilità di schierarvi dalla parte 
dell'adizione Statunitense o dalla parte dì quella 
Giapponese, in modo tale da poter analizzare sotto 
I due differenti punti di vista le varie battaglie, come 

quelle di Santa Cruz, o dei mare delle Filippine, q 
ancora delie isole Msdway... 

Ogni missione é stata progettata in base ad alcuni 
documenti storici che hanno permesso al program - 
malori di ricostruire per filo e per segno lo svolgi- 
mento di ogni singolo scontro. Olire a naturalmente 
1 accurata precisione usati dagli stessi per rappre- 
sentare le varie località Questo aiuterà il giocatore 
a Immedesimarsi ulteriormente nella già tesa atmo- 
sfera che verrà cosi a creare Manuali di volo origi- 
nali, una perfetta ricostruzione dei van aerei, le 
stesse tattiche adottate dai due fronti durante la 
suddetta Seconda Guerra Mondiale, sono tutti eie- 
menti eh* contribuiranno ad aumentare la dose di 
reaitsfflo. Per non parlare, ovviamente, delie tecm- 
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rispetto aita versione perASOO. 

Dopo vari ritardi posso finalmente 
annunciarvi che è uscito Bloodnet, 
recensito da not a Gennaio e che è so co 
commercializzato solo ad Aprile per 
motivi di natura commerciale. In poche 
parole, alla MP hanno voluto far uscire 
in contemporanea le due versioni, quella 
per PC su dischi e quella per CD-Rom. 
Adesso sapete anche questo. 

Passiamo finalmente alle cose serie. °er 
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v-c grafiche usate dagli autori di questo gioco 
Come era prevedibile oltre a un uso massiccio dea 
poligoni sono state adottare anche tecniche di T ex- 
tur e Mappmg per i cieli e per ; mari, mentre per gli 
aerei e ì paesaggi oltre alfa già citata TM è staro ud» 
data anche F'onnai straconosduta Gouraud $ha- 
mg Ingomma, per farla breve, questo 1942 - Pad* 

■ c Air War sembrerebbe proprio essere un titolo 


Imperdibile per tutti gli appassionati di simulaseli 4! 
volo. Staremo a Vedere. "el frattempo vi rimando 
ad una sicura recensione sul prossimo numero, 
Sempre per tl mese di Giugno sono previste le usci- 
Co di uno scenario per Subvvax 2050 e di Aerosi 
The Rhine. entrambe per PC. Il primo è 
ovvi am enee un editor di missioni mentre per 
il secondo il discorso da fere è un tantino piu 
complesso ( comunque già sviluppato nella 
previcw dello scorso numero). Sembrerebbe 
che alla riicroprose abb.ano ben pensato d* 
completare con un simulatore di combatti- 
mento a terra l'ambrencanone della Seconda 
Guerra Mondiale (vedi anche 1942 - PAR). In 
Aerosi The Rjitne infarti si com inceri a gio- 
care nel mese di Giugno del 1944 con gli 
alleati che sbarcano in Normandia e minano 
gli scontri con la fanteria e i carri armati Al 
giocatore sarà permesso di schierarsi dalla 
parte delle truppe alleate o di quelle tede- 
sche. c non verrà impegnato solo dal punto 
di vista strategico, bensi se la dovrà vedere 
anche in campo aperto prendendo il control- 
lo diretto dei vicoli dell'esercito (tirr* 
armati Inutile dire che anche in questa pro- 
duzione la dose dì realismo presente è mas- 


sìccia, grazie 3 studi approfonditi sulla ambientai io m 
e sullo svolgimento del singoli scontri. 

Ati'incerno della confezione, infine, ci s,ira anche un 
editor di missioni per crearsi dello battigli perso- 
nalizzate e uscire cosi da quelle che sono delle pure 
situazióni '“storiche"* 

A Luglio invece, per CD-ftom, dovrebbe finalmente 
uscire quello che probabilmente è II titolo piu atte- 
so dalla stragrande m^ggionznxa della fauna e delia 

fiora, (VF, tranquillo, non mi sono dimenticato di te) 
redazionale: Star Trek The Next Generation, svi- 


luppato dalli Spectrum Holobyte... Spano, ultima 
frontiera. Questi sono i viaggi dell'astronave USS 
Enterprise e io sono il capitano Jan Lue Picca rd, 
TA-TtA-TA... Si tratta della traspostone SU moni- 
tor di un episodio speciale che va al di la della serre 
televisiva, episodio intitolato "A Fmal Unity" ih cui 
non mancheranno situazioni da cardiopalma e In cui 
il vostro scopo sarà quello di giunger u là dove nes- 
sun uomo è mai giunco prima (e mi pareva...). 
Scherzi a parte, dovrete visitare nuovi mondi e 
prendere man mano il controllo di tutti i membri 
dell'equipaggio: il capitano Piccard, Wolf, il coman- 
dante Ryker, la dottoressa Beverlgy Cru$h**\ A con- 
s r$ere Troi, Geordie Laforge e Data; ovviamente 
per risolvere quella cne m definitiva s; rivelerà este- 
re un grappe adventure senza eguali Ve la dovrete 
vedere con i Rom ulani, i Pertugi , , Gin di arti e i -'uS- 
cartiani, e saranno molte le situazioni appare nte- 
meme impossìbili da risolvere Graficamente sem- 
bra impressionante (tutto in Super VGA), a saran- 
no naturalmente le colonne sonore originali su 
piste audio, per non parlare delle voci degli stessi 
protagonisti della serie televisiva. Aita Microprose ci 
hanno assicurato che le car attenamionl dei perso- 
naggi sono state mantenute inali tate e che sem- 
brerà d'interagire direttamente roti un telefilm. Se 
tutte queste premesse saranno mantenute, lisciate- 
melo dire, ci troveremo davanti a qualcosa d’ Incre- 
dibile (trust me). Qui non vediamo l'ara, non so 
voi 

"All Systems ready, Commander." Engaget" 

Eni un ut ir “SHIN" Scichthtte 
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li malvagio Loki e le terribili orde di Hakrat saranno tra breve 
troppo potenti per essere fermati. E’ tempo che gli Dei intervengano 
prima che lutto sia perduto. Calatevi nel ruolo di Heintdali e sacrificate 
il vostro status divino per tornare nelle terre vichinghe, ritrovare i 
frammenti dell’Amuleto Sacro e arrestare l’avanzata di Loki. 


AMICA 1 MEGA 

PROGRAMMA E MANUALI IN ITALIANO 
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TITOLO 


mpi)ssiBLcmtcsio[i^u 25 E 23 micRonflDsclEZ 2 iiRmiOfi. cdbe 


Missione impossibile 


o 


E' lui o non è lui, è lui o non è lui... certo 
che è lui Ve lo ricordati topino di *1 credo sla 
impassibile dimenticarlo.,. ógh! Non sono mai riu- 
scito a finirlo, Ho completato II inondo, ma il 
primo mai. Parlo de) gioco originale della Epyx per 
C-éA Beh, sta di fette che quaicuno ha avuto la 
brillante idea (bisognerebbe fargli un monumento) 
di farne una versione speciale per II trio di macchi- 
ne Commodore; A5GG, AT2Q0 a CO- 31 Ad essere 
sinceri non vedo l’ora di metterci le zampacce 
sopra e spero canto che rie 1 venga fudrt qualcosa di 
unico, ma cagliamo corto e cominciamo a parlare di 

? ucseq ImpoEsible Mlition 2025 
!omc si può benissimo intuire siamo nell'anno 
2025 e il diabolico professor Elvio Àtombender. if 
solito scienziato pazzo, si è messo In testa di con- 
quistare Il mondo, Per riuscire nel suo Intento si è 
segregato al piano superiore di un edifìcio di massi- 
ma sicurezza nella città di New Angeles Natural- 
mente ha sreiio cale palazzo come propria dimora, 
nonché ufficio di lavoro, e Ha riempito i plani sotto- 
stanti di robot e di strani marchingegni, per pro- 
teggersi dall'intervento di qualche folle thè volesse 
fere l'eroe Ha non solo, hi fatto anche in modo dt 
suddividere le chiavi di accesso ai livelli superiori in 


[e fin qui. r alcuni dei quali includano parecchi soc* 
togiochl come ad esempio uno shoot'em up spazia- 
le, una scheda circuitale sottoforma di puzzle-game 

0 dei puzzle musicali (ah òeh„. allora sì ragiona). 

1 livelli da esplorare in totale sono cinque, ognuno 
rappresentante un diverso settore del l'edifìcio e 
ognuno dei quali differisce dall'altro per ambienta- 
zione grafica Rispettivamente sano nomati; Car 
Park, Office s. Computer Zone e industri»! Zone, 
più ovviamente la P&nthouse Suit (dove risiede il 
malefico professore). Potrete usufruire di ascensori, 
mcmorocaie e altri mozzi di locomozione di questo 
calibro e, canto per aggiungere la ciliegina sulla 
torta, ci sarà anche un livello bonus rappreseli caco 
dal gioco originate della Epyx (il primo, l'unico, 
l'impareggiabile.,, Imposslble Missìon) Tecnicamen- 
te parlando d dovremmo trovare a un uso dei 25ó 
coleri per la versone AGA e a delle animazioni rea* 
lizzate coi ÌD Studio, probabilmente sola per il CD. 
Tutto questo a Maggio di quest'anno, il che vuol 
dire che una recensióne sul prossimo numero è 
molto probabile- 

Émtìnuete "SHIN" Sckftfte/w 



Qualcuno si 
chiederà "che 
cavolo vuol dire 
'sto titolo?". 
Vuol dire, 
vuol dire. 

Vi dice niente 
"Impossible 
Mission"? Epyx 
Rulez! 



U connessione ™ i vai ammali pub riservare 
sorprese piu o meno piacevoli 



I "puiisll" fui',-: Hlorcenono tin pa 1 il naso ma rn questo 
nuova versione anni ’90 il vtosttt agente potrà persino 
Indossate poderosi Jul-pack e svolante per i livelli, 



H fascino dell'Ispezione tn tempo reale irei vari oggetti è 
rimasi» fetatteràfo, e come ai solito dovrete vedercela de 
un’orda. di seccatori chn rallenteranno le vosi re 
operazioni 


-"ó piccoli pc-zzettini e dt nasconderti nei luoghi 
c u impensabili Si sa. gli scieniiip sono strani 
- reros ma Urne nre cocchieri 4 voi riuscire in tale 
impresa, vestendo i panni di tre differenti persona#* 
I Felix Fty (un ranger), Tasha (una ginnasta) e 
-AM 2 futi cyborg), La struttura base del gioco sarà 
<os Lazialmente la stessa del capolavoro che o Ha 
fessa sttèrelméritó impazzire ormai un decennio fa, 
anche se mdte sono le innovazioni apportate per 
: jestD ritorno alfe grande. Giunto per fervi sbavane 
po' sappiate che sarà possibile raccògliere 
oarecch bonus. tome Jet P ic. armi con differenti 
capaciti di fuoco e power-up di vario genere e che 
pctrece accèdere all'Interno di numerosi terminali 



ffiirt mi di re che no» vi froordale di lui... Uno osé giochi 
piu mitici della storta del Commodore 64, un capolavoro 
assoluto che avrete la possibili ti di giocare (iella sua 
versione originale anch’essa presente allf interno dei 
programma 


Uno delle innumerevole novità dt Imposslble 
Mission 2025 £ Fa possibililà di scegliere fra 
tre diversi personaggi, 
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ATTENZIONE !! 
NUOVA 

APERTURA A 

PAVIA 

CENTRO COMMODORE 

ASSITEC 

IN VIA TRIESTE, 97 
TEL,0382/539315. 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
CON CONSEGNA ENTRO LE 24 ORE 


LV/t,. I 1200 

** *** r 

, TL j, _«* 


ENSPANSJONi: DA 
ì .MEGABYTE 
PER vmk;a film 


-k v ,n> 

■"««TV 
iW! r v i, 
'V1WOL 
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AMIGA C f >32 COMMODORE 
M RITCIKROM 

256.OU0 COLOBI SD DNA PALETTE 
DI Itì.H MILIONI DI COLORE 


SUPER NINTENDO 

(SÀMK BOY - 

MEO A DRIVE II 


£.449.000 


nODCr-iC 
G A 500 
3A F YTl : 

'.TAGCIO 


ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 O TRAMITE FAX (02)89502102 
ORARIO APERTURA NEGOZIO 9.30-12.30 15.30 19.00 LUNEDI' CHIUSO 


GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
I PREZZI SOPRA INDICATI SONO IVA INCLUSA 
LABORATORIO TECNICO RIPARAZIONI PER 
COMMODORE PC E FAX 
PAGAMENTI ANCHE A RATE 

mmmtmmmmmmmp in negozio 
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RISOLVI Ttrm I PROBLEMI DI COMPATIBILITA + PERMETTE 

dì selezionare nelle ver ioni amichi li e ul tramite 

MOUSE S/O Z.O ED IL S/O I 3. NESSUNA SALDATURA 
SEMPLICISSIMO DA INSTALLARE CON MANUALE IN 
ITALIANO. 


A MUSA 
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KICK5TART 1.3 PER AMIGA (JtìU 
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SELEZIONARE riMMiTF. ME 'I ISO fi- t i 2.0 |.| • il 5. Li i H 
NESSUNA SAUlAHiHA FkRMI i UT SM INM'ALLANJ 
MANI i'ALK ì» 11 ALIAS l i. 
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AMIGA 1200 32 BIT "DINAMITE" 

COM IN OMAGGIO DELUXE PAINT IV (ÀGA) 
E DUE GIOCHI, SOFTWARE AMIGA 
DOS 3.0 IN ITALIANO 1MEGA ROM, 2MB RAM 
ESP.A TOMO RISOLUZIONE 1200X512 A 256 
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ESPANSIONE INTERNA rlJhli. — 

ESPANSIONE ISTE R\ \ 
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ESPANSIONE 1*MB AÌDIW .... 
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MONTTOK A COLORI 


j miiA MàTi rti. wrcaMPiittni 
«KJBIlXJL'HDM.tótElI 
:0N SETrOLaZIO»* Èrti ttltUW 
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OMAGGIO 
100 giochi 


E. 679.000 con 


American football £.69.000 
Super Puf tv £.49,000 

Defender Crown f( £.69.900 
Ove rhi II’ Limar £.69.000 

Means Arena £,69.000 

Cfltick Rock £.69.000 

Chaos Eneine £,69.000 

Dubbie & Snueack £.69.000 
Uridium tt £.79.000 

fi re Force £.79.000 

Arr>eriean Fottali £.69.000 
Di sposa We Hero £-69,000 
COMPILATION lOOGE. £.69.000 
COMPILATI ÙIY 2 tOOC, L69.000 
COMPltAHON 3 100 C. £.69.000 


£.69.000 Mierocosm £.139,000 

£.69.000 Shertock Holmes £.89.000 

£.69,000 Jurassic Park £,69.000 

£,69,000 £J 09.000 

£,69.000 Lotus Triloev £59,000 

£.69,000 Championsfap 2olf £79.000 

£.89.000 Woffpack LI 09.000 

£.69.000 TroHs L69.000 

.109.000 Iter nalionaf Karaté Plus £.69.000 

£.69.000 Mondi L69.000 


Alfred chicken 
Zool 

Fintali fantasia 
Steepwaffcer 
D' generation 
Sensi bfe Soccer 93 
fi 7 C ballenee 
Nieel Mansel 
Tornado 
Liberation 
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Ecco il titolo: THE D AVVINI OF A ERI AL 
COMBAT Forse conoscerete tutu quale fosse lo 
spirito dei combattimenti aenei dì quell'epoca, ma 
giusto per essere sicuro ve lo ripeto Allora, t com- 
batti m enti aerei del i &■ I 6 erano ingagiati a bordo 
pe/ii di legno volanti. Niente missili, niente radar, 
niente di niente: coniava quasi esclusivamente Tabi- 
li ù del pilota. Ed ecco, ci siamo capiti: questo è un 
nuovo simulatore di volo. Le sue inicnuom sono 
molto ambiziose perché innanzitutto usa 11 modo 
grafico 640 X 400 con 256 colori, e quindi si parta 
o SuperVGA Oltre a ciò, dovete mettere in conto 
-.mbregg:acura Gouraud. <i t exture mapping. l'illu- 
minazione variabile e il rilievo della profondità. Il 
risultato si vede daile foto: non ricorda probi! cul- 
mi ri? le ricche venature di Sumt Islanel, ma somi- 
glia già piu a Fakon 3,0 o ?. Scritte Commander. Gli 
aerei a carlinga affusolata, insommLi, sembrano a 
carlinga affu solata, senza la classica superficie screz- 
ia l.i a colpi dace etra. Il problema e i a turai mente 
un altro: ci hanno inviato solo foto, quindi non 


E di nuovo tocco o 
lei. Ilo vecchia prima 
verrà mondiale, 
alla scia di Red 
Baron vediamo 
come questa 
continui a riscuotere 
un grande successo 
da parte dei 
programmatori 
l'Empire ha dei 
di provare a dire la 
sua. 


■# ® 
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ani progress. i 

Oltre ad Acrial Combat ed Empire Secce * , 
ecco una breve carrellata degli altri t*toL 
attualmente in lavorazione negli uffici 
dell'Empire. Partiamo da il 1 ime restante 
Drearnvireb, già trattato qualche numero fm e 
probabilmente recensito sui prossimo nume- 
ro. Proseguiamo con Cyberspace, del quale a 
rifiutiamo di riportare alcuna data d’uidtl 
perchè sono ormai due anni che ne parliamo 
senza alcun esito. Passiamo quindi a Red 
Ghost, uno dei nuovi progetti targati Macl- 
strom e Mike Singleton, sì tratta di un'avven- 
tura militare decisamente fuori dal comune, 
die sfrutta un rivoluzionario engtne tHdimen- 
stonale frattale (lo stesso che sarà impiegato 
in Lordi ni Midtùght IH della Domarti e Ring 
Cycle della Psygnosis, entrambi sviluppati 
dalia Mae Introni). Chiudiamo con un'accura- 
tissima simulazione strategica in SuperVGA 
dedicata alla Guerra Civile americana, 
anch'essa disponibile per il prossimo autunno. 


TGilflDHGIim 






abbiamo alcun metodo per valutare la potenza della 
motrice grafica. Temiamo che risulterà lento su 
quasiasi cosa che non sia un 484 anche se c'è da 
fare una considerazione; i paesaggi francesi che figu- 
rano nel gioco soffco piuttosto piatti t uniformi, e 
quindi non c'è il problema: aggiuntivo di disegnare 
complessi edifìci o sofisticati rilievi. 

Torniamo alle carattere foche: ci sono quindici aerei 


reai liticamente ricostruii, da pilotare piu .in sacco 
di circostanze storiche m cui è possile venfkar c la 
propria abilità. Naturalmente san possibile incon- 
trare tutti i grandi assi del passato (tra cui 11 solite 
Barone Rosso) e magari riuscire ad abbatterli i 
Su 11 'effettiva struttura dei gioco non sappiamo 
peraltro nulla dovrebbero essere comunque le soli- 
te missioni intercalate In una lunga campagna bollica. 
Ciò non stupisce, perché Dawn Of Aértal CBpbat 
uscirà solo a settembre, cioè per i bambini buoni | 
che avranno fatto i bravi in vacanza Non crucciate- 
vi, comunque le foto vi terranno compagnia fmo aE 
fetale giorno. | 
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Quasi quali lancia un referendum Eggia, 
perché sano proprio curioso di sapere come uno 
sommagli ni Che sia li Terra fra una cinquantina 
d’anni Tra film, telefilm e romani i di rimase uhi za 
oramai, di lupporitionl p|u o meno valide se nt 
sono fatte a t enti naia lo, ad esempi Milano me 
3'immagìno piuttosto simile AÌ presènte, una o forse 
due linee della mcu-opokaniL in piu, la corrieri erda- 
lizzzzicme delle auto ad idrogeno* alcune attuali 
mnovaxionì tecnologiche cht diventano uno stan- 
dard, vedi i vidcotelefool o la realtà virtuale, o 
magari dei sistemi ologrnf i William Gibson, in 
Neuromancer. è stato un tantino più drastica 
anche se a dire il vero In dau di ambientazione 
de Ha storia è piuttosto indefinita, informatica e 
Cibernetica a farla da padroni, criminalità o inquina- 
mento alle stelle, commercio illegale di organi 
umani e artificiali e via dicendo, un po' comi? In 
Biade ftunner. Or», se vf dicessi che fra 
cinquantanni noi non saremo piu qui. bensì su un 
altro pianeta nel tentativo di costi tu ire un'altra 
civiltà/ E se a questo aggiungessi anche che il piane» 
ta Tèma ha i secondi ruotiti/ Eli no, signori miei, 
non sono impazzito, U verità . e non l'ho mai con- 
fidate a nessuno, è che sono un .1 fieno infiltrato 
nella vostra civiltà per studiarvi e che fra poco 
meno di cinquant anni «I vostro pianeta sari distrut- 
to! (Ogni tanto dei seri dubbi mi sono venuti, ma 
non dategli rena. e solo che ultimamente si è rin- 
eretmrto piu del solito,. NdEloK Schermi a parte, 
questi erano degli strato, della trama che sta dietro 
ad Ouipost (che vi avevo detto/ F fesso, prima 
dice una cosa e poi si riprende, dev’essere quello 
sdoppiamento di personalid di cui parlava il medi- 
co- Nt£Elo)(Airgh! Mia sorella i> infiltrata In que- 
sto momento ho già finito l'articolo, l’ho ripreso 
per rileggerlo e apportargli eventuali modifiche e 
cosa scopro? Che mia 
sorella, dopo _ 

tm 


secoli 
secoli, 
torna 
p I ù 
cru- 
dele 
e spie 

tata che mal per combi- 
narmi i soliti brutti tchrr- 
*. l ! Ma guarda un po 
quest’ ameba!) 1 
Per essere più precisi lo 
cose vanno cosi alcuni 
astro nomi barino osserva* 
co che uno strano corpo 
si sta avvicinando a vglo 
citi sostenuta verso 11 
nostro pianerà Dopo 
alcuni scudi sono- riusciti a 
scoprire che si tra 11,1 di 
un asteroide * non, tome 
aliVisic sì pensava, di una 
cometa. 11 problema e che 

3 libito asteròide è di 
imeni ioni gigante ache e 
che, se non u fa Turila per 
fermarlo, nel 2045 {t 
matematici per queste 
cose sono dì una preti- 
none assurda) si set- ji- 
ters contro la temi cau- 
sando un disastro senza 
predenti. un miliardo di 
mègaton di forza d’urto' 
In parole povera, H 
rostro benaniato piarmta 
lì spaccherà in tanti pic- 
coli pezxeitinl t per fa 




Riposte per un 
istante le consuete 
manie di grandena, 
notiamo con piacere 
come la Sierra sembri 
finalmente 
intenzionata a 
sporgersi al di fuori 
di quello che, nel 
bene o nel male, è 
sempre stato il suo 
campo d'azione: le 
avventure grafiche. E 
così, oltre alla 
simulazione calcistica 
che trovate 
previewata 
all'interno 
dell'inserto, 
preparatevi a un 
nuovo gioco 
gestionale che 
prende spunto dai 
vari Civilizatfon, 

Sim City, Utopia, 
Dune II e company. 


razza umana non a sari futuro , il problema è grave, 
i media diffondono la notizia battezzando la simpati- 
ca meteora Vulcani Himmer, c- la gente comincia a 
preoccuparsi Nel frattempo una spedinone di due- 
cento astronauti. tra sderimr: e tecnici, giuntz nei 
pressi di Giove ntev.: ordini superiori dalla NASA 
di entrare in fase d'ibernazione crrógc-nica e di parti- 
rci all.i ricerca di nuovi pliinfìtJ coi ori inabili Molto 


tempo dopo urrà navicella spaziate giunge nei pressi 

che asplosive nel 


dcfl'asterordc e lancia dello scartai 
tentativo di distruggere lo stesso, 0 almeno di 
deviarne h craleEtoriA. Purtroppo pero il tentativo 
in questione fallisce (.'asteroide si divide ir due 

parai; quello più grande ha ufi diametro $ nove 
miglia, quello più piccolo di sei Quest'ultimo assu- 
me fortuna mm ente una traiettoria innocua, il primo 
Invece riceve unTiiteriore spirita verso là Terra 
Dopò alcuni calcoli ecco quello che noi 2044 (eh 
già. sono riusciti nel difficile intento di Anticipare 1 
tetnpi)i dovrebbe accadere il meteorite raggiunge il 
nostro pianeta e si schianta al suolo, provocando 
cosi un cratere della bellezza di idd miglia di diàme- 
tro e r 2 di profondità, Ljn'onda paurosa di roccia 
liquefata, una mostruosa tempesta, di fuoco e una 
devastante nuvola dì polvere nera r.he v tante per 
aggiungere fa ciliegina sulla pana dovrebbe osai ra- 
re là nostra Atmosfera e causare un ibbAs^m^nto 
atroce driU temperatura Rnulrato di questa equa- 
zione tutù morti. 


tempo passa, fora dell.. Tiara sfawicma e voi 
geo alla 1 


siete alia guida é quella forno» spedizione che deve 
g, unger* fi dov»: nessun uomo è mai giunto pnrra. 
spedlrtod* dU cui non s» harmo piu notizie (sulU 
Terrai di uro trentina dànni s 
quella para* Beh, in credibile 
ma vero mete giunti 2 
destinazione. Dove/ 
Boli/ Ecchisicne- 
frega? L importante 
0 che siete arrivali 
sani e salvi con 
Entro l'equipaggio e 
che ó3l qui porrate 
dare II "la" per ridare un 
stinse alla civiltà umana, 
Ter fortuna, le vostra 
astronave è dotata di una 
nvoluzion.il la tecnologia 
d'e^plor azione, grazie alla 
quah sarete in grado di tro- 
varti qutisd nuovi mondi abi- 
tàbili e cominciare a Insediare 
nuove colonie a destra e a 
manca. It vostro compito 
principale nem sari comun- 
que quello di trovare 1 sud- 
detti pianeti, questo h solo 
l'inizio, dovrete bensì sfrutta- 
re le vostre Tecnologie per 
Costi gire robot abili nel cer- 
care materie prime e quindi 
cimentarvi nei campo 
dtfTédiltxia costruendo abita - 
Uorn. industrie, iahoratori di 
ricerca genetica e via dicen- 
do. Insomma creare una 
civiltà da lerq Dovrete fare 
cioè m modo di edificare, 
costruire e gestire Se ~.sorae 
opportuna meme, cercando 
di mantener e basso il tasso dì 
moralità e sopravvivere ogni 
giorno che passa lottando 
contro tutte le insidié che 
man mano vt st porranno 
davanti; k razzo aliene native 
del pianeta che avete "inva,r 
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so", i nbaHl (parte di popola rioni' che non vuote 
ioctometteri! al vostro controllo ), eoo la quale 
potrete CE^rtrBtiare c ctiqÙncteri- *s rii dftc*rtdò 
A ’s» punto noi mi rimane che portarvi in po’ più 
nei dottagli dogi aspetti tecnici do: ^ato, Dunque, 
Cominciamo co: dire ohe ! o verve ni previste sancì 





BATTLEOROME: IL MONDO E’ DEL PIU* 

METALLICO! 

Ecco por voi un nuovo fioco che ci riporta alla realtà del Medi da batta- 
gtia. Quella realtà di lotte a distanza fatte di lacerate e cannonate. 

L, programma, sviluppato dalla Dy narri Ex., possiede comunque una sua 
spicciola componente manageriale in cui ogni duellante (già, si gioca in 
due oppure contro un robot gestito dal computer) ha un po’ di so'di da 
parte e deve comprarsi il droEde ideale per le sue esigenze, it che può 
sembrare un pochino limitato, ma cosi non è, poiché ogni duello e una 
lotta a sr stante in condizioni e scenari sempre diversi. (I che dovrebbe 
fard chiaramente intendere che non esiste un Meth per tutti gli usi II 
gioco offrirà dieci chassis con arti pienamente snodati e Con animazioni 
calcolate cori ogni cura: non scaso II tutto t in grafica solida con un buon 
dettaglio poligonale (e niente testure per poter girare in fretta anche etti 
ìti). Non potranno naturalmente mancare una marea di armi varie per 
tutti i gusti soprattutto, di diversa qualità, giusto per d Eversine aro ulte- 
riormefitfi I ficch* 

Molto interessante, poi, è la possibilità di giocare via modem, anche e 
con i modelli più lenti ci potrà essere qualche rallentamento nel dizione 
A quando il gioco? Giugno, dicono. Quindi pazientate ancona un attimo 




quelle PC su dischetti da ere pollici « mezzo e quel- 
la su CD-Rgin, c che in entrambi l casi il gioco e 
programmato per girare solo ed est I u si v .intente 
sotto Windows (dilla 3.1 In su), Li visuale di gioco, 
come del resto potete verificare dalla foto che vi 
pubblichiamo, è in treddi isometrica e le altre 
immagini che corredano questo articolo sono quel- 
le delle numerose animazioni renderizzaie presentì 
un po' dovunque. Gutpost per funzionare richie- 
der» dì almeno un 3&É a 25 MHz con quattro «nega 
di ftAM. Windows 3.1 (come detto), mouse, cin- 
que mega di spi; io SU hard disk per ri versione 
CD’Rcm e ben venti per quell» su dischi, Saranno 


inoltre supportata tutte le maggior* schede .ìudio 
presenti sul mercato- La versione digitale sarà 
disponibile nel corso del mese e ne troverete quin- 
di una recensione completa sul prossimo numero 
Per concludere vi estèrno solo l'unico dubbici che 
continua a tartassarmi da quando ho raccolto il 
materiate necessario per redigere questa pr^view 
Outpost è botato su dei documenti Originali della 
NASA.’ progetti soenuffri. robotica, terraforming e 
design de v-etcoH ipaziaJi, Non è che ptir caso anche 
la storta dfirasteroidt* J E ringraziate che non sia 
stato Max ,i occupanti di questa Dreview.„ 

EmWete “5HJN 1 ' Sechitene 


KING'S QUEST 6. GLI AMIGHISTI SARANNO CONTENTI! 

Come già ampiamente anticipatavi, pare che la Sierra abbia deciso di riprendere a supportare l'Amiga, nonostante Ha scarsa diffusione dehoi inai spes- 
so essenziale hard disk* 

Cri quanto abbiamo avuto modo di verificare, i Revolution (autori della conversione) hanno comunque svolto un lavoro di compattazione egregio, cer 
3^ do, nel limite del possibile, di collocare iì maggior numero di locazioni vicine su un disco solo, in modo da ridurre al minimo il disk-swapping 
t ir ambe te versioni {per A500 e Al 2G0) faranno in ogni caso pienamente installabili su disco rigido. E quella per 1200 sara finalmente identica a quella 
>er PQ (quella per hard disk, non per CD-ROM), salvo Ea musica, appositamente remigata. Per ogni altro dettaglio vi rimando dunque al numero prossi- 
mo, in cui troverete la recensione dettagliata. 


"Princ* ««xiMir ùf ùwwttru t I n 
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3 mono 1994 - Ì5 mono 1995 


In occasione della celebrazione ufficiale del 10’ anniversario della 
C.T.O*, tenutasi il 3 marzo 1994 a Villa Zarrt (BO), alla presenza 
di alcuni fra i tanfi protagonisti di questo successo, è stato annun 
ciato in anteprima assoluta 



CJ.O, dedicherà quindi Ml° anno alla suo affezionata clientèla. 
Un impegno che si esprime nella volontà di garantire e tutelare 
l'utente finale, al quale sono riconosciuti l'esigenza e il diritto dì 
usufruire di prodotti originali, seri e di qualità Viene cosi ulterior- 
mente ribadita la prosecuzione del costante impegno CXO. nella 
distribuzione di soli articoli selezi oliatissimi e di estrema qualità; 
come pure il supporto e l'assistenza offerti da uno struttura che 
vuole contraddistinguersi per qualità, sicurezza e serietà. In linea 
con tali propositi, C.T.O. vuole riaffermare il consumatore 
nell'importante ruolo di fruitore e partner di questa azione, espri- 
mendogli quel rispetto e quella gratitudine che merita. Ecco per 
ché è nato l'ANNO DEI CONSUMATORE, un grande Evento che 
si chiuderà il 15 marzo 1995; in questo anno si verificheranno 
molte piacevoli sorprese, neirambito di un'ampia varietà dì iniziati- 
ve marketing e promozionali. 


CTQ 9 

C.T.O S.p.A. Via Piemonte 7/F 
40069 Zola Predosa (BO) 
Tel. 051 / 75.31.33 
Fa* 051 / 75.34.18 
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ne tale: a Settembre dovrebbe uscire un pEatform 
pei CD- 32 e per Amisi nomato Marvin Minse, In cui 
sarete alle prese con degli alieni e una pizia ai pepe- 
roni da Consegnare. 

Tarn amo ; Novembre- Cosa succede di tanto 
importante? Qk c'e la nostra fasta (i morti j. ma non 
c- questo. Si. sj... e proprio quello che vi sta passan- 
do per l'anticamera del cervello in questo momen- 
to: vedranno la luce le versioni Amiga, PC, CD- 
Rom e CD-32 di Pinball Illusione, la rem fatica 
degil unici, mitici. Irrefrenabili, irresistibili, indistrut- 
tibili. infrangibili, inossidabili Digital Illusioni. Ci 
sono solo un paio di cose che non quadrano le 
palle del flipper 1 Cosa avete capirò (ok, ole lo 
ammetto, saio al pensiero d> dover aspettare fino i 
Novembre... altro che non quadrare... girano?). 


Érnarruefe "SHIN" 
Sdebitane 


ISmilIRGGtOSM 


Li 




K 


AH'ECTS di Londra... 
Max: "Oh! Buon 
giorno, signor 2 1 si 
Century! Quanto 
tempo, come sta?" - 
"Bene! E' un periodo 
che le palle 
girano..." 

do al riguardo la soluzione apparentemente impos- 
sibile di 360 per 350 a 256 colori per una VGA a 
256 Kbytc), i uà si sa, i Digiu I sono abituati a. stupire 
e tosi... Vabbè, come stavo dicendo, se ben vi ricor- 
date ì primi erano siati programmati \>; Ami e?, e poi 
convertiti su PC, Bene, questa volta invece, il sud- 
detto data, diti» vedrà, la luce solo su PC e, conse- 
guentemente lo sviluppo delia grafica e dei pezzi 
audio avverrà direttamence su He macchine delia 
famiglia dei volatili (Picchi), vantando cosi una. grafi- 
ca a 256 colon e il supporto di ben quattordici 
schede audio differenti. Se questi aspetti, alla mag- 
gior parte dei possessori di PC, potrebbero sem- 
brare delle note positive, fasciatemi dire che non 
sono delio stesso parere. Oliarti i possessori Amiga, 
sé staranno chiedendo "come mai questa discrimina- 
zione ? E face bene a cbiederveto, poiché la risposta 
è semplice questo data disk non e opera dei Digital 
Illusione bensì de qualche altro sviluppatore di cui 
non sappiamo granché 5e voi potete ammirare le 
foto a farvi un'idea di quello che nd Sara l’aspetto 
grafico, come del resto ho fatto io. Marco e Stefa- 
no, reduci dalTECTS. me ne hanno parlato, non 
dico veramente male, ma quasi, dicendomi che la 
program maiione era alquanto mediocre Ora, se 
non ci saranno drastici miglioramenti i* tratterà in 
qualunque caso di un passo indietro rispetto a quel- 
lo che e stata Fintali Fantasie*. Infatti, trattandosi d; 
un data disk c presupponendo che le routine siano 
rimaste Ee stesse di Pinball Dream s, ir definitiva et 
troveremo davanti i un buon prodotto che comun- 
que non c il massima nel suo genere (visto appunto 
jl secondo titolo targato DI), se poi, invece, sono 
riusciti addirittura a peggiorarle, beh... non saprei 
propno cosa du e. Staremo a vedere 
Passando olire sappiate che per il mese di Giugno è 
prevista per PC CD-ftom una versione deluxe di 
Pinball Dreirns, ina colata appunto Pinball Dreams 
Deluxe (ma non mi dire!). In parole povere si tratta 
cfetTun.one tiri due Pinball Dreams con della musica 
registrila su piste audii-, unn grossa sequènza intra** 
dutt'vs in ri) t rating per disama tavoli e un'inte- 
rattiva "Storia dei Flipper". Sempre per Giugno È 
previsto un altro gioco di flipper il cui titolo definiti- 
vo deve essere incora deciso Ari :he per questa, 
produzione saranno quattro avo!; a tenere li banco 
{HAI HA! HA! Che squallore...): Tarantula. jail* 
break, Jackpoc e Soccer, La peculiarità di questo 
flipper consiste nella presenza di sci abfHand ani ma- 
goni dei target una volta colpiti e rifila presenza di 
alcune parti me ciani che veramente fuor dal comu- 
ne. Anche qui sismo a 'la finestra, altre notizie sicu- 
ramente sul prossimo numero, 

Qhhh! Finalmente arriviamo al mese di Novembre. 
E prima? Pi ima? Con “prima incendete per caso i 
mesi che intercorrono tra Giugno e Novembre? Si! 
Ah. giusto. Che ci interessa sapere c'è solo una 
notili oh di quarta mano che per II momento rima- 

jt «fi* 


Dopo ì sue ccs ti dei Digital Illusione. Pin- 
ball Dreams e Pinball Fantasie* {tra lutti e due sui 
vari formati esìstenti, oltre mezzo milione di top e), 
la 2fst Céntury Entertainment sembra UnriatiuiiftU 
nei campo delie simulazioni di flipper Dal mese rii 
Maggio a quello di Novembre saranno ben quattro 
i prodotti di questo genere a vedere U luce, comin- 
ciando proprio dall'inatteso Pinball Dreams 2 por 
ai nvare al terzo, e probabilmente ultimo, prodotto 
dei Df a* riguardo- Pinball Illusioni. 

Ma andiamo con ordine Tra il momento in cui Jeg. 
gcrcte quéste righe la fine dei mese dovrebbe 
uscire un inaspettato Pinball Dreams II Si tratteli 
in effetti dì un data di Ut aggiuntivo per II primo 
delta serie (badate bene. Pinball Dreams e non Pin- 
ball Fantasie*) in cui saranno quattro nuovissimi 
i avoli a fare da protagonisti, e rispettivamente: 
vi fan. Nepturw Revenge Of The Robot War riora 
“ Stali Tum. Se ben vi ricordate i primi due titoli 
rie: Digital erano itati sviluppati su Amiga e pc 
convcrtiti su PC II p- mo aveva avuto uni relativi 
ma pur sempre contenuta, perd'Q dt fluidità per 
quanto riguarda lo Scralllng, mentre il secondo si 
era difeso ad armi pari, vantando una program ma - 
rione impeccabile che lo faceva girare ad ala velo- 
■ 'rii su una qualunque macchina IBM PC o Compa- 
tibili Si poteva avere un 8068 a 8 MHz cosi come 
un 486 a SO MHz che le tose non cambiavano, se 
on ue r la velocità ■ u caricamenti. Adesso non 
:: ama a sottilizzare sul fa ao che dei sistema ope- 
rativo se ne sono dimenticati (apposa.,. era per 
non dire che se ne sono sbattuti) andando a pro- 
grammare direttamente la scheda grafica (vi ricor- 
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Lui si chiama Pinole, Meet Plnkle per 
l'esattezza, ed é un essere rosa venuto da nonslsa- 
dove che ha deciso di Invàdere i nostri schermi per 
regalarci ore e ore di diverti mento; definire cosa 
sia Pinkie è un bel problema, a occhio e croce sem- 
brerebbe >m piccolo dinosauro, ma quando mai 
sono esisti ti dinosauri rosa? Certo, é anche vero 
che esìstono mucche viola, quindi non si può mai 
dire, ma a tutto c’è un timitei Sappiate comunque 
che Pinkie non e esattamente quel tipo d| supere- 
roe. devistaspez za distruggi tritura alla Turrita n. 
infarti non dispone di alcun tipo di armi e fumea 
possibilità che ha per tramortire i nemici è saltargli 
sulla testa (un angina Ione, come vedete l 
Fortuna che Pinkie dispone di una strana macchina 
Con la quale può lare cose prodigiose, tipo sfonda- 
re alcuni mattoni che bloccano i passaggi, arrivare 


ad altezza proibitive in puro stile James Pond II 
(strano, vero?}, nuotare sott'acqua e un sacco di 
altre cose non ancora Implementate nel demo per- 
venutoci dalia M i ite n mura Purtroppo con questo 
macchinario non potrete andare molta lontano, 
quindi 4 piu delie voice vi toccherà camminare e sal- 
tare a Eia ricerca dell 'uscita, sperando che I nemici 
non vi trasformino nel loro pranzo: la cosa sì com- 
plica ulteriormente se pensate ehm per uscire 
dovrete trovare tutte le uova sparse per il rivello, 
infatti il vostro compito sara proprio quello di evita- 
re fa scomparse dei dinosauri dall 'universo? Arrivati 
a questo punto mi viene il dubbio che Pinkie sia 
davvero un dinosauro rosa, che delusione... 
ì programmatori hanno sottolineato il fatto che 
Pinkie è forse il personaggio più docile, calmo, 
buono che si sia mai visto in un video-gioco, pensate 

die i nemici lui non li 
uccide al massimo fi 


Dopo il successo 
mondiale della saga 
di James Pond, la 
Millennium ha deciso 
di dare vita ad un 
nuovo personaggio 
dal «prande carisma, 
andiamo un po' ai 
vedere di chi si 

ri UWWlIo#* 
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tramortiste, un angio- 
letto in somma .. bah. 
io sincera meni e pre- 
ferisco il genere 
“devasta funiverso", 
ma ss >1 gioco affa fin, 
irne é ben program*- 
mato si può fare 


anche un'eccezione 

A proposito di program mozione, i l demo che ho 
potuto vedere consisteva in una sene di livelli 
tu et '.siero che definitevi ,che ma hanno comunque 
[astuto tutto sommato soddisfatto, lo scroJEing 
sembra ben fatto, anche se noti proprio ai cinquan- 
tesimo di secondo, i pochi iprite che c’erano non 
erano ■ ir -irto mal e e h grafica dei fondali andava dal 
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MA QUANTI BEI GIOCHINI MADAMABORE* 

I' ratjJogo delta fiillen^ìtirn per quest'anno non si compone del solo Pinirie e daH'attnr.o {; 

Pf nr j ma di i9 1 1 a vasta strie di titoli die dovrebbero accontentare tutti gli Appassionat 
pbiform game e non. ma andiamo con ordine. 

\< .ifir.ii ritolti e un certo NEURAL WORLD, programmato da Chris Elliot (prenderne! 
aveva favorito a Oaughter of Serpenti e Steve Grant (già impegnato in Rob>r Ho od) che w 
^Tatt^mehie un platform, anzi sì propone come qualcosa di incredibilmente: innovative) {(ino 4 
punto non lo posso proprio dire). In pratica il gioco dovrebbe essere una spècie di Sdttlers ' 
to alla largii! in cui dovrete affrontare cinque mondi in chiave evolutiva (ad esemplo imparerete a 
cont/ol a iv il fuoco, a costruire case e un sacco di altre cose interessanti). L'usrita t prevista per 
ottobre, con ir versioni Amiga I20Q, CD32 e PC 

Bfcji diverso dovrebbe essere Mr.MAGQO. un personaggio dei cartoni animati abfe xuaniz &mo*ó 
md da noi. Per chi tvon m lo ricordasse, ti tratta dì un vecchietto assolutamente idiota che 
non vede un palme dal naso e che non ss sa come, ridice sempre a cavarsela anebi npìin situai ioni 
più assurde li gioco sarà molto probabilmente un incrocio tra Incredible Mactihir Lcmmingì in 
cui dovrete cercare di tirar fuori Magoo dai guai in cui si va puntualmente a cacciare. La data di 
uscita ‘^vrvbbi 4gg «-arai intorno a settembre-, mentre le versioni previste 40 o quell*? p*o A i 2QQ * 
CDJ2 

IV: ricurve voci pare che questo Mr.Magoo sta per diventare il nuovo film di Steven Spielberg i 
pensate che r llC3 e u rie-l protagonista dovrebbe essere affidato proprio a Oanny QtsVko,, ir» tutta tfw- 
cerità perno si tratti dì un pesce d'aprile di qualche bomempono, ma dì questi tempi non s; può 

mai dir» 

Diretta conversione da SuperNES^ sta per arrivare anche TftOOLS ISLAND, un nuovo gioco baia- 
te' su quel ilmp itkkslmi esseri che dovrebbero vivere nelle foreste e Invece puntualmente h n vt; 
nj . nostr i monitor, Le notizie & proposito sono alquanto scarse, si sa soltanto dw k uniche veri; io 
ni previsto sono quelle per A12GQ e CD32 (uscita previsti, Stìrcembre), it gioco comunque non è 
nienti di pertico lare, quindi non aspettatevi nulla di eccezionale a meno di stravolgimenti ftitei 
MrMtVbt 

L'ifllimo gioco In ordine di apparizione dovrebbe (il condizionale e d’abbltga) «ssere MJCRA 
MANIA, una specie di platform (tanto per variare un po') In cui controllerete proprio ha fam 
Mlcra (la piccole utilitaria della Nissan). Il gioco i- previsto per hi fine dell'anno in versione A12D 
CDlt 

Cotti* avrete notato Sa Millenium ha deciso d non produrre piu giochi in versione ASOOfl 
linea con le migenze dell’attuale mercato, non me ne vogliano gli utenti di queste macchine, 
r i proprio ora di lare un bel taglio ai passato! 
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mirino 11 al "molto bello" (alcuni sono addirittura 
animati). 

v 'oko probabi Imence il demo era della versione 
A mip 500/600, infatti non si notava nessun tipo di 
preziosismo in quanto a colori e parallasse (sempre 
.. ■esente nei giochi per 1200, quasi forse uno stan- 
' z ■ - d i in ogni tato tutto ricordava straordinaria- 
-Ènte James Pond 3. ma del resto gli autori 
; "re gì stessi, quindi cera da asperarjefo. 

-fi potuto vedere anche cinque mostr» di 
*'-& livello, non c'è che dire, bruni, grossi e 
r seriamente cattivi! Sarà sicuramente un bel 
. 'obiema eliminarli (io non cl sono proprio 
r .y-ji 3 , purtroppo il gioco in questa fast era 
—.tato a urta sola vita), 
va 3tì& non dovrebbe essere un problema, 
ben sessanta livelli ri asperano, tuoi stra- 
boccano d' trappole e nemici come al solito 
ter erosissimi, ma ben poco amichevoli, hit 
rr-ofta attenzione a nqn farvi ingannare dal 
k*T3 aspetto, sono tanto buffi quanto cattivi, 
le VErsìùnì attualmente previste tono tre, 

. -a A-Tr.ga 500 600 (due dischi), quella 

- MC 43-jC (3 disch s grafica a 256 colori) 

- i ;i per CD32 (sempre 256 colori, ma 


con introduzióne animata in stile cartoon e audio 
digitale direttamente tìa CD): \i dati di uscita è pre- 
vista per fine maggio e speriamo che una volta tanto 
la Millennium sia puntuale (jarnes Pond 3 doveva 
uscire a gennaio’) 

Mfrko 'TA/IB^Morongorr 
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COMPUTER ONE 




VIA Vtm m - 401» BOIOCNA - Mtl i 

TELEFONO: 

051 - 343.504 io linee 


«Mute lunedi' mi (hi 


FAX 

051-344*906 O 345.1 


MODI Al 


tagliti «ivi 








j-i. 




V- 

3n 


L. 99.000 L. 89. OC 


65.000 L 


Ct>R0!W 


L. 59. 


I. !.. 


/* 




OFFERTA 

AMIGA CD32 + 4 GIOCHI 

UT. 599.000 


IIT>II KB AMICA CI 32 


NOVITÀ’ 

iRAGON’S LAIR Per PCI 
ICDRÙM L 89.900 


, OFFERTA 

AMIGA 1200 KIT OVNAMIT 

UT. 


Fin h LI II Y. *1.01 m 

D*t>tin*ru1lim -19.000 
Zool 59.1HHL 

Mfirpli 69.IWKI 

( ) ver kll l/t^it niur49J)00 
OKfKnrv 59.fKKI 
SeiKÌbk 1 mfr #JQO 
Nipel MjinM-U 69.000 
Alfred diirken 49>U(M1 


Uberai inn 
Mnn \rciui 
Casllcs 2 
Slwpwnlker 


59-000 

59.000 

59.000 

65.000 


Labiiinl Timi* 69.1HHI 
Flre Force 59.000 

Shaoltn 49.000 

J a m bui a 49.000 


Piralfs 65.IHHI 

FiniHrhiu 4Xmì 
Scck & Dcslrw.v49.1HMI 
DanpiT + Ntrvvl 29.IKKI 
Bi» 100 partJ 59.000 
Super Pulii 494100 j 
Int.Kafalc 49.000 1 
American hmi.59.LHHi 
FaMoMrfdi 69.000 
Lotus Tri»ut;v 59.1HKI 
Dh|jnv.lfi-rn 59,000 
Alien BrmJ 59,000 
Project X 59.000 
9v.uk 59.000 

F m. Sitali 59-000 
Berners 59.1MH1 


HARDWARE COMMODORE AMIGA 


Total l.'arnuKL- 59.000 


MOUSE PER AMICA 
DRIUE EXT. PASSANTE 
SELETTORE KICKSTART 1.3 
'= SELETTORE KICKSTART 2.0 
SELETTORE KICK 1.3 per A6Q0 
UIDEON 4.1 
DAC 18 
MICROGEN 

MICROGEN PLUS SUHS 
MAXI GEN I 

SYNTETIC SOUND 
INTERFACCIA 4 GIOCATORI 


29.000 

1 55.000 

69.000 

89.000 

59.000 

399.000 

199.000 

299.000 

629.000 
.479.000 

389.000 

27.000 


DISPONIBILE INOLTRE UNA CAMMA COMPL 
TA DI ACCESSORI PER PERSONAL COMPUTEI 
STAMPANTI A GETTO DI INCHIOSTRO NEC. H 
A PARTIRE DA LIT. 478.000 
MODEM FAX 2400-14400 interni ed esterni t 
LIT. 178.000 

STAMPANTI LASER HP DA UT. 1.599.01 
SOFTWARE PROFESSIONALE MICROSOF 
BORLAND. LOTUS. SCO 
SCHEDE SONORE SOUNBLASTER 8 BIT C 
LITJ 49,000 

SCHEDE SONORE SOUNDBLASTER I6BIT C 
LIT.269.000 

CDROM INTERNI ED ESTERNI DA LIT. 399.00C 

TELEFONA OGGI STESSO!!! 


051- 343.504 

UENDTTA PER CORRISPONDENZA 
GARANZIA 12 MESI SU TUTTI I PRODOTTI 
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0 a El' inconfondibile sigla che indica it monde- del 
motori *, nello specifico, della Formula Uno, 
nasce un gioco die, promette la Dom arfc, vi farà 
dalribJt 


saltare dall abitacolo della monoposto che avrete 


la fortuna di guidare (anche per il discreto sue- 

1E( I ' " ' * 


LORDS OF MIONIGHT - THE CITA DEL 

Per qualche tempo la pace ha regnato nelle Terre di Midnight, sotto i! regno di Luror il Prin- 
ctpe deila Lumi, E' naturale die qualcuno, svegliatosi male la mattina* abbia deciso di porre 
fine a questo idillio: Boroth Wolfheart, detto anche il “mattiniero”» ha preso un ostaggio da 
igni reame delle Terre di Btoodmarch e adesso intende minacciare la tranquillità dì quelle 
terre. 

Questa h trama del tene episodio di un gioco che risaie agli anni 80 ( Lord Of Midnight I £ 11), 
ideata da Mike Singleton, e che ti pone decisamente nella fascia del giochi di ruolo; perché 
decisamente? Dovete sapere che, nell'Intento di recuperare un potente amuleto, diminare 
Boroth «.: liberare gli ostaggi, potrete prendere parte ai l'avventura da soli, potrete potenziare 
ir vostro personaggio mentre progredite nel gioco oppure avventurarvi In comparila di altri 
24 personaggi diversi fra di loro (e che potrete comandare e gestire)!!! 

Un'altra finezza potrebbe essere considerata la modalità di giocare in reàl-time: che il gioca- 
tore prenda parte o meno ad 


HEREWVTH THE GLUES 

Amate E puzzle? VI piacerebbe essere il tenente 
Colombo, ma non avete il coraggio dì vestire 
come lui? Bene* la Domarli ha pensato di servirvi 
un Chiedo su misura, 

Immaginatevi l'ambientazione: vecchia Londra 
939, L'Informatore della polizia. Serge Qrloff, 
viene trovato senza via (naturalmente assassina- 
:o. altrimenti non è bello), davanti al club Milky 
Way in Cu non Street, Si ha il sospetto che 
assassino faccia parte di un’organizzazione ter- 
rorista contro la Corona* che si era segretamen- 
se riunita all'Interno del club. 

Non scommettereste mai di poter finalmente 
esse rè l'assistente commissario fosberry, incari- 
cato di trovare l'assassino dell 'informatore da 
una cospicua lista di sospetti; una sporca dozzina, 
eppure è proprio cosL Per venirvi incontro, nel 
giaco sono disponibili gli attrezzi dei mestiere 
dei buon detective, come ad esempio un block 
notes (e Fin qui va bene), dossier sui vari sospet: 
e anche qui cì siamo)* un videoregistratore {no, 
decisamente questo non fa parte deH f equipaggÌa- 
mento in dotazione a un agente del 1939, 
comunque é utile, quindi chiudiamo un occhio) e 
tanti altri oggetti ni ritrovati sulla scena del rfelit* 
co. In somma, un bell'esemplare di cinedo genui- 
no; J l tutto viene condito dri un CD contenente le 


scene chiave per risolvere il mistero, i personaggi 
interattivi, musiche di qualità digitale (ma và?} e 


cna bella introduzione. Nota bene: anche se 
ii i issino può essere io stesso, non è detto che 
abbia colpito allo stesso modo! Prevedo una 
grande longevità.,. 

f titolo in questione dovrebbe essere già disponi^ 
■ f per C03 2 quando leggerete quest'articolo. 


un'azione, non ha Importanza, 
tanto, durante II trascorrere del 
tempo, l'azione si svolge ugualmen- 
te. 

Grafie am ente parlando fi gioco 
sembra molto carino, con i fondali e 
tutto il resto generati da frattali 
Disponibile solo per PC verso la fine 
dd mese. 


cesso riscontrato su SEGA Megadrìvc e Amiga) 
Pur non volendo entrare In competizione Cefi 
giochi come FIGP o IndyCar Rating, Fi cercherà 
di evocare le stesse forti emozioni che si provano 
durante la guida di una monoposto: il gioco, 
infatti, sarà caratterizzato, in primo luogo, da 
una tremenda velocità dei bolidi da corsa, con la 
pregevole possibilità dì utilizzare la modalità a 
due giocatori, tramite II classico schermo split Li- 
te a metà altézza. In secondo luogo, saranno pre- 
senti tutte le opzioni che solitamente si trovano 
nelle simulazioni di questo genere, ovvero il set- 
taggio degli alettoni* la scelta dei pneumatici e 
molto altro ancora. 

Ma non e finita: i circuiti non saranno fittizi, bensì 
quelli della Federazione (se non dovesse bastarvi, 
il prodotto è ufficialmente riconosciuto dalla 
F1A), nel quali avrete I 1 occasione di effettuare i 
pit stop del caso. 

H gioco, a dire il vero, è già uscito, lo abbiamo 
visto, è veloce, ma per motivi di spazio non 
siamo proprio riusciti a trovargli una pagina per 
l'update (oltre ai motivi di spazio aggiungerei 
anche per motivi di funzionamento» dato che la 
copia Inviataci sembrava cemporizzata, visto e 
considerato che dopo pochi minuti si impallava 
irrimediabilmente, NdMAO). 


FLYING NIGHTMARES 

Attenzione: queste preview è dedicata a tutti 
i possessori di Macintosh dotato di lettore 
CD; direttamente dal codice di AYBB Narri er 
À&sault per PC (ricordate uno del pochi 
simulatori in SVGA in circolazione? Proprio 
lui), Rflng Nightmares ne è il diretto svilup* 
pò per interni Mac, ovvero una combinazio- 
ne di wargame strategico e un simulatore di 
volo allo stato dell'arte (ehm... ?!). 

Con il vostro AV&B e il vostro grado di 
comandante in carica della flotta, state svol- 
gendo la classica missione di liberazione e sal- 
vataggio di un territorio nel Sud Est asiatico 
(mi sa tanto di guerra nel Vietnam, anche 
perché l’anno è il 1975). Decollate dalla por- 
taerei U$5 Tarawa, combattete e cercate di 
ì confìggere le forze indonesiane nemiche. 

Si gioco è suddiviso fra la strategia delle ope- 
razioni l'assalto (ovvero I comando del vet- 
colì, di cuti' le truppe di terra e della dotta) 
e una simulazione di volo abbastanza accura- 
ta; potete comunque condurre fino a quattro 
missioni nello stesso tempo e saltare dal 
comando di un aereo a quello dì un altre: non 
male davvero! In uscita proprio in questi gktr- 
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Guardate un po' che cosa sta per arrivare sui 
| nostri schermi: dopo il successo di The 
Lawnmower Man, ecco che la Sales Curve 
Interactive (SCI) sta per ultimare il secondo 
I capitolo della trilogia del povero giardiniere 
Jone, ormai definitivamente perduto nel 
mondo della realtà virtuale... 


(che siano quelle di lettura dei -daó dal addi?}, puzzle 
s pacca-corvelli (se avete presenti quelli di The Lawn- 
mùwi-r Man, sapete cosa vi aspetta. \ e tane, ranci 
nemici. 

in alcune sezioni di fioco, dovrete combattere 
corpo a corpo con degli organismi virtualmente 
cibernetici (nel senso che sono fìnti, ma vi danno 
tante manate io stesso} e probabilmente con 
Cyberjobe stesso, neireventuaJità potrete imbraccia- 
re dei cyber rifìe per sparare a qualsiasi Cosa respiri 
(anche se non capisco perché dovrebbero esserci 
dei fucili, o comunque delle armi in genero, a dispo- 
sinone di chicchessia, proprio all’interno dei donimi 
di Cyberjobe; forse però le avete Inserii e voi, via 
software dall'esterno i Ingomma un bel miscuglio 
ira sezioni arcade e laser gamt. avventura e rompi- 
capo. tutto ne! vastissimo Cyberwar. 

La grafica, come per il precedente gioco. rimarrà a 
giudicare dille immagini In nostro possesso, su un 
livello qualitativo considerevole, ovvero con tutte 
quelle caratteristiche mdto Simpatiche, quali il ray- 




& +- 

* ' , 
i K, W 




Sì 




ftiustirà mai il povero |obe a ramare sino 
di mence dalla non-TEaltii nella quale sj trova ? Fran- 
camente ‘.pera di no. cosi .il posto di una trikjga, 
tossiamo aspettarci unenciclcpedia! 

_a storili la conoscete, m.i forse è meglio rinfrescar- 
v h. memoria Jobe è un giardiniere diventato una 
3pecrè di l li per uomo (Cyberfoòe) proprio grazie 
_ rea.-a vi nume: in questo ambiente scopre di 
twere dei poteri e tra potenziale mtenitrvttà con 
:-=t' 1 network del mondo, il che non t molto 
anurie nella realtà di tutti I giorni, e soprattutto 
"dia ma | infarti se ben ricordate, era anche 
- paco «mpedito). 
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jooe -si ritrova in questo mondo a causa di un fin peri- 
mento del Dr, Lawrence Angelo (avete presente 
quel genere di ricerche segretissime come solo il 
governo irroriamo potrebbe finanziare'? Ecco, una 
di queile’r e per qu«to è abbastanza alterato tpn lur. 
Jobe per vender.!, ito, anche per un ’.uo piano nuc- 
chinoso, corca cosi di conquistare tutti i computer 
del mondo (quindi i mondo stesso! con I suoi nuovi 
poteri, ma i-ì Dr .Angelo riesce ad impedirlo (e visto 
che il dottore, nel gioco, lo InurpreBvue voi spero 
tate fruscisi a fluire l'arnvermiri); durame il suo ultu 
mo viaggierò nel cyberspazio (o come diavolo io 
vi lece chiamarci), pare però che abbiate lasci aro 
qualche sistema di armamenti del VSI ancora attivo, 
per cui dovrete ritornare là dentro e distruggerli, Il 
tutto fra simulazioni di volo a velociti pazzesche 


1Hz e vivamente con. 


e 


tracrng degli oggetti e dèi personaggi, fotogrammi 
dal film iu full colmar ino, non credo sia la stessa 
cosa del truecolor.,,). il tutto in 256 colori e a tutto 
schermo, Corne i 1 Solo 2Sb colori! Bel-., dovete sape- 
rci che il gioco, immenso verri prodotto non. su 
unc. non su d^e. ma su ben ere CD-ftom'” Forse fra 
poco dovremo installare jun multi CD-Rom player,., 
ma è meglio cosi! Più che di un multi CD comunque, 
avrete bisogno di un muldftàbcessora.., no 
pere l‘utii<ZZO di un 436 a 33 Mi 
mulo! 

Ecco te «fate di irninusione sul mercato dei giochi 
per PC Ottobre ! ¥94 per ■.gel lo che sembra desi- 
nato i diventare il migFlor giocò di Nanfe! 

Kooi 
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flil-riine goes down! 


Dalla mente eccentrica di Steve Meretzky 
ecce scaturite un nuovo titolo Legend, una 
nuova avventura, per l'esattezza... 
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Per dam vn dei, dope S wfrvommn d» 
Xanrh, a che livello di estro si arri ifl-. ecco- 
vi un po" di scoria Attori, slamo ndl’Amerlca del 
futuro, u tutto ti schifo. U statua della libertà è 
copem di verderami? u macchiata di ketchup, 
l'atmosfera è inquinata., I* calotte polari si sono 
gioite, radiailoni ’mpcrv-er&ano e dappertutto ti 
sono creature schiude e mutate. E alido che sticce- 
da' Cè un gruppi no di wpeptoì assolutamente 
st rampa tati die in questo mondarne cerca di ìprt 
stmire un po" d'ordine. Non poteva mancare «1 
iupercattrvo. I Dottor Entropia,, che ne combinerà 
qualcuna a ogni turno. mentre i nostri eroi dovr^- 
,l'v avventurarsi in queste lande per trovare una 
taverna dove scatenarsi il sabato sera, 
naommi, una conummafione di omon pesi .ito 
mici « umorismo demenitale, che prevede tra 
litro una doppia gestione ludica: avventura t- g*oco 
di ruoto Crot. alia Legend hanno rispolverato 
, -leviticela -di Xarrth, l' hanno migliorata * ITianno 
‘eia capace di maneggiare anche ì Combatti munti In 
itile gioco di ruolo, con tutti i vari parametri tipici 
Strano, vero? Eppure e cosi. Se potrà vedere urli 
Atlantic City ridotta A feudo inquinato e decadente, 
4 pure la famosa centrale di Throe Mite I stand (arai, 
tuoi rimasugli), mentre per le strade fluttueranno 
■itaiok de? Nintendo ih dccomposiaOne E adesso 
'tccK? ■noere un po‘ con i norm di alcuni sapere 


, Li". ' - 






Cap?un Exotfi me ru, Zanne, Tropical Oli Mari e 
Tra i loro super potori troverete la capacità di 
i-iare II tasso di colesterolo, la ruggine lampo t II 
: alpgo con animali a sei zampe Cose folli! 

. ilo a* mostri, inconrrerete gli uomini steroidi, 
..•nimente a forma sferica, i saldatori samurai e i 
= “ al lucranti nefasti avvocati. 

■ i ndr niente piu draghi, elfi, gnomi e amenità 
ma solo buoni vecchi orrori del Neutro. debi~ 
UTifcnte messi rn ridicolo 

- rjifi di gioco sarà quello deiravreotura di ruolo» 
i* ridi, dove dovrete ancora risolvere i problemi, 
-.ogiiere aggeto, eccetera, ma vi toccherà coiti- 
"5 -. ?r una schermata ,i parte dove apparirà mi 
: visuale estern;:i u sopra e sotto lt ar« di 
tj.t: oc-r t vari personaggi, buoni e cattivi 

:,r;to titolo abbiamo rievuc© LUI dirrvoscraiivo 
:*« 5«ró non mostrava il gioco vero e proprio, 
--.“.indoli in pratica di una galleria di immagini 
rammentate. La grafica era, come al solito» la 


320x200 a 256 colori, e 
In proposito Si può n ! 
re II contrasto li.i un 
certo realismo delie 
immagini di fondo e la 
demenza pura star perso* 
ruggì. Di Hobokon sap* 
piamo che use tri a mi 
gio o giugno e che sarà 
presente In versione PC 
PC+CC Le richieste di 
memoria tono modeste: 
640 K, c- cofi- l.i Le^md 
ha deciso di continuare 
jyifa lodevole strada 
delle configurazioni 
accessìbili Non siete 
esentati, pero, dal posse- 
dere H disco rigido, ma in 


fendo perchy continuo a ripeter lo * In.niDa ormai ce 
l i- inno tutti. Resta il latto che di giochi solo per 
Wi ne abbiamo a sufficienta. e certamente nessuno 
vuoto comperare il Pentium per giocare e un'aweiv 
tuta gnfica. 

WjJW 
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sfrutterà. 


possibilità del Voxé 


appieno fa ma 




NovaLogic, famoso 
r aver 
iù di un 


per aver sviluppalo 
più dì un anno fa 
l'incredibile 


carmerixzace da un volume molta realistico (da qui 
il nome Voxeb Volume + Pixef). 

Dopo IVi credibile successo di Com anche era inevì- 
cabliti impetrarsi un degqo successore, e infetti- dopo 
l'uscìra della versione su CD-ROM che contiene 
addi ri Aura 100 missioni (quelle angina iì; quelle con- 
tenute rìfij due successivi ditta, disi.' più dieci compie' 
tornente nuove}, La NovaLogic annuncia per di inizi 


Nonostante lo schema di gioco lo facesse 
somigliai e piu a uno show' oro up che a un varo c 
proprio simulatore di elicottero, Cornati che otten- 
ne subito gli abbondanti c calorósi consensi della 
folla per- l'Incredibile c druagl latissima grafica, 
divertendo ben presto un classico noi suo campo; 
futi lizzo del Vox ai Space, l'innovativa routine di 
controllo dei fondali che ha permesso la creazione 
di qttrsco gioca, sfrutta un processo di rondtirinp 
500 volte più veloce di qualsiasi altro ais 
cedei iterati FUt* utilizzato, con ai ero un 
calcoli tciduTWijioiwk al iscurido. in questo mòdo, 

( paesaggi iperi v.ikitiri non vengono più 1 appresero 
rati sfruttando semplici forni* poligonali che, por 
quanto ben mascherate, colorate, o complesse 
danno sempre 3& sensaitOrt* d« 
costruzione della f . *%£. nv Vengrnri tenuti sfu* aperta; e evidente che - programmatori cercheran 


Comanche: Maximum 
Ove rie ili, si rilancia 
dopo l'ottimo 
WoKpack nel campo 
militare con la 
produzione di 
Armored Fist, un 
nuovo simulatore di 
carroarmato dalle 
interessanti 
caratteristiche: bene, 
vediamole un po' 
insieme... 


malici sul suolo sconnesso. 

Come comandante dello vostra fané potete muo- 
mipp* ffao‘i‘'qiMtTpn * t?Sl4rTh‘"efft vi, t eorllpia - 
WiEàJ viri scenari di gioco, nd tentativo di 
1 r sconfiggere i mezzi avversari con .. mi . jvio n tenero 

Il gioco, che dovrebbe uscire sia tu disco che tu « di perdite possibile; potrete inoltre sceglioreijlndfffe- 


rentemente di con ertili ara !è unita am erica ne o 
quelle rum. guidando rispettivamente gli MIAI 
addirittura, ctrwaue raiouri (anche miniere di queTh Abrams.jn! M3 0raòW IFV statunitensi opqureA T- 

"'AIM fiVIi'W i HH9 1 W*1 W : . 


CD, eomerrà su quest ultimo supporto unWrodU- 
zfen# animata. veramente mtttzafiSOG della durata di 


SornSoW 

: Ma- 


rnando e aitando eirw wH tU c wtHiTwy ff colore e 


e alterando < 

le ombreggia tu re di Fntert blocchi di pixel; è còsi 
poisibde utilizzare dei '"mattoni EndWiienìtonaii 
molta pHi dettagliati che rendono in modo «c el- 
le n» & la seituuotìé prospettica ih una soddisfo* 

hdfiridB^feia^ 

smer 


eente c 


no di ottenere ri massima soprattutto dal punto di 
v: sa grafico'* tecnico, Introducendo effetti special 

tome fumo ed ÉSplosborri dl uha qualità seonvolgen* 
te, nonché riproducendo le varie irregolarità pre 
senti sul serrano dosa ce, per esempio, dal colpi dh 
, ^proponendo cosi in modo mcredlbilmen- 
rialisuco il movimento Irregolare del vostro 


■ 'etici durarne % svana te azioni nelle 
quali potrete cimentarvi. 

Durante la partita dovrete interpretare i vari ruoli 
&lf equi paggio mettendovi nei panni del comandm- 
Ee, util ro vogatore, dd guidatore o dell 'armiere, cer- 
cando di sfruttare iippieoaje non .indifferenti carat- 
teristiche del vostro mezzo {veioatz. sensori, visio- 
ne notturni, etc ) oStre Jliarmamento classico, che 
è normalmente costituito dai pezzo principale, da 
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una mitragliera coassiale, da 
smerci cori di fumo e spesso da 
un sistema di lanciamissili. pou-e- 
ce fare itti demento, se ia Slittia- 
mone So richiede* anche sutl'avù- 
ocme di supporto o sull ‘arti gl ie- 
ria strategica, un buon rradc per 
apr^rst la strada senza rischiare 
di subire eccesìm danm 
Oltre all aspettc strategico a 
ali azione veri e propria Armo- 
rad Fisi vi con sentT- dr costrui- 
re. con l'apposito editor, nuove 
missioni personalizzate aumen- 
tando di gran lunga la longevità 
del prodotto e permettendovi di 
incrementarne a piacimento (a 
difficolta: m poche parole sarete 
limitati soltanto dalla vostra 
Immagi nailon e. 

Un'altra caratteristica per niente 
sottovalutata è il sonoro: oltre 
agli stupendi effetti campionati 
per le esplosioni o pur il rumor.: 

degli spari, sarà presentii una 
grande quantità fj ottima digita- 
lizzato (soprattutto per la ver- 
sione su CD-ROM), rendendo 
più coinvolgente L'azione di 
pioto, d obbligo perdo pii*. 


la sonai' a. meglio 


se una Sound B'astÉt. Per quan- 
to riguarda ì requisiti tecnici, 
dovrebbe rivelarsi sufficiente un 
386 5> anche- s-:- c'è la possib 
lìtà che il movimento nom sta 
abbastanza ffuiHó" con un proces- 
sore inferiore a un -sàè 
L'ap&up lamento e dunque per le 
recensione. , che vi attende 
2 \ Rr. temo di tino dèi prossimi 
numeri 

Luto 


Una schermala di 
Wolfpack, in uscita 
anche per Amiga entro 
la hne del mese. Al pan 
della versta su 
floppy per PC, questa 
dedizione conterrà 58 
nuove missioni, che si 
vanno cosi ad aggiun- 
gere olle 12 dì cui era 
composto eI program- 
ma originale distribuito 


lontano 1990 
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Sull Nnìjas 

Sworrin of TwiltghL 

Syndicflte 

tei ir irfi Cup 2 
The Oiflfls Engine 
! he immota) 

The L-atiiS Tnloffl. 
nìaatfB ot Deaiti i-- 
Tornado .... 
tuiriaan HE 


Cesdes .... 6S3ÓD 

Genitunan 69.900 

ChftinpiG'. Man '93/94 £9.900 

ChuiTipcmship Manager 94 
ì dista .ìQijmnt 29 900 

Qtuck Rack .29 900 

GhunA Rock il (1 mfrj ,59 900 

CwlizliLiori [ Amiga 1 2QD3 93 900 
GuffJizatmn [ 1mb) B& 30Q 

Combat air paini R5 3QG 


farmitó \ 

Gleba! etfect 
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Grand Pr-t (Imb]... 

C-iLFranp • - ■* --■» »*.. j -- 

Gnnship 3000 
Hard Noia j-H« |+*+xj i.^ 4 * - 
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Mario ^ Mwing 79,9! IO 

Mankay Island . . 69 BXr 

Monkey leland 2 109. SUD 

Mortai Kombac ,,.69 300 

NapgisaniCB 79 900 

Nk] 0 l ManMl 69,900 

Oscar (Troile 2] ♦ M * i.l M P H • ■ ■* 59 900 
OficaKT rolla 2\ «Amiga 1200)59900 
Ouirun Europa , 29 5Q0 

Pania Kick Boxlfig 29 000 

PGATùurOU 19 900 

Po-wermcnger Wor‘i| Wor 
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Prem er Werner 2 69 30Q 

Phme Mtimjr 53 SCO 
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Pro Tennis 1W . 29, SCO 

Project 33900 
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Retee 2 l 59 900 

Ffòcy Woods .59 900 

Some ad 92 69 900 
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RVFHunctó 29 900 

Sedila Soccé- §2/93 69 900 

E n Ut 69 903 

SmtMi sta Sancarer 99 900 

Snw tra S f Am^tì 1 200) 99 900 
Eki or D-e 15D00 

Bpace Hi A 63 000 

Stesi Empire . 69 900 

Street Rghter u 59, SCO 

Sthfeer 39 300 

Strip Poker Lwe 59 OT 

Sumn-.er Olytnpi* 59.900 

Supertog ?9 BQQ 
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D-Oay 
Deep Core 

Penna un 

Panna (Amiga 1 200) 
0 méi*c atrite 
Disposatile Mara.. 

Qp 0 tight 
Dragati War», 


Welter, 

Whaltì '3 VayagfB ,. 
Wsrvg commandcr 
uVuiT /r Ptytnpics 
Xenan II 

Vi _i 

Zane Wamoc 


688 Submarine Attaqk 

A-Train (1 frati) 

A-Tréjn Consti set 

Arisame F'ami-y 

Atfrantege Tennis 

Air Buppdrt * • +«r« • i ! r h-r-* 

Airbus A 320 ti mb] 

AJien 3 
Ai>en 8 r« 0 d 2 
Aaien Sreed 2 
[Amiga 1200; 

Aten 9 reec Specie Eri 

Ambertnocn - 

Assassn Specd Editori 
B 17 fiying Fcrtnss 
Sarde Tate const. Mt ,. 
Bari v’s thè Wnritì . 
EecJe b’e '95 


*ITfLLW* 


Eiitfi II ■ Enentinr 

Eafi^na '92 (Imb) 
FT 17 A. . , 

Fi 7 Qi^aerigf? 

Faonan 

Fncmart (Amiga 1200) 
Fiajnhtwck 
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Deep Core 

Hurrtems I + il 

John Barnes e Foctìjal! 

Juressc Psrfc 

Liberali rj.n - Csptivis II 
N'iqei MòTtsefi^ V'j C 

Oscar «trolte 2 ) 

Ps^ai Kiter 

Sanstkt Sacc? 1 - 92 33 

SteejjY'^Aar j 

Sirf ftfcrjag 

The Ux.j& Tntìgy 
Troills 

WintB" Supa- Sports 


Haraoon Batóesec 4 goo 

Herpes Baanano &stor 49 900 

Hired Guns 73 300 

Fuairtns 2 - J uressc L« bS SOO 

H'jmans 2 - dorasse Levels 

... 39 90C 


durale Park. 59 SOC 

Jurgssc Park 'Arroga 120C9 SS OT 

Kd 0CThies H 49 DOO 

Ktq's QLEStV ,'lrrbl .... SS 300 

Lemmings 5 75.300 


Buidgkan 

Cstìternifl Barnes H 
Camauri 2 
C^nnpn Fodispr 


49.000 

39.900 


Ltìdrp 


XO 


□ommand Cantra) [anatogicDÌ 

Hgiwk + (tìnalagico] 

Haruvk Junior (artaiogicQl 
Merlin [analogico] 

Migbt Forca (snalogicD) 
Speedmg [digitale] . 


MX129 ammh 19 500 


MCI 30 PC 39, 900 


MX22Q amica 29 SQO VIX230 PC 39.900 
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59 900 

69 900 

, 59903 

Boa 8 ekj Dii , 

59 OT 

Bod, Bdwe 

€9 900 

Bìjdy Bktws 2 (Gaflactìc) .. 

..... 79 900 

Body BJoiwb 2 Gaìacimj 
r Amiga 1 300] 

99900 
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23 900 
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Dopo over 

letteralmente 
spopolato con le 
loro imbattibili 
simulazioni di 
flipper, i Digital 
lllusions tornano 
alla carica con un 
nuovo e 
spettacolare 
rompicapo alla 
Lemmings. 

QL . . fc 

Sé odiate i bambinetti grassi con le manine 
padoccose, e il vostro sogno più recondito è farli 
tutti fuori con un mitra, due cose sono certe. La 
prima è che diffìcilmente farete i maestri d'asilo, In 
seconda è che questo gioco non fa proprio per voi, 
Tuttavia, vi consiglio comunque di leggere questa 
recensione; potreste trovarla interessante 
Tanto tantissimo tempo fa, correva il numero 20 di 
The Games bachine: le pagine erano tutte bianche 
(o quasi), e per ogni gioco c'erano solo tre o quat- 
tro feto qu aride andava bene I redattori ermo 
profondamente diversi da quelli di oggi, persino le 
mura redazionali, erano più anguste lo emettevo 
ancora 3 miei primi vigna come giornalista informati- 
co, e la scheda grafica VGA era un sogno per ricchi 
Ebbene, proprio in quei mentre apparve, reietto in 
un'angusta Li recensione di un gioco che 

presto divenne un capendo del diverti mento elet- 
tronico Lernm-ings Questo titolo, riportò alla ribal- 
ta una software house c- : segui Amiga fin dai primi 
mesi deità sira commercia lizzalo ne, e che dopo 
aver sferra to giochi ifadriner&difciile successo come 
Barbar ur, 2.: od Money, Qbl ite rato r e Shadow Of 
The Seasc. attraversò un periodo di crisi dalla quale 
vibrava non riuscire più a risollevar si, forse a 
causi delle mega produzioni audiovisive del passato 
che, a dire il vero (e col senno di poi), lasciavano 
ben poco spazio alla gio-eablfità Cosi, dalle menti 
gemali di tutto il DMA Design, nacque quei Lem- 
mings che sembrava dei tutto antitetico rispetto al 
suoi prodotti precedenti; poca (nulla) grafica, ma 
giQcahilita alte scelte. Fu un successo: migliata di 
video gì oratori si trovarono loro mal grado schiavi 
dì quet piccoli roditori che dovevano salvare - m in- 
no alla mano * da una morte prematura Naturai- 
mence il buon Lemmings, convertito come ricorde- 
rete su TUTTI i sistemi da gioco esistenti, ebbe il 
suo atteso seguito e persino una raccolta su CD. 
senza contare poi i doni che mai si sono rivelati alla 
sua altezza. 

Cbbene, la Psygnosis, in attesa del terzo episodio, 
sembra adesso determinata a bissare il suo stesso 
successo presentando un gioco del tutto nuovo, ma 
dalle finalità collaudate: fere i benefattori. Vediamo 
un po' come (e perché),,. 

Allora, innanzi tutto la storia: in u n futuro lontano 
lontano, quando la TV sarà tridimensionale e l'este- 
tica moderna Sara riuscita a compiere miracoli tipo 
trasfornare Roberta, la nostra segretaria m una 
sosia Claudia Schrfifer, TGM sarà divenuta la rivista 
più importante dell’mteno Universo, sciami di per- 
sone si inchineranno davanti al simulacro del dio 
Max, e Stefano Perni Ilo sara diventato Assistente 
Globale del Pianeta Terra. Questa nuova condizió- 
ne degli equilibri diplomatici a livello mondiale, pre- 
vedeva inoltre Mirteo Marar.gon, Davide Corrado e 
Paolo Beiser {il sottoscrìtto), come Grandi Consi- 
glieri nonché Tiranni Orini potenti e, come si sa. «I 
potere spesso dà alla testa... Infatti, il primo obietti- 
vo che perségu irono, fu proprio Fa coronazióne del 
sogno che maggiormente b aveva accompagnati 
lungo la loro vita: Itelirranazione del bambino paffu- 
tello. 

Èssi, infatti, avevano scoperta che questa particola- 
re categoria dì pargoletto, opportunamente tratta- 





la, poteva risultare un ottimo combustibile E già i 
nostri avevano ih carniere la produzione in vasca 
scala di macchine, aerei, navi e astronavi che utiliz- 
zassero proprio 1 bambocci di cui sopra come 
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“alenale propellente 

,v io cominciarono 3 e ricerche, a partire dagl* 
■ di Ultimo impero (vero Torpido?), per pas* 
are attraverso scuole, asili, cinema, safe giochi, fan; 
li Cristina d 'Averi a c via discorrendo. Easclani- 
. .. fdes'e gii Oratori a causa di accordi proventi» 
■ -«ente presi col Gero. Tutti I bambini furono 
1 ;poatì alla Grande Prova della bilancia, e quelli 
superavano abbondantemente il peso forma 
' ■ M= caricati su appesiti pulmini requisiti all'ATM 
-■ e nda Trasporci Mondian . per poi essere tra* 
tati in apposite aule scolastiche dove venivano 
trattati (come marnavano) da Marco Aule tu. il 
m inquisitore. Successivamente, i soggetti furo 
-■posti In comode cellette di dimensioni un 
: • per uno, sema TV color e senza armadietto 
f A scarpe, dopodiché le chiavi delle nuove 
. ■ -_ r ette " furono sadicamente disperse per quai. 
v : mondi divisi in livelli pioni di nemici, pattato r- 

- ■ aggetti da raccogliere oc: eec, Tanto, nessuno 
s i - j _bbe mai avventurato nel salvataggio di questi 
: - teli esseri tondeggianti 

" - Tr ,.rvii, come ci insegnano i cartoni animati, il 
: ■ dove sempre trionfare, e cosi il comitato 

Riunite '‘Paffuto è Beilo", si riunì in fretta e 
V ter trovare un choc disposto a salvare tute ■ 

* . Ugolini, prima che la ferrea dieta cui erano 
, sì - vatioposo, avesse duoolto ogni residua traccia 
$ adipe dal loro organismo (l'adipe era il rero prò- 

te di cui si parlava prima: non avrete mici 
: ,;o che avremmo bruciato direttamente i fart- 

’ Codeste cercarono questo prode perso- 
friggio dappertutto, organizzarono persino un 
:ii neo di concorso con-unalc-, ma l'eroe non $1 
: Quando ormai anche .irmi collaudate come il 

• . ' rsgg : D e la promessa di ricompense mi! iarda - 
i. rivelarono inutili, le mamme dovettero ricor- 
? r l'espediente che maggiormente si può identh 

- neli"’u:fuma spiaggia": consultarono le Pagine 
il « Qui, alla voce '‘Eroi salvibambini" trovarono 
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solamente un certo Ben £. Factor* un povero diavo- 
lo che, a cauli del iuo nome, veniva chiamato in 
causa ogni volta che serviva un benefattore, fi tale, 
essendo m effetti un vero benefattore i on pretese 
alcuna ricompensa, e subito si lanciò nella disperata 
ricerca dei bambini da salvare. Inutile puntualizzare, 
a questo punto, che II Ben E, Factor siete proprio 
voi. 

Bene, mi sembra il calo di occupar u un po' della 
dinamica, dei gioco BeN, a differenza di Lcffiittings, 
ha sok> un numero limitato di bimbi da salvare per 
ogni livello (iri realta non si tratta di bimbi umani, 
ma di creature aliene imprigionate pei motivi politi- 
ci da altre creature alitene, ma come l'ho raccontata 
io, la trama e piu Interessante), e per farlo non 
dovrà muovere uri mirino, bensì partecipare anima 
e corpo all'azione. Per intenderci, il nostro 
(VOSTRO) eroe può correre, saltare, salire e scen- 
dere scale, rotolarsi velocemente per terra, e via 
discorrendo, Pud afferrare gli oggetti {che unita- 
mente ad altri oggetti, servono -a risolvere I li velili q, 
nonostante il loro peso non indifferente, anche cari- 
carsi i bambini paffuti, Questi ultimi si differenziano 
In due tipi] quelli Intelligenti (colorati di rosso), e 
quelli beoti (grigi come la materia che non hanno). I 
primi, una volta liberati, raggiungono da soli l'uscita 
di ogni livello, e se non ce la fanno aspettano che 
qualcuno li aiuti (voi), trasportandoli da una parte 
ah altra Costoro, possono rivelarsi nel contempo 
molto udii, perche spesso e proprio ta loro collabo- 
razione sr rivela di vitale importanza nella risoluzio- 
ne di particolari enigmi, I bambocci beoti, invece, 
sono degli emeriti mentecatti che non meriterebbe- 
ro nemmeno di essere salvati, ma che per spirito di 
democrazia devono comunque essere tratti in 
salvo. Questi ultimi, se non saranno opportunamen- 
te controllati, andranno ad ammazzarsi contro il 
primo pericolo eh* incontreranno, nel piu preciso 
stile Lemmmg possibile, o al limite si fermeranno 
pacatamente m attesa che voi facciate qualche cosa. 


In effetti, il vostro ruolo di benefattore non si fimi* 
tera solo al toro salvataggio tramite delle apposite 
Tane di vernice rossa, infatti, potrete (anzi, dovrete) 
per prima cosa trasformarti in bambini intelligenti 
Giocano un ruolo fondamentale anche ie piattafor- 
me, le scade, e tutti gli elementi non esclusivamente 
grafici del fondale. Gli enigmi possono esiterò molti 
In un modo soltanto, e questo costituisce le diffi- 
coltà principale del gioco. Fortunatamente, a ogni 
livello fi! riferimento una password, introducendo la 
quale airinizio del gioco sarà possibile evitare di. 
riassorbir» tutti gli stage già risolti nelle pentite p e 
cedenti 

Durante l'azione sari poi possibile trasportare (« 
quindi utilizzare} un solo oggetto alla volta, quindi 
pianificate bene le vostre mosse perché, sbagliando, 
avrete solo da rimetterci Persa una vita, infatti, 
dovrete- giocoforza rifare tutto il livello da capo 
(ahhhg., ahhhg . soffoco!) 

Parliamo quindi un po' del gadgettame con cui avre- 
te a che fare. Le chiavi, manco a dirlo, servono ad 
aprire le porte (ma va? sono un genio) Le chiavi 
dtiro servono ad aprire le celle, quelle grigie, inve- 
ce, alcune porte che conducono da una zona 
all altra del livello, analogamente a quanto accade 
Imboccando alcuni cunicoli presenti qua e la. Ogni 
chiave apre una determinata cella, che potrete rico- 
noscere dal fatto che il bambino paffuto residente si 
meite a altare dalla gioia (non per niente i bam- 
bocci, originariamente, si chiamano "Happy Men' a 
voi là traduzione), I gioielli vi permetteranno invece 
di guadagnare qualcosa, munire le ruote dentate 
sono forse I oggetto piu utile e "misterioso", utile 
perché serve a risolvere il livello, misteriosa perché 
ogni volta serve per scopi diversi e capire matta* 
mente per- quale non te cerco cosa facile, I pesi e le 
scuri, invece, servono ad allontanare i cattivi e ad 
aprire varchi: ramni! ménte vanno usati dai bamboc- 
ci e non da voi 

Riuscirete 3 salvare tutti i poveri, pìccoli, indifesi 
bambinetti grassi dall'azione devastante de! nostro 
fido lanciafiamme? Fa niente, noi comunque terrem- 
mo a precisare die questa recensione » propone 
solamente come un'ironica presa per i fondelli: <i 

contro i bambini, per di più obesi, non abbiamo 
propria nulla. DRRRRIM DftRRRINL. Il telefono 
'Pronto, come-? Vuo; parlare con Conso^ email li? 
Ah* vatibte. vuoi sapere se e miglior* il SuperM es 0 
i! Megadrtve. Detta per indio, piccolo, quanto 
pesi*'* e h eh eh eh eh... 

Pcoh Setter 




I 


■ IHM II/ fSt il. 


http://www.ofdgamesitafia.net/ 


€ 


http://www. 


'H'I 

a.ne 








QUINTO I IVf.LLQ DEI. CASTELLO 
Amiate a tetra u turate la lava pei' attivare una piccola rampa. 
Quindi proseguita per raggiungere la chiave dorala Tornale al 
punì'! rie partenza 0 saltate su Un nuova rampa del piano superiore, 
proseguile a desti ri facondo attenzione ai pozzi; una volta raggiun- 
ta la scala, salile ni hvefto superiore e aprile la porta al nane rottolo 
: in i"' quf r 1 sono due botole segrete da evitare accuratamente) 
Una velia libri rato if “rosso' cercate di raggiungere prima di lui it 
P^'tajpm .,1! esiiMmn destra dello stesso piano saJiled sopra datevi calare al piano infe- 
riore dall'annuo appena liberalo Saltate a destra e scendete le scale che portano al In 
corta apfrt f del lavello piu tasso Per raggrungtfte dovrete saltare un po' rii puntE. Tfcg- 
giungete dunqu? la timvr e l ornale p*rr liberare if secondo rtanr». ,1 Itesi rema destra dello 
>1 tei ma nel Quarto piano coniando da lineilo m cui vi trovale: una valla che favole libera- 
te lasciatela perdere (lui lolatli andrà ad abbassare la leva deli ultimo piano per far cadere 
jf masso cubico j e correte alla massima valofjfà tortsenlrta verso la piattaforma erte si 
coniiappofie a quella dove cado il masso (funziona conte un ^Hai^nn) e saliteci sopra. 
Caduto il macigno, guastò con il suo peso sospingerà la vostra piattaforma aJl'ultintìssi- 
mo piano delln sdiema Prendale è,j chiava argentala e buttatevi aiù fino a raggiungere il 
nano rosso che nel Maltempo vi starà 
aspettando presso la porla a dèstra 
1 per intenderci Quella coni gli anelli 1 . 

per batacchi) *d mirate: tornerete al I * - . * ' 

pomo df partenza dove poirate uscire r Iti ( 
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PRIMO UVEI LO BEILE CAVERNE 

Appena iniziate tot rete subito a destra, evitate 1] massone e salite. 

Pi imitate la crtówrt e ^ncj^tsi a liberare il bambino alla vostra sinistra ftòc- 
• js •*!••*•■ a lanciatelo sulla piati al orma sopra la vostra testa li bambino 
tara cadere te scarpe da ginnastica. prendetele 0 scendete, quindi saltate 
a sinistra e lirata fa lava A questo punta il bamhtnQ uscirà e voi sarete 
pronti per il pruno. vera. diTUcilissimo. livello 








NONO LIVELLO DLl GHIACCI 

Andate a destra sitale te piaitatoime galleggiatili a raccogliete la chiave 1 ornate indietro verso sinistra ed entrate nella parla propini di fianco oli 'uscii a, dirigetevi poi verso destra. 
Apule la gabbia del bamboccio grigio. ovvero quello stupido, e state pronti a prenderlo in braccio A questo punto giratevi verso sinistra e lanciatelo verso Tallo in modo tate ertesi 
riesca ad attivai^ la lava e iniziale a correrà verso sinistra Giunti alte piattaforme da due blocchi, saltatele e ponetevi sagra l'tntefj ultore attuato sulla prima piattaforma e aspettate 
die il bambino le attraversi indenne Una volte compitata questa azione giratevi verso sinistra e scavalcate il più velocemente possibile te piattaforme che vi separano da un secondo 
interruitore. Lina volte raggiunto ripa’ 
tela fazione svolta precedèntemente 
* pei catapultatovi alte velocitò della 1 


blocchi di ghiaccio tacendo pero 
attenzione a non se tetto irlo Pai 
prendete l'incbioslfo e Pirite saio nel 
macchinario, recuperate u marmoc- 
chio grigio e piazzatecele! sono rn 
modo da tòrto diventare sen/n-nli. 
quindi andate a sinistra imboccata te 
porte f. fatevi seguire Uscirete poli- 
tamente da dove avete cominciato e 
l'udita cosa cu e vi rimarrà da (aie 
sara piazzare vai e il vostra seguace 
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SECONDO LIVELLO DFLLA FORESTA 

Ardale in basso a destra e raccogliete l'ingranaggio poi rdorrale di inu-to e 
toccatevi la chiave in basso, lallo que-slo andate a irtora's il bambino 
rosso. Mei frattempo mettete l'ingranaggio piieoetlentefntììle raccolhi vrcmn 
al mncc li mano in alle a sinistra. Appena I barn buio mede ire moto il irtaC' 
chinano attaccatevi al gancio e scendete. Pendete la vernice rosso e usate 
te con il doccione al centro tote mappa (inailo} quindi preti itele l'ultima 
chiave rimasta e liberate l'ultimo bambino , questo sr colorerà di tossii e si 
libererà per la felicità di mwsochi (e io ho delle occhiate che assomigliano a 
duo zainetti deli m vieta! NdTMB). 


v 1 • * i^r< 

jM 


alìnterrto del Iole iraspn rio {Senta vntaniónte ima leggenda viventi! All’alba de-iie aualtru e venticinque di mattino 
sono riuscito a terminare il ìivbMp elio ci mancava poi lo strisciale . E intanto BPM, TMB e Kaos so ne sono andati a 
osa a domili.. Leggetevi U recensione di EJIingmj per ulteriori delucidazioni JJdMAOl 
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Cominciamo con una 
doverosa pneci sorte- 
ha: so cercavate un 
puzzle game difficile 
* che certamente non 
nsofvenrte in una not- 
tata. QUESTO è il tìtolo che fa por voli Ma procedia- 
mo con ordine. Gr-a bea men te parlando, Beoefactor é 
un piccolo capolavoro, niente di tecnicamente 
im pressi orni ut#, ma nella sua apartanità assoluta' 
mente perfetto, Greti» infetti ed alcuni evidenti 
richiami al pluridecorato Lemmlngs, le Ptygncste è 
tornata nuovamente a proporci urna 1 dimonsionarnen- 
te striminzito", me garantendo al tempo sta aso una 
componente grafica nitida e dettagliatissima- 1 coleri 
sono diateli molto bene, quindi non vi Cop iteri di non 
riuscire e distinguerò gli elementi presenti sullo 
schermo {che in certi cali sono innumerevoli) 

Anche del punto di vieta audio siamo su livelli 
d'ecceileuia, con un sacco di effetti sonori, che 
vadano e secondo dei livelli, veramente piacevoli. 

Un discorso tutto a parte lo merita invece I a giocabi* 
lite, Benefactor è Innanzitutto un gioco Innovativo, su 
questo non ci sono dubbi, ad è senz'altro un gioco 
estremamente giatificnnie, dui momento che risolve- 
re ogni singolo livèllo garantisce una goddisteziorie 
che va provata par «nero apprezzata fino In tendo. 
Quanto significa per è, come invalido delle medaglia, 
che sterno tnu livelli di difficoltà clamorosamente alti, 
a che fin dai primissimi quadri l'impegno congiunto 
di capacità uaotetlva e abilità empirici! divengono 
elevatissimi- Se e questo aggiungiamo come sia suf- 
ficiente un minimo errore per essere costretti a dover 
ricomiindare tutto dal Tintilo, con tempi morti a volte 
snervanti, troviamo l'unico vero difetto di un puzzle' 
arcade attero enti perfetto: le frustrazione. 

Si tratti naturalmente dì una considerazione sogget- 
tiva. die non vuole comunque pregi uditore un giudi' 
zio positivo per una malizi azi one impeccabile e un 
concepì semplicemente geniale 
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Questo è lo stesso UFO evidenzialo iella mappa di 
prima. E un esplorato in r netti ù ìi due piani c non dava 
ira ne in inganno la sua apparante piattezza: tramile a 
qgeSI.i griglia verticale huripegciunie in alto si accede al 


Diano di sopra Genaralmenta qiriiMrrj o inique uomini 
sono sufficienti per esplorarlo e ripulirlo Allume riti si 
rischia di lasciare per terra qualche cadavere, proprio 
porne è espilali > a me il mora tre alieni uccisi si prezzo dì 
un manne, aaargh! 1 ) 


luesta è la mappa della scenario anche se qui è 
tulio ben vrsibtte non lasci jtevi incannare. Viene 
mostrato solo ciò che avete già esplorato II resto 
in nero, i quadroni gialli lanipeggiantì siete voi e 
quelli azzurri gli alieni (come già detto, se sono m 
vistai Le crocette branche, invece, mostrano i luo- 
ghi in cui ci sono oggetti vari per terra (in genere 
perché lì ci sono dei moni con tanto di armi spar* 
pagliate a terra), botate TUFO in alto. Ah. le icone 
strila sinistra sei vano per vedere i diversi piani 
(lino a quattro). 


A quanto pare Gli alieni hanno scello come bersaglio una città a 
caso (in questo caso Dallas, e per pipila di notte) per seminare 
panico e terrore Nessuno vi chiude di intervenire in queste rare 
e drammatiche circostanze, anche peiche i rischi sano motto 
elmii se non si tu una spuadn assai Torte e ben armata. Perù è 
sempre una bella sfida 1 
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base dotate di tutte le attrezzatura più avanzate e 
mettono voi a capo di tutti, con tanto di sussidi etto 
in eusile quantificabile in milioni di dollari. Voi. natu- 
ralmente, non siete del tutto sprovveduti e capite 
subito U realtà dei fatti: dovrete studiare gli UFO. 
In sintesi; avvisarne il piu possibile, intercettare i 
loro spostamenti, cercare di stabilire un contatto e, 


to malvagio, ma devo dire che quel “scoria vet a" fa 
riflettere. 

Beh. non voglio influenzarvi più di tanto (almeno 
nella recensione, c-ppot se girate pagina trovate uri 
bel bc« scritto apposta per voi) e passo a parlare 
del gioco (Forse questa volta ho esagerato... Non 
avrei dovuto travestami da palombaro, pompare al 
massimo 1 Rage Àg&init The Machine e Inti- 
mare al povero Giorgio., dormiente; che se 
non avesse finito questa recensione per sta- 
mane sarebbe stato sceEto come cavia e tra- 
sferito sii pianeta McFly._ NdMaxj. 

In pratica le principali autorità mondiali il 
sono accorte dì strane sparizioni, misteriosi 
avvistamene, luci nella notte e altri fenomeni 
a) confini della reafra. Decisione unanime! 1 
Istituire uno specole e segreti «imo servizio 
di controllo % di intervento per fare luci su 
Simili episodi £ cosi viene costruita una bella 


Perdonate il titolo del <]ioco un 
po' blando e la copertina della 


STPR 

PIOVER 


I ri 

! 


confezione totalmente 
sbagliata (c 
mostri c ciottolo di pura 
fantasia). Ma questo 

il prim 


programma è 
cercare di mettere alla 
prova le vostre 
conoscenze" sugli UF 1 
Cosa vuol dire? Leggete il 
resto e capirete! 


Mola gerire, quando viene posta di fronte 
a questioni del tipo "esiste Dtof" oppure l 'esistono 
gli U.F.O.fL opta par una posizione agnostica come 
'‘se non vedo non credo". In moki rasi un simile 
scetticismo può essere giustificato, ma propria ora. 
casualmente, sono uscite diverse videocassette che 
provano- appunto l'esistenza degli UFO Eppoì 
tanto per sparare due battute semiserie, non vi 
sembra strano che, da un po' di tempo a questa 
parte (addirittura dal film "incontri ravvicinati del 
terzo tipo"), gli alieni vengano rappresentati tutti 
iteli o stesso identico modo? Colorito verdognolo, 
aspetto da umanoide, ataza sul metro e mezzo, 
costruzione assai snella, pelle liscia, occhi neri, 
appunto? 

t cosa mi dite di quel film '■Bagliori nel buio" che 
presenta in tocamftea li icritra basato su una aio- 
rie ven M e che paria del rapimento di un certo Tra- 
vis Walton da parte dr un manipolo di ilicni, il tutto 
sono gli occhi increduli dei suo» amici* Beh. forse ri 
film non era niente di esalante, c presentava pure 
la stonatura d-egfi alieni vecchi, grinzosi e daM'aspet- 


ase_ 

C«dtf*o) fisici 

FlJffD5> $65*490 
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A questa schermata si accede settaria irto sul toltone "Basei," a Gesta del globo rotolile. Lo schermo mostra prevalen- 
temente tutte le nostre installazioni (se c'è un numero sopra, sappiate die d vogliono ancora altrettanti giorni per la 
costruzione. Sulla destra sono presenti poi mollissime all re opzioni, vitali per la gestione manageriale del gioco: in parti- 
colare sotto molto importami le ricerche tecnologiche e la costruzione di armi e Firmamenti (Mamifacture). 
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Etico un piccalo disco ni tipo scoto (non è il più pi* lhj-Io 
ma o rtuiita poca). Spasso alOntemo ci sono sala uno 
o due uomini e giti albi vanno a rapire gli umani in girti 
per lo scoria rio. 'La missio rte in genera no n poncr grossi 
problemi salvo forse nello prime oro [li gioco 0 udì livel 
:i di dilficollA più avanzati (che accentuano Li lattica e 0 
nuroem degli alieni). 


■i nfirifiisariO. usare le mamere ferte |àer strappare 
D'o tutta la tecnologia possibile. 

: noti crediate che sà cucco rose e fiori! Gl; alieni, 
■In dali'miito si mostrano ostili e decisi a farvi fuori: 
tutte le vostre spedizioni sui luoghi di attcrraggi del 
:schi volanti finiscono sempre con qualche rada ve- 
-e Che foref Vogliono la lotta? L'avranno! (Che 
spacconata- eh!), 


Lo serrano di gioca dipende riatta fona detl’ttteifaoQta 
ma i punii in cui si trovano sta f'LFFO che to vostra nave 
da sbarco sono casuali. Può capilare dunque tlì li «varar 
■tuli dir a patte come pure a due passi conte Iti questo 
caso. Comunque questo non influisce limimi, immuti sul 
numeio (lugli alieni nelle vicinanze Come regola, circa 
meli degli alleni c in giro per lutto In scenario n il resto 
rumane net disco a fare la guardie.. 


” eoi! eccovi di fronte al monitor a combattere su 
z.i fremei: manageriale e bellico' Strategico La 
: rione managertale, infatti, vi vede alle prese con le 
;ftre finanze, sia pure elevatissime. mi scarse assai 
. : avere multati decenti in tempi brevi In sintesi 
rtvete creare alloggi per il personale (soldati. 

■ "-rati fi Ingegneri) e costruire Installatimi i vane 
spo laboratori (per permettere le ricerche al vostri 
: lenitati)» officine (così t 
i ostri ingegneri possono 
.-istruire armi, muniiso- 

- tute da battaglila e, in 
-uro. addirittura 

- ~Q 1 1 radar, rnagaiiifù, 

per le astronavi, 

-itura Imeni* tutte que- 
:tt ricerche, costruzioni, 
eiceiera, richiederanno 
j\ mucchio dì tempo 
Pi potrà essere corre 
“dilato ;i livello mappa 
questo livello, appuro- 
i ìvexe davanti il globo 
t*'t potrete ruotare e 
:: ornar» a piacere. Ma 
dorrete sopra [tutto 
tsn trottare la compre*- 
dm del tempo im rófi 
4ti futuri avvenimenti: ■■■■ 

ri ogni segnalazione &, UFO, infatti, LI tempo si 
: oc ci e potete intercettarlo a scelta con un ciccia 
per cercare di abbatterlo) oppure coro una nave da 
sporto piena di truppe d'assalto che entreranno 

- zi oroe appena riusciranno a sbarcar e al suolo net 


pressi deli UFO Qi exe-iterrestr . infatti compio- 
no continui viaggi atterrando eh omo in tanto per 
u no retta per compiere qualche non ben prosata 
missione gene ralm ente nei pressi di qualche fatto- 
rìa. E proprio di 


L esploratone è uria afille pam piu 
lese Pel gioco Almeno finkinto dir 
non si possiede la tecnologìa 
necessaria per predurre i molimi 
scanner, i nemici bisogna spesso 
andarseli a cfiicjre seguendo le 
latrate o scmpftcemeiUe tovistan- 
rio ogni angolo In questo caso 
sono entrato col mio uome 
alJintemo del recinte e ntm ho tre 
vato niente di particolare P<u croi 
tas ta destro dei mouse ho or emulo 
i ielle varie direzioni canti itali pei 
dirgli di ruotare ed ecco, All'iniprnv- 
viso, è sbucato lui alieno Incollato 
al mio naso:! Tanto per larvi capile 
il concetto <\t cono vis uste * 


questi momenti 
dovete approfit- 
tare per scarica- 
re a terr» i 
vostri uomini. 

Si entra cosi in 
um sezione sili 
laser Squad 
(che rappresen- 
ta il predeces- 
sore di questo 
programma) 
con Tunica diffe- 
renza che la 
grafica è in Iso- 
metrico per 
permettere sce- 
nari su più piani Infatti, anche se all 'inilio probabil- 
mente ne vedrete assai pochi, i dischi volani più 
grossÈ sono enormi e hanno ben 4 piani da esplora- 
re. Ce poi la gustosa varianze die si possano man- 
dare in battaglia dei robusti carri armati (una volta 
raggiunto il giusto livello tecnologico) al posto degli 
uomini. Ad un patto: quello di togliere via dalla Lése 
di imbarco quattro persone per ogni carro, tanto è 

10 spazio che occupano. 

Per il rc5( o dovreste sapere tutto: Laser Squad 
eccelleva come wargame principato mi per dui 
motivi Primo la buona tecnica che q rendeva assai 
appesi brlc anche a gente poco patita del 
genere fecondo la presenta delTopp-orro- 
nity fi re <2ve varcava non paco il concet- 
to di gioco 4 turni. 

Cosi facendo, infarti, un uomo che rispar- 
miavi una discreta percentuale di punti 
guadagnava l'opportunità di fuoco nel 
turno avversarlo se il nemico entrava nel 
suo cono visivo (ovviamente qui valgono 
tutte Se regole delle campi e delle disurie 
visuali e di notte l'atmosfera diventa molto 
tesa) Un simile approccia è assai Lattico e 
vi insegna, a muovervi con estrema cautela 
e sempre a gruppetti (mar da soli! bisogna 
guardarsi Fe spalla l'un filtro!). Tre delle 
icone in buso (quelle in rosso) servono 
proprio per riservare I punti necessari par 
ottenere l'oppoirtuniiy fi re nel turno suc- 
cessivo. Un’icona, naturai mente, per ogni 
tipo di fuoco: normale- mirato o automatico 
La sezione bellica finisce, ovviarne ni i. quando tutu gli 
alieni sono seu storditi o uccisi e non dovete mini- 
mamente preoccuparvi di raccogliere i corpi e k 
armi dei caduti: ci pensa automaticamente II compu- 
ter! £ col tempo sarete anche gratificati dalle promo- 
zioni de> vostri uomini che roe migliorano li aratten- 
Srtche (ma attenti i tenerli vivi!). Dopodiché non 
dovrete fare altro che tornare alla base e sottoporre 

11 tutto ai vostri selenitici. Afl'occorrenza potrete 
anche vendere qualche ''souvenir" per guadagnare 
preziósi soldi necessari per comprare altri scienziati 
Comunque non crediate che sia tutto qui: le nazioni 




L'interno ili min base aliena. Quella strana vegetariane 
mi ricorda un puchettlnti le le-nibii uova di alieni Pm 
torturi il nfi^unc ilei vari alieni pare essere al con finto 
della, cosa 


che hanno deciso di istituire il vostro gruppo 
antiUFG si aspettano multati da voi e se non giteti 
dati vi tagliano i fondi. £ non è facile accontentare 
tutto il globo quando unj base può controllarne solo 
una minima parte Potete si costruire fino ad & basi, 
mia i soldi e » tempi di costruzione rappresenteranno 
sempre un grosso problema. 

Eppot, ai di là del problema economico, la minaccia 
allena è assai dinamica e con l'andare dei mesi gli 
extraterrestri potranno decidere di attaccare la 
vostra base (lotta all'ultimo sangue!) o divertirti a 
terrorizzare impotenti città (e cercare di arrostire 


Queste è il tipico disastra che appare quando si butta 
giù a laseratu gualcito dism volante L'Interno u semicli 
strutto e c'è sempre qtialdie murici. Ma sopra ito tic le 
pareti tl ivi sane sono quasi completamento divelle I non 
Le quasi: più il problema del visitare le carriere una pei 
volto Adesso tifi Stilo un è norme sianone» 


rinvastone è veramente un problema grosso!}, bori- 
che a costruire basì sulla terra per infiltrarli net vari 
governi. E il vostro arduo compito sarà anche quello 
infilarvi nelle basi nemiche e sistemare TUTTI gii 
occupanti prima che sia troppo tardi. Insomma 1 pre- 
paratevi spJriiualmentE ad un mucchio di battaglie a 
colpi di laser! 

ce. 


Questa curiosa camera fi nmptirurrtòsima e da direna 
mento $ul rifinirò di contratto di ogni base aliena Trami 
te l'ascensore ai Dentiti infatti, si accede ai piano di 
sapra e si fronteggia uà I capi (tolte basi (genarafeTseriie 
un paio) Catto randoN vivi, poi. si possono ottenerti urti 
véo o p portili i tedio ri nife im portoni i In to 1 1 szi dui W i ; i 
a caso mi sono potiate dietro un Pel lancia bornhe ad 
effetto si or dtu ite (guardate I (corre in basso a sinistra) 
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uesla finestra appare ogni volta che intercettate un URO 
con una nave at matti (un caccia, agli Inizi, poi addirittura 
con UFO simili a quelli nemici 1 }, Potete scegliere ri livella di 
aggressività dall'attacco e, se non ave le ai mi. sarete 
costi etti a Stare a disianza di sicurezza. Tenete in. mente due 
coso: gli alieni, stranamente, si lasciano spesso abbattere e 
rispondono blandamente al fuoco. Ma a volte capila che a 
perderò siete voi, f un UFO abbattili o spesso significa appe- 
na un paio di nemici in i ifno da uccidere. A volle non vale 
D pena 


Sin 




il gioco ha una visuale isometrica nella quale tutto è 
•mollo particolareggiato, Pai frutti mèA alberi, ai fiori ne: 
campi, affiniamo .degli editici (quando le missioni si 
svolgono m cittì). La strategia da adottare varia da mis- 
sione a missione, ma solitamente è preferibile mandare 
m avanscoperta due o ire uomini non troppo carichi 
(pei avere a disposizione più lime unii), in modo da 
rendere viabile la maggior parte del territorio - 


MPBpmPH 

equipaggiato cori tutto le armi che avete caricato 
dalia vostra base tiene Uh la capienza delta stiva sia • 
limitela id ut ■: erio numero di armi protettili, dispo- 
sitivi più o meno piccoli e ingombranti lanciarazzi 
I vomì: uomini, iniziò mente, sono appostati in futa 
per due alluse ite del vernilo; è uno dei momenti più J 
delie, n titilla vostra missione, iato che se sono pre- * 
senti degli alieni, non potete vederli. 


1J :|3: r 

MEfiPfSfifiV 
ìf4 i l# 


Il globo in tutto il suo splendore I punti rossi sono UFO 
Duetti gialli sono le vostra astronavi, mentre i quadratini azzur- 
rini rappresentano te voslre basi £ se vedete quelli rosa? Da 
attaccare aita prima buona occasione sono basi aliene! Sulla 
destra ci sono le icone per accedere alla base, alle sta torrette 
al carica mertto/iafvatagg io. ecc Più in basso te teorie per la 
compressione del tempo e te rotazione* te zoom del globo 
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RI cut SiiOUintM 


Dir?, f. ►'il 1.1. 


Lift HRllQ 


tei Questi settennata aprire automa 

I titameiue quando streper -eisira ■ 

* 0 è? « ■ m re in battigia La stuscta in basso 

1 *. -15. è finvfntirio della nave (non è 

£ St scorrevole e spesse non ci sia 

4 *( - ìp T w? lir ^ r^Mrict}« lutt-o. Peocato 1 '! riìoiUfe il 

vostro uomo viene armalo auto- 
miticamente a dscTemne del 

computer Ma se volete aggwgere qualcosa vi conviene Itolo adesso < tre non • i costa 
aldina spesa in temuto di tempo. lutati» una volta niiiaia la lolla Oflto raccolta di ogijar 
li o modifeca deEfuiyenta.no vi torà perdere orca un oliavo del vostro tempo 


Questa piccola cittadina di campagna (aneto* sa può sembra- 
re un'unica fattoria) pur) rappresa ri tare, corro* per tutte le 
ccsiiu/ioni nette vicinanze del luogo del Vostro atterraggio 
un costante pencolo: infatti gii alièni sorto curiosi ed entrano 
negli edifici pei perlustrarti ma anche per aspettare un 
vostro passo falso. Fra ftotro quafsiasi cosa s'Int&rponega 
alla vostra visuale, non vi permette, come nella reati di 
vedere cosa te sta tlietru. In questo caso polite osservare 
questo effetto m prossimità delle porle u negli a nuoti. Le 
zone non visibili sono nei e 


tméis&à 


L'ufo: m questo caso potete gustarvi un MI 


IKssitno es eoi' 
piare di slazza mèdio grande” Mi cfitederete: come fàrcsa- 
moaetimiifiaje gli alieni? In questa missione rispondo affa 
vostra domanda dicendovi di praticare un twirassaitrj tei 
massa dei vostri X-CEM 

Sodamente negli ufo trov u* due ù in iheni (anche se que- 
sto di Donde multo dai diversi ir dii di ttifficoHà I ì; :ì i octj) 
da uccidere; immobiliare e raccogliere non che articoli di 
vario genere, tipo armi al phiSfr a e bazooka ai; tesai 


I in. i il e II ol.ii iti : r .i: 1 1 1.: ni i al iidcH 'priclclu p no i:.i elle qui viene 
chiamata LIFOPAEDIA (p^r scredervi rifinente sui bnttom; 
omonimp noFla schermatili col «lobo! Nto uni Ini ente. gin 
sin per non logllervl il pacare delle scoperte? alt' Inizio 
lei gio( o stria pressoché sgurrilira e sarà compilo vostro 
rioni pirla uso opportuno marche sugli artefatti alieni fin- 
vernili nelle missioni virimi osé', E dopo LUNGHE rfoec* 
che poi rei e finalmente assaporare i risultali in questa 
sezione 


Rlien fìlloys 


£ sé un UFO fosse atterralo proprio 
vicino a casa vostta e voi nufl ve ne 
foste mai immmirriG accorti? 


B 

u 

w e 

m 
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E questo è il tipico etlellci licito bombe stendami; iti 
un area di circhi sei caselle di raggio si sparge il gas e 
potete star certi otte quasi ogni ab no cadrà ai vostri 
piedi Pianto per ossei e influì lupaio e studialo dai vosi ri 
Scienziati Eppui ugni alluna vsvn catturato vi trutta il 
ftyppjQ dek punii 




n 


m 


\ 


nr. 


Le anni qui riportate fanno parte de ^equipaggi aménto standard degli X ’ C O M , benché, sviluppan- 
do la ricerca scientifica, possiate produrre nuovi tipi di armi sempre più potènti. Ma leggete, legge- 
te... 


I - Pistola semiautomatica ad alto potenziale, due dpi di tiro, ovvero singolo (60% di accuratezza, 
richiede 18 Time Unlt) e mirato (78%, 30 TU). Il caricatore contiene proièttili penetranti e provo- 
cano un danno di 26 unità (ovvero non fonino un giubbotto antiproiettile di tona mano). 


2 ■ Fucile ad alta precisione da 30 unità di potenza e proiettili perforanti nel caricatore. Potete spa- 
rare un singolo colpo (60%, 25 TU), selezionare l’autofrre (15%, 35 TU) oppure il colpo mirato 
(110%, 80 TU), 


3 - Cannone pesante: a seconda del tipo di proiettili caricati può diventare devastante; è molto ver- 
satile e può caricare proiettili perforanti (56 unità di potenza), altamente esplosivi (52 unità) e 
incendiari (60 unità)- Avete due tipi di tiro: singolo (60%, 33 TU) e mirato (90%, 80 TU), 


Olmata jì l»i nave piu avanzala di cui poirelu 'dispone 
(dopa divori giórni dì gioco. s'intende). Ed è qui die 
dovrete tornare ludi se vaie in finir# la missione anzitempo 
(casi rari, ina capitano). Una curiosità: un piccolo bug del 
gioco fa si clic anche se decìdete (li non scendere nean- 
che dalla navo e ili tornare sudi alla base, il computer 
assegna So slessc» In imi invio ni’ F quel clic è peqqio, la 
assegna anclte a que li che sono rimasti nelle a tre basi a 
fare Ea calza Beli, a noi va bene. Le proni ozi Dii farina 
sempre comodo. Un capitano ha molta par mobilità e pre- 
cisione ni una semplice reclutai 


Questo è una delle sequenze 
ptò pericolose. Se vedete 
cose dei genere significa che 
il nemico vi sto invadendo la 
base (spesso la principato) e 
dovete tei rare a lutti i costi 
[ir sopravvivere almeno ton 
un uomo. AJEiimentì addio 
base Tenete conto dici 
nemici si rrliftra/KJ attraverso 
nu hangar e l'ascensore. 
Abbiate quindi cura di avere 
ifb hangar slattamento 
necessarie possibilmente 
viàri i Ira kno Sara tutta 
motto più tacito f 


tMorfimir ' orcnm 

— 



4 * Cannone automatico motto simile al precedente, si differenzia per 
la velocità di fuoco dei proiettili (incendiari da 48 unità, perforanti da 
42 unità ed esplosivi da 44). Ha un tipo di tiro in più però: oltre aJ sin- 
golo tiro (56%, 33 TU) e a quello mirato (02%, 80 TU) avete anche 
Tautofire (32%, 40 TU). 

5 - Con quest'affare vi divertirete: sì tratta di un lanciarazzi che può 
lanciarne di tre tipi differenti, ovvero due di quelli esplosivi (piccolo da 
7$ unità e grande da \ G& unità) e uno incendiarlo (75); i tiri sono sìngo* 
io (55%, 45 TU) e mirato (115%, 75 TU) 

6 - Granata esplosiva di 58 unità di potenza: ha un timer 
ad alta precisione. 

7 - Granata fumogena altamente esplosiva (potenza da 68 
unità): utile per coprirvi in complicate situazioni! 

6 - Granata ad esplosione per avvicinamento: si attiva 
quando il sensore rileva Ea presenza di qualcuno nelle sue 
vicinanze. 70 unita di potenza. 

9 ■ Esplosivo ad alto potenziale ( 1 10 unità) cd è utilizzato 
per scope di demolizione (degli ufo j’intencto). 

10 - Questa specie di pungolo produce forti 
eh-ttir oshock sui nemici fin modo da catturarli 
vivi), ma può essere utilizzato solo in modo 
ravvicinato. 


I l - Questo compatto dispositivo produce una 
forte luce ed é utile per illuminare le torso di 
urta locazione durante una missione notturna. 


Si, ho invaso una base* altana popolato ito genio ili razza 
Mntau E .!■ pei stormii' i colpi lui; ili ,i Ile fragili difese 
del posto Velici i.i quei disco sulto destra indicalo dalla 
freccia? E' un riaver tank con cannone ni plasma ed c un 
eccezionale mezzo di rtoog tìtolo ne. Potete mandarlo in 
avanscoperta sicuri che a ridia ss becca un paio di inse- 
rale, no esce vivo Col grande va maggio di scoprire 
devo si nascondono i vai i allumi 


Questo volto IronleggMiìio un libate: E o poniamo 
i eterno dilemma quale tipo di fuoco usare? Miralo, 
normale o automatico? Beh II pruno consuma circa il 
doppio del lem no t non é neanche preciso il doppio. 
Quindi conviene solo per le lunghe distanze 11 normale, 
invece, è il più stono rusco M fu una u recisione vie ina 
al quaranto-onquanto pei cento. L aulomaiico. invece, 
spara tre colpi ognuno con la possibdnà del beato per 
cento circa, il tutto Ad u i prezzo non molto super loie 
del Erro normale. E' consiglialo, dunque per nemici 
coriacei o motto vicini fra loro. Negli altri casi, spesso, 
conviene il Uro ordinano 
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L GU U.F.O.! 

COSA SE NE SA... 

é I miei vi sembreranno comi 
w essendo io amico di un ufologo 
irKUkato tutte le sue conoscenze in 
ria, rc$i ormai le prove delleilittnii/i 
.no davvero tante, tutto sta a volerle 
Al di li, infatti, di quelle due 

scritte airinizio della recensione, 
t‘ anni a questa parte abbiamo 
e sé solo un millesimo 
è vero, allora in un tofitanr 
io su dischi volanti ft tt 
con gli alieni, 

per cornine tare ce il caso degl 
melar in America, ad esempio, 
basi segrete dotate di radar i 
e periodfeamente registrano li mi 
mucchio dì UFO (mediamente 
in vent anni). Del reato 
esserne un ometto che vola 
a quelle delta luce * 
nello spazio di due «condì 
all'arresto completo e poi r 
In retromarcia? Niente di 
è sicuro! Ma gli UFO non al lm 
svolazzare nei nostri dell: ogni 

. o per compiere le toro " 

Molta M*nte ha sostenuto per anni dì 
1 con alieni e in alcuni casi di avere 
visitato l'Interno dei loro dischi 
| sottoposti ad inosi, hanno 
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unitosi QUESTI ALIENI? 

linea di massima corcano tutti di farvi 
per Cui preferiamo Informarvi 
iu tutte (beh, quasi tutte!) le 
presenti ne! gioco, Com Indarno! 

secreto: e 1‘ alieno D.O.C, per eccellenza 

la piccola stonatura della pelle grr- 
■iche rerdoflrta, è identico all'alieno 
gli ufologici ci tramandano (P.S.: 
un po' ad t.T, r no?). Non a caso nei 
ìa parte del leone e in quattro baCta- 
dnqoe lo affronterete di sicuro. Nota- 
mancanzz di genitali che lo individua 
probabile prodotto di Ingegneria 




j meno sempre la stessa storiai gli 
verdógnoli e if disco argenteo. Ora, di 
lontrato che sotto ipnosi si pub 


;ndolo fortemente) riuscire a mentire, 
da mta slmile massa di potenziali 
lUmo una dovuta percentuale di 
ni. quelli che restano dicono ovvi* 

C'è poi il macabro caso delle 
bestiame. Periodicamente viene 
^specialmente nei ranch americani) 

*cca sventrata e mutilata in vari ni 
j-he sembrare l'opera di gente 
ma gli esperi; hanno dimoi 
si tratta dì opere umane nè 
il ferite sulle carcasse, infatti, noti 
la benché minima Irne eia di 
se questo fosse stato coagulato 
>nc di budella o roba variai 
nessuno dei nostri laser pare fu 
un corpo con tanta precisione e 


FLOATgft; Se libò 
Incontrale Sectoid 
avete buone speranze 
di incontrare invece i 
molari a È fiottar. Que- 
»ti ultimi, tome il 
nome fe chiaramente 
intuire, hanno un 
dispositivo di antigra- 
vità Impiantato al 
posto delle gambe e 
che permette toro dì 
svolazzar» unta parti- 
colari limitazioni. Altre 
piccole migliorie gene- 
riche ne fanno temibili 
guerrieri, in grado 
anche di sopportare 
etimi Miurm* Solo II 
Ito d un po' sotto- 




questo è ancora niente; In Ami 
è staio istituito il gruppo M 
di raccogliere e 
Alieno, Ed 


appunto di TACCE 
possibile li fenomeno alleno, 
costoro che vengono le migliori 
Membri di questo gruppo, infetti, 
talvolta, poto dopo il pernia 
fli MCCO <* di informare l'oj 
Scelte coraggiose: ilei resto se D] 
ittaio sotto càia vostra vi di 
J esistono lo prendereste per pizzo, 
ve lo dicesse più di un colon nello 
lo! O uomini che erano appunto mi 
andare a recuperare gli UFO schiantati flll 
e portarli alla base nella massima 
possibile! E' quasi passato alfa «tori» :qi 
americana, pero) il taso del disco schiarii 
su pieno deserto ne! New Mexico nel l¥47 { 
*49). Due umanoidi morti sono itati 
sf suo interno. Il terzo, malamente fei 
.in condotto ai quartlcr generai» e 
(stìmbrS strano ma era anatomlC(im«hte i 
simile à noi e medicarlo e stato più 

ico volante, n.i- u: .i 1 1 > n nte, noi 
z? 3 che ore era già allo studio in qi 
««reta. E i pochissimi civili testimoni 

Tutti zittiti, 

ÙA allora, pare, l'America ne ha fatta di 
dicci dischi sembrano essere nel suoi 
E due sono peritamente 1 
jono periodicamente Costati 
area deserta appositamente 


-aca dallo stato e segretamente 

Art» SI. 

3 H Ruisii! Bah. 
d*e fiel cielo 


} iremmo citare quella 



osca è apparso un Uf 
sotto gii occhi di centomila 
inazione collettiva? Mah, 
po' tante* Eppoi i ru*ti cercano 
assolutamente mente ma 
j ressi alieni, pare, siamo ventiti a 
loro sarebbero in contatto 
Tutte queste notizie som 
flibi'li ne« libri (rigor 
di Tlmothy Good.Uno 
Secret", 


MUTON; Bestióni 
umanoidi numerica- 
paragonabili ai 
ter rna assai più 
fisicamente è 
attualmente, 
però t ole pitica- 
comandati dagli 
Detto que- 
sto sapete già di tro- 
varvi di fonte a poten- 
ti guerrieri che «fin» 
come affrontare la 
cent» « resistere ai 
colpi altrui. Unico loro 
neo: non possono 

dominare le vostre 
menti con poteri psio- 
nid, come abittiilmen- 
te Cui m> i sectoid- 

CELATID: Sacche pu!- 
»anti e volteggianti 
diir apparenza assai 
poro ostile, sono in 
realtà capaci anche 
loro d< attaccare I più 
imprudenti. La loro 
presenza e comunque 
Usai lini Italia, Si trova- 
no spesso solo nelle 
basi o nelle navi più 
i-jvisiói E pare che la 
loru principale Funaio- 
m: ila quella di ripro- 
darsi, Come si può 
Intuire tfalf'imopsìa 
qui a fianco. 

,OID: L'aspetto è 

ju elio di un'ameba 
ite, Tartaro mia 
no. La seguc-iv 
issa evidenzia 
terno estrema- 
mente caldo che lo 
rende insensibile a 
proiettiti incendiari o 
umili. Sembra anche 
assai insensibile alle 
bombe stordenti, per 
cui mi » che è ben dif- 
fìcile catturarne un 
esemplare vivo, in 
potete stare 
ne incontrerete 
Ciro pochissimi e, 
probabilmente, solo 
nelle basi più Impor- 
timi dd nemico. 
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Ancora suffàttaGco alia base: in questa schermala 
v ed eie m rottame carboniccio di un cy bei disco 
nell'liaiiQiii tettectncnale Se nuocile a sopravvivere 
potete poi tolto pone la carcassa ai vestii scienziati e 
riprodurre la vesti a personale versione ih un tale 
mezzo corazzalo 



REA PER; Piu che una razza è una 
appoggio. Gli alieni li utilizzano per l I 
radici) raid sullo città Indifesi: a Il cor 
alto stesso livello doì vari ty bordile: 
d'attacco sacrificabili- Por fortuna questi 
meno resistenti al colpi. La paura che 
e dunque relativamente ingiuitìficnta 

E THE REA L; Dovrete mangi a me dì pappa 
vedere i primi esemplari di questa t 
Anche se nel gioco li vedrete in ben 
aspetto (ovvero intabarrati a luca 
come un cavaliere fedì Ih med 
autopsia evidenzia potenti 
esseri non sono auteiufficlenti: te 
sono fragilissime, l'interno è 
sviluppato e gli occhi paiono Inerii, 
cosa che sembra funzioni ben 
cervello. Ma la scienza ci t 
da soli non possono reggz 
essere qualche potenza 
anima-. 



*P 



PS 


Questo gioco proba- 
bilmente verrà messo 
in cornice da un buon 
numero di ufologi che 
•1 dilettano di video- 
giochi per essere stato II primo programma a trattar* 
Il problema delle presente alieno con un severe 
□echio alle reai II: Che poi la realtà videotapi ca abbia 
piagate quella che «ambra «itera la verità (ovvero 
alleni tutto sommata pacifici Altrimenti a quest'ora 
non esistere mirra più, dota il gap tecnologico) « cl 
proponga invece uno iene di ratte aliene tutto con 
un unico obiettivo in mento: conquistare le Terra, ero 
quasi scontalo. Scn venga dunque questo vidoegiu- 
co strategico -manageriali? che tra l'altro cl aiuta ad 
aprire un pochetti no gli occhi su chi potrebbe colarsi 
«1 di là delle stelle. Ben varila, anche se le sezione 
strategico- belli co altro non è che Laser Squad con 
visuale isometrica. E proprio qui sto il primo e unico 
problema de? gioco bisogna abituarsi a giocale deci- 
ne e decina di battagli* poi vedere qualche progres- 
so delle vostre ricerchi tcientificha. soprattutto nei 
primi, diciamo, due giorni. Poi ri comincia- davvero a 
renderà gusto nello scoprire sempre nuove cosa, 
na afido dunque assai entusiasmante con una 
minaccia aliena finalmente diversa dalle solita. Con- 
sigliato- soprattutto al lanari ri dalla strategia, vista la 
grande importanza dall» «aziono bellica. Ma anche 
gli altri, con un pò" di pemevensnza f« con un livello 
di difficoltà, busso) potranno divertirsi a salvare il 
mondo. 


S 



lidi iTlHGCH! 3-i 
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EllMUOCp 


STAR 
PIOVER 


L'abbiamo atteso per mesi, per molti 
vn vero "evento" nell'ambito del mondo 
videoludico Amiga, il titolo che rivoluzionerà 
il modo di pensare ai beat'em-up, o almeno 
così si spera. 




Lo sapevo * Quel 
puzzone d» Shm cl tu 
fregato un'altra volta? 
proprio l'altro giorno ti 
ha chiatto di fare la recensione di questo gioco 
insieme a lui. invece adesso turno qua in redazione 
H venerdì sera (e chiné Arto a quale on){vcH fino 
aHe 3.08, MAQ ed io abbuino Orato b nottata tflU» 
rx NdMax)(ora sono fe 4.00 spaccate t era due or* 
devo estere a scuota e sono ancora qui a dare una 
mino al nostro capo retta «ore, NdfiAO) a farci il 
mazzo, mentre Sui se a sa spassando con qualche 
scaricatore dì porto ivrst» ir sue perticala ri ten- 
denze!) in una discoteca d« provincia Ma ce la 
pagherà, e come se ce la pagherà 1 ’' 

Beh, bisogna fare un premasi EFmina a dengue 
nettamente da tutti gii altri picchia ■.turo m cofnrnfir- 
do, per tanti piccoli particolari che andremo ad 
illustrarvi nel cono della mentitane, m; veniamo al 
dunque e quindi alia canonica narrazione della, 
story board. 

Cera una volta, in un tempo imprecamo che 
potrebbe benissimo essere ira 11 futuro, il passato e 
il presente. Il reame incantato degii citi , chiamato 
MuhmutindiaL dove regna una violenta forma di 
anarchia In virtù della quale le battagli* p«r I» con- 
quista delle singole regioni sono All'ordine del gior- 


no 

Muhmulandta è in effetti 
divisa in contrade, ognuna 
delie quali dominata da 
diversi p&rscmagga, gene- 
rifinente mercenari al 
servizio di un altro re, 
che cerano - difendere 
strenuamente fi proprio 
territorio dalle invasioni 
di a'rtr« aspirami imperato- 
ri Ma a die prò, vi stare- 
te chiedendo voi* Beh. e 
molto semplice Un inciti 
leggerrCj elfics riera crii- 
chi assumerà il controllo 
pressoché totale del 
reame df M oh miliari di a. 
vetri in possesso de ; 
micologico Ventaglio del 
Drago, che svelerà si sue 
possessore i segreti 
dell’ intero universo, re ri- 
dendoci cosi in grado di 

S overnare questa terra 
e vistata dai tanfi ini e 
farla rinascere in un 
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.uova ci'u Mi s&niìfa mutile specificar r^fhe 11 cani- 
pito di portare 5 mmi.fi a questa tartaglia per li 
tuccessfone al erano spetti proprie a vpl, che vi 
dovrete tifare nei peni» <$• ispirante -'«uovo 
governatore di Muhrnubndia Potrete comunque 
avvalervi dell'aiuto di alcuni mercenari, fattamente 
Più o meno attrezzati, chi? dovrete- ricompi n« 
proporzionalmente alla, loro fona (se volete ing.ar- 
.; ìi'f, ad esempio, un personaggio spretato e vIoT&n* 
io, nonché manesco e incavolato a] punto giunto, 
dovrete sanerà re una bell» sonvuetm, altrimenti u 
n a eco" ter tate di un mollaccione come TMB vi 
tasteranno pochi spfcriejl NdMAO) e il compito 
te\ giocatore sari quello di guidare alla vittoria l 
-i opri “saldati", cercando di conquistare il reame 
e zio per petto, lembo per lembo, step hy step, 
: ;chlo per occhio, dente per dente, tei per sei (thè 
non eVitrano niente però so no In tris! profonda 
>0 dui a scrivere come Un babbi onq mentre BDM é 
tm& s; s cxj7 . otta no sul Mac f ■ rigando di ' grafo b a re " 
itìlmign Andrea Simula è col lassato un coarto 
dora fa circa, durante te correzione della pre*itìw 
m Armored Fin, e Ma* e in giro che arrota rafabar- 
oa, il tutto dòpo averti fatto una cena vera meni* 
nfimt al r inorante cinese, ma questa è unteli™ 
itgifa,,,), 

Per conquistare una co nera da il giocatore dovhl 
quindi scegliere il personaggio, tra i sei disponibili, 
a 1 quale affidare Ì propri sogni di Conquista Naturai* 
- tmte noi bravi redattóri vi abbiamo preparato imo 
stupendo b, Bocs s . in CUI potrete trovare un esju- 
■'Cnw resoconto sui nòstri simpatici guerrieri, e 
quindi non mi dilungo nello loro descrizione 
Appena Iniiieroq a giocare vi troverete di fremo 
jna mappa suddivisa in una griglia di èXfc, pt i r vince- 
e definitivamente t mero il computer dovrete 
impiccare una linea di sei caselle, h dirWSfon* 'tori 
nta. questa potrà infitti essere oriizoncaEc, v«rti* 
iSe o diagonale (avete presente filone. meglio 
òfìOiciutD come tmf Ch r i:à quante voke l avrete 
pacato i scuola durante ion di matematica, ah. 




ricordi), 

Ma addèmiivnpci meglio nella fase 
di combattimento Elfmanla propo^ 
ne alcune Innovazioni strutturali di 
tutto rilievo, che adesso andremo 
ad analizzare accurata mfcntff tanto 
per cominciane in questo gioco non 
esiste l'energia, te b*rr*t che vedete 
in alto sono l vostri sòldi, ptói colpi 
subite più denaro perdete Tenete 
conto che te barra piena rappresen- 
ta cinquanta "coiti" e una volta 
esaurita siete morti, su invece 
disponete di un “forziere - potrete 
usufruire di un litro carico di ener- 
va i stiamo isrftpre parlando >n 
terso metaforico, come abbiamo 
gii detto Tenergli corrisponde ai 
tóldì). 

Fate comunque attenzione a un par- 
ticolare rilevante, T monete che 
perdute o che feto perdere li vostri 
avversari potrete utilizzarle come ima di difesa, 
infetti colpendo 1 dobfoni che rimbalzino per lo 
sdiamo potrete infrenine ulteriormente ini uemid 
(per li serie "giochi poco vfokfwT, orare in feccia te 
monetine non mi sembra un ino molto oritacevo- 
tei 

Una volti vìnto « incontro verrino premiati con i 
stijdonl che avrete raccolto durante il combatti 
memo, più altre cinquanta moneto; ricordate che 
non potrete ritornare allo schermo della mappa ss 
non iccumtiistè almeno i classici SO com I cosa pos- 
ici III.* ima visto che se esaurite te barn dovrerc- 
unifilare necessariamente i saldi di scorta fossero 
anche due misere monetine ). 

I soldi servono dunque a “comprare" nuovr guerrie- 
re anche perche inizialmente potrete disporre solo 
dei tre elfi m. pi oprlamerite i piu forti combatten- 
ti del gioco, ma una volti accumulate .•limono cento 
monete potrete acquistare personaggi ben piu forti 
come il Re a Sevgn (il califfo con la spedi tinto per 
intenderci). 

Nella modalità a due g ocaton le cose fonzicru-zo in 
mode leggermente differente., infatti fui daìTinroo il 
vostro ammontare in denaro corrispónderà 
zi l'esorbitante cifra, di duecento monete,, In questa 
maniera potrete accedere a tutti e sei i Combatten- 
ti- 

Quando uno dei due giocatori perde tutti i suoi 
■faverf viene proc la mito il vincitore e si ricomincia 

da capo. 

Una volta vinto un incontro, una piòggia di tesori 

apparirà sullo schermo, se riuscirete a colpirli tutti 
prima che spariscano verrete premuti con doccia di 
monete discretamente galvanizzante 
Esiste poi un bonus stage accessibile sólo 1 inco- 
gli eh do almeno soditi monete duranti» H combatti- 
mento (la pioggia di sòldi a cui ho fetta riferiménto 
qualche riga più sopra puc essere davvero utile)* 
purtroppo, come uene a precisare la stessa Terna- 
marque* è un 'impresa davvero difft. ile (qua .. hanno 
tentato m molti, ma te stanchezza hi 


de rei tutti impietósamente Tenere presente die La 
capa per te recEnslane di Bfmania 
penata via modem la notte prima della chi’, 
ma del numero! Questa recensione ce 
mortali, ma speriamo cito ne sia valsa la j 
Per quanto riguarda la tecnica, questo gioco supera 
di gran lungi tu eco quello che é fino ed òggi uscito 
su Amiga* perfino SodyBlows Galattic sbiadisca 4 
fronte i un simile capolavoro! 1 fondali sono qualco- 
sa dr stupefacente. * pane te cura con età sorto stati 
disegnati (che ha qia$l del mimiiafe. soprattutto » 
livello di dettatilo) , dovreste vederli muoversi, non 
et proprio paragone con nessun Utala de 1 
Tenete ben presente che -ognuno dei sei fondali e 
completamente anhristt» e scrolla Jrs tue* le direzio- 
ni,. iind bisogna hra un plauso per Torti di gioco, 
veruntrtie vasca e con cutm la fluidità del SOHz Ma 
i pro£r?mmiton non il s no fermai! qua. hanno 
nfe tu aggiunto un fantastico pa^tnenKi prospettico 
alfa Si re et Rghter II (ira ora che uscisse un 
beat'im up su Amiga dnc sfnzcusse questa tecntca'l 
cha non fa altra che sottolineare le doti oi quesn 
eccizicmali gen facci finlandesi (nonché quelle 
dell Amiga, se pensiamo tlm culto questo gì rn su un 
norrmllssimò 500 con uri misero megà di ram). 

A mio parare (più che mio, dirci di tutta fa redigilo 
ritì NdTMB), il miglior s&gr in assoluta i quelle 
con te cascate sul fondale, qui « due gEacatori ti tro- 
vano 3 combatte lungo un Fiums (come zi sci ito 
m pamfossel torà onta di peso olirti (speriamo non 
siine piranha» che saltano fuori dall 1 acqui' Grandio- 
so! 

Beh, Ormai tutto quello che c'era da dire Tho. anzi, 
l'abbómo dotto, quindi passo direna mente af corri' 
mentori* final*. 

À questa recensione hanno colfeborMó (fino a tarda 
nòtte 1 ) Mirko "TMB"’ Marartggn, Szefano 'BDM 
Putrulfo c Andraa “MAO ’ Ddl» Casce, come san» 


ito p*r ucci- pre con fa supsrvóKW’i* di Ma v 
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3 grafi co, 
tritio mal 


quésto 

apparso ci Amiga, sebbene le 
scelte cromatiche utilizzate per I pcrvonag- 
gì mi abbiano decisamente de luto; sono 
tutti uguali! Poi le voci: ottima l'Idea di 
dare a personaggi forzutissimi le vocine i 
bambini di due strini* ma per contro avreb- 
bero dovuto utilizzare la vote di Sandro 
Ciotti per i personaggi femminili*... Avrebbe 
completato l'opera. Comunque IL vero 
problema, a mio e non solo mio avviso, è la 
giocabilìtà globale: troppo fìnto, e, ahimè, 
troppo gommoso, sembra di vedere 1 per- 
sonaggi di "Gommapiuma* 1 menarsi tra di 
loro, Comunque amen, finché non vcdre- 


mo Perpetuai Craze (0 Flghtln' Maniacs* 
abhr ahlir ahhr)) finito e giocabile, possia- 
mo tranquillamente dire che QUESTO è In 


assoluto il miglior picchtaduro mai pubbli- 
cato su Amiga., Almeno dal punto di vista. 


puramente tecnico- Se 
bllltà e il mas azero F 


6 è solo ta gfoc,i- 

Uo/i 


DALLA FINLANDIA CON.... TER RAM AB Q U E ! 

Ebbene sì, t programmatori che si celano dietro la realizzazione dell'incredibile Elfmania sono pro- 
prio di origine fin lande», già patria del mitico Stavros Paio ubi, autore di memorabili titoli per 
Commodore 64 quali Quedex e Sanxion. 

Ma vediamo ora nei dettaglio gii artefici di una simile mostruosità tecnica, che esibisce contempo- 
raneamente su schermo: fondali animati in maniera strabiliante, 21 megabit di grafica mozzafiato 
e piu di 4 megabit di musica e campionamenti* con il tutto che si muove a una velocità di circa SO 
fraine al secondo! 

I! team Terramarque è composto da sei elementi, ognuno dei quali ha sviluppato in maniera a dir 
poco eccelsa le caratteristiche tecniche a lui attribuite,.*, 

Saviiki, il programmatone principale, ovvero colui che ha curato l'aspetto generale di ogni singola 
parte del gioco, ha utilizzato per il suo lavoro diversi programmi quali Aimone* Devpac, Argasm, 
Cygnus Ed, DPaint, Pro trac ker e IFF Convertor. Il risultato più stupefacente ad essere sinceri 
però, l'ha ottenuto ri progam mando il bfltter io modo daemuiare il chip originale: di una macchina 
da bar* ovvero un coin-op. Complimenti davvero! 

Rispondente al nome di lai Pan e con l’Incarico non poco rassicurante di BugKreacor (caricamen- 
to, titoli, mappa e sistema sonoro) si è avvalso di AsmQne, Il già visto IFFCoreverror e Frontier. 


s 


Signori e signore cl troviamo di fronte al miglior picchia e basta della storia 
dell'Amiga. E che diavolo significa "picchia tt basta’ 1 ? Beh, premettendo che 
questo è un termine coniato da non mi ricordo chJ. l'Impressione che abbiamo 
avuto un po 1 tutti qui è che Elfmania pecchi di enfasi e che come tutti i giochi 
dei genere usciti per Amiga manchi di un elemento fondamentale: le prese. 
Inoltre mi sembra che 1 movimenti nor stano proprio il massimo del realismo, 
taiitiè che è possibile correggere la traiettoria di un salto mentre si è in volo. 
Per il resto nulla da dire: gt anca molto ben disegnata t curata minuziosamente 
con un sonoro veramente ben fatto lo rendono comunque un MUST per gli 
appassionati del genere. Sono infatti convinto che *e ti sorvola sui difetti succio* 
ti, EtómciitiÉ può riuscire ad «cattivarvi per parecchio tempo, soprattutto se 
un 


Per quanto riguarda la grafica Chris Kee Fen ha disegnato tutti è personaggi (con il D Paint 3 e un 

Dean e ha aggiunto tu 

mentre l'argilloso signor Golem, invece, si è preso la briga di curare tutti i fondali elaborandoli con 


editor creato da Savi K. Ka) coi lab orando con tale Dean e ha aggiunto qua e là delle rifiniture* 


l’uso del sempr attuale D Pai ni IV, 

Passando alla musica, il tutto è stato affidato nelle sapienti mani di Àllan M, che ha curato tutte le 
colonne sonore e i campionamenti dr fattura davvero ottima* utilizi andò in maniera egregia cele- 
bri pacchetti software quali le varie versioni del Protracker, Audiomaster IV, Audltion 4, Effects 
Machine, Makeloop L20 e AsmOne 1.07. Compliménti quindi a tutto il team che ha davvero spre- 
muto fino in fondo le ragguardevoli peculiarità tecniche dell’Amiga, 

Ah, un'ultima cosa* Ma che bisogno c’è di nascondersi dietro a degli pseudonimi cosi stupidi, 
soprattutto quando il proprio prodotto è davvero motto validol Troppa modestia* forse? 




Lasciando per un attimo perdere I pregiudizi ‘■alcolici 11 del miei poc< 

decisamente 


*o Illustri 

colleghi passo a dire anche b mia su Elfmania: Il gioco si presenta 
bene, soprattutto per quello che riguarda I fondali* ottimamente colorati e 
magistralmente animati. Un* cosa che invece mi ha abbastanza deluso è stata 
la caratterizzazione dei personaggi: molto più adatti a un gioco di ruolo che a 
un pìcchiaduro (comunque questo è un appunto del tutto soggettivo, perché se 
è vero che da un lato potrebbe essere "fastidioso", dall'altro denota una certa 
ricerca di originalità). Per quello che riguarda invece l'aspetto giocabilità ho 
qualche dubbio. Ora mi spiego: il gioco non è brutto* tecnicamente è forse El più 
riuscito nel suo genere (altro che BodySlows)* però ho riscontrato alcuni pro- 
blemi. primo fra tutti b presenza df personaggi non equamente forti, c'è II re 
che se vi tocca vi spezza. Il sultano armato dì spada e così via. Mancano poi le 
prese dei vari personaggi* Beh, poco malo visto che nessun picchi ad uro per 
Amy le ha (tranne MK)* 

In definitiva E I fin in h si presenta come un sfoggio di tecnica senza precedenti, e 
dii una giocatiti ita discreta (forse un po’ penalizzata dalla presenza di soli sei per- 
sonaggi). Ss siete appassionati di picchi adoro ri coniglio comunque di non per- 
derlo oer nessuna ragione* Kirto Out 
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Nate e vissuta su una nave. 

lì solito Capitan Fmdus (cti« con la 
dei bistonemi ci buon p«5ce. ha 
centinaia di bambini " ^ 
pescatori), ha condotto 
sterni airìniegna del 'massacro 
da piccola ha infatti mostrato 
certa antrpaua verso i marmar che Li 
importunavano e iei di buon grado h 
riempiva di fidate Im-cta vinate dw-ei Per 
questo motivo a e ipeciàlizxata proprio nel calcio rotante j mei: , arf l i. 
approfittando dell'occasione per ostentare una generosa minigónna, si dice 
che tutti i suoi uomini siano stati assunti nel coro di una chiesa.,, tome 
voci bianche 

TAIKI - THE ICE ELF 



<ht rotei e infrange Sui 
musi della gente con 
una cattiveria inaudi- 
ti, provocando 
i immmagtnabttl al malcapitato di 
«mbrs inutile specificare che Macjki 
il p*rsQnAggio più costoso da 

^ ma sicuramente anche il piu 

^cricofojO. perciò sari sempre meglio 
idi i erario dalla, propria pane piuttosto 
: e i> arie conte avversario Chi ha 
:i- cechi® per intèndere in tenda, gli altri in 
lotte 


Anche Taikl unì volta era un famoso pirata, purtroppo a causi del suo 
proverbiale mal di mare ha dovuto rinunciare a una luminosa ed ‘onesta ' 
carriera. Da molti anni, ormai, vive fra le montagne ghiacciate e questo suo 
isolamento f'ha reso un filino schlzzofrenico; si vocifera die creda di essere 
Messner (si scriverà cosi?) e si metta di tanto ir tanto ad urlare "altissima, 
purissima, levissima", oppure, nei momenti peggiori "Asiagoooo, mi fai 
Impifiilreeelir 

Non si sa come, ma e diventato un bravissimo combatterne, specia in 
desi in un temibile salto roteante (una persona molto fantasiosa, camÉ 
vedete), 

TENKO - THE FOREST ELF 

Questo è il tento ed ultimo elfo del gioco e. a quanto dicono, dovrebbe 
«sere il principe della foresta. Ma figurarsi! Vìve tutto solo in una foresta 
e protende si esserne I principe! Mi meraviglio eh e gii Enirrsaii non f abbia- 
no cacciato, ma chi si crede di essere? Pensate che per proteggersi dagli 
Attacchi delle belve ha sviluppato delle micidiali tecniche binate sull'unione 
dello spinto con l'aurea della foresta, praticamente sì fuma un ramo di 
acero tutto le mattine li suo attacco speciale è. indovinate un po , un cac- 
cio rotante ah o 5t u p e f a c c n re 1 Che spinto d T i nnovazione! 

SEVEN - THE GUARDIAN 

Un buffone con La spada, ci Rancava proprio... da anni è il capo della guar- 
die del Re (manco fosse Lady Oscar!) e farebbe di tutto per proteggere .1 

suo amatissimo sovrano. 

Nel tempo libero fa il caiiffone in un famoso ristorante francese, infitti w 
sua mossa segreta t. rullo di trombe e squilli d tamburi, ehm, sqoiKi di 
tromb-t e rullo di tamburi, "la roteazione globale a treceiteosessanpadf 
ma In questo gioco ruotano proprio tucd ,t Ma una tecnica normale, pro- 
prio no 1 

KGSKEN - THE EXECUTIONER 

Questo puzzoni:, che somiglia parecchio a fL Honda, e una fattispecie di 
gigante che vive nei dungeon situati al di sorto del castello del Re. e il cui 
unico scopo nella vita è quello di tenere a bada i prigionieri deperiti nalle 
loro schifosissime celi e, e menare le mani ogni canto. La sua stazza incredi- 
bile lo rende II piu nocivo tra i personaggi esìstenti (provate a pigliarvi due 
enormi glutei sul faccione e poi sappiatemi dire,,}. La sua mossa special-, r 
il me^-iper* pugno- rotante alto, una speci# di uppercut supportato da 
quatirocencQvem idilli di violenza in formato lipidico... 

MATIHI - THE FAT KING 

Ovvero il Re panzone (mi sembra che i personaggi di questo gioco sof- 
frano della sindrome del bambino paffuto ideata dal F*ókm*) Questo 
tizio b il Ro del mondo degli elfi ed è il più mas- 
siccio tra i personaggi presenta- 

V 


ti, grazie al suo mogi martel- 
lo (tipo il Mjolnir di Thor) 
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Dunque, forse s&rg 
stata l'interminabile 
attese ma quando 
finalmente abbiamo 
caricato E Smania qui 
in redazione- ci sono 
rimasto quasi mule tonicamente mostruoso, non ci 
sono dubbi, ma il gioco non mi sembravo poi quel 
capolavoro che tanto sospiravamo. Ad esempio non 
sopporto la limitazione a soli sei giocatori, se ne 
avessero Inseriti almeno altri quattro il gioco ne 
avrebbe giovato un sacco! Poi c'è ancora il praólema 
degli aprite. H design non mi dispiace affatto, ma i 
ffama non sono sufficientemente realistici fan po' 
come accade in BodyBlows) e ì colpi inferii aEt'awer- 
sarìo non danno nessuna sensazione di H dolor#’ Va 
comunque detto che quatte è state una scelta dei 
programmatori, Intenti nel produrre un qualcosa che 
si opponesse decisamente ni classici giochi violenti 
che ultimamente vanno tento di moda 
Parlando di glocabilità, dòpo le prime “traumatiche" 
partite ci si diverte abbastanza, soprattutto per la sto- 
ria dal “fitotto”, decisamente fuori dal comune e deci- 
samente originala, À proposito di originalità, vorrei 
far notare l'ottima idea di potei cambiare personag- 
gio con la starla delle monetine, peccato che rende il 
tutto un po' impersonale, visto non si riesce a specia- 
lizzarsi con nessuno In partiate™. 

Dal feto tecnico, come rtvrote capilo dalla recensio- 
ne. slamo su un altro pianeta rispetto e tutte le pre- 


cedenti produzioni uscir# fino od ora per Amiga. I 
fondali sono un piccolo miratolo, il Blitter è stato 
spremuto fino In Tondo pei ottenere qualcosa di cosi 
incredibile, non c'è proprio nulla da eccepire, 
lui definitiva dirai che siamo di front# ad uno dei 
migliori boarie m-up mal usciti per Amiga, sicuramen- 
te dai punto dì viste tecnico, anche ss sul feto delia 
giocabilìtè Mortai Kombflt rimane ancora qualche 
punto sopra .. comunque sr volete fervi un opinion# 
più vesta Leggetevi t commenti degli altri e poi deci- 
dete. 
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Wing Commander, 
Strike Commander, 
Pacific Strike. A 
quanto pare per la 
Órigin una parola in 
comune ci deve 
sempre essere per 
q aeri re l'analogia 
i precedenti 
prodotti. E infatti 
stavolta si tratta di 
seminare distruzione 
nelle file dell'esercito 

S iapponese ai tempi 
i Pec I Harbor. Ce la 
farete? Ad aiutavi 
c'è nientepopodi- 
meno che Sean 
Connery! 

colie garden co tra l'introduiione « la vostra prima 
vera missione (dei giochi Origin sì può dire anche 
tutto il male possibile, ma quanto a storie non II 
batte nessuno), infatti tutto comincia nei momento 
esatto in cui i giapponesi decidono di bombardare 
Poarl Harbor come un mucchio di libri di stona vi 
avranno insegnato; un'azione di indubbio valore tat- 
tico intrapresa quando appunto gli americani erano 
totalmente imprepa- 
rati a fronteggiarla. 

Poi subentrate voi 
che, dialogando con 
un vòstro amicò in 
uni baracca li nei 
pressi, vi accorgete 
dev'attacco e decide- 
te cft salire subito sui 
vostri fiditi veli volt e 
respingere un po' di 
gìap. E qui comincia 
La vostra prima trus- 


t a sequenza ri ni eco! lo palla prirna missione: state sotto 
il fuoco nemico e dovete abbattere, insieme al vosim 
coltela destar sei o sofie aerai giapponesi Almeno qui il 
programma noiu? molto fiscale e vi permette di gettare i 
livelli più tacili senea conseguente per la vostra camera 
(optare per il livello Rtiokit: sigi litica mun iaoni infinite e 
colpi tacili) 


none; ripulite tre waypoint tra cui 2 pqrtaerc. del 
nostro /vostro “Sean. Connery", al quale il vostro 
superare vi assegnerà con unte scuse (infatti poco 
primi di quelli missione avevate commesso un pic- 
colo pasticciacelo che stavi per compromettere la 
vostri carriera nell'esercito). E uni voi tu finalmente 
a bordo delta portaerei inizierà la vera storia tatù 
tutta di dialoghi con i compagni di guerra prima e 
dopo le vane uscite. £ ritroverete naturalmente 
anche E,i ben nota taviìg netta con tanto di classifica 
dei migliori combattenti stilici in base 1 bersagli 
aerei, navali e terrestri "sistemati" 

Col passare del tempo, poi, riceverete le dovute 
promozioni. La prima vi permetterà rutilino di ogni 
velivolo .1 vostri scelta con tanto di possibilità di 
modifica delJVrnamenui (agii inni, infatti, è già 
1 1 1 c t n predeterminato). La seconda, Invece, vi darà 
addirittura l'opportunità di modificare In dettaglio le 
varie missioni da .affrontare; waypóìnt e obiettivi 


Un pam di visuali ester- 
ne pei Testimoniare il 
•iDievde impatto visivo 
thè Paoifc Stnke e 
capace di garantire. Con 
una precisazione, quav 
do là nino scorso usti 
Strile» Commander non 
esistevano validi punti di 
rtteninenta 0 possibili 
rincorrenti, adesso si 


J -Tf-3h. 












Questa t la cabina tti pilotaggio del vostro Wifdacl Siri In 
destra ri sono II contagiri e H tachimetro, più a sinistra, 
invece, angolo di salita, bussoli e orizzonta aitine tata, 
tenero d occino poi quel maledetto numero al centro del 
cruscotto sono 1 colp tasti e non e piacevole rimane- 

re senza 1 


SI, non che ta cosa sia ufficiale a almeno 
non penso, tatto sui che li fisionomia di tale "vec- 
chie!, co 11 è stata pr psfi coniti modelli per tratteggia- 
re colui che impersoni. 1 il vòstro superiore, ovvero 
l'uomo che vi propini rutti i suoi briefing prima di 
ogni battaglia, vi chiede 1 risultati alla fine e, se è 
proprio finita, vi tumula per benino come probabil- 
mente meritate (0 se non ve lo siete meritato, fo 
niente, offre li casaL), Insamma, un uomo di buon 
cuore e dalltam quasi dolce, assai diversa da quella 
dei soliti comandanti tinti d'un pezzo che rompono 
solo gli zebedei. 

Eppdi ce una curiositi: vi ricordate “SoL Levante"? 
Sean Connery interpretava uno sbirro in pernione, 
John Con n or, super esperio dei mondo orientale 
che per metà tempo n divertivi ad elencarne 1 
pregi e filtra meu 1 spiane Mtrnc (fi ni [mente?) i 
difetti. Beh, 3 quanto pare li Origin lo ha scelto 
propio per questo quale miglior conoscitore del 
mondo orientile se non lui. John Corni or (nessun 
l riferimento n due Terminator)? Comunque ta sto- 
1 ra non con indi esattamente cosi. In realtà dovete 
prima superare la missione iniziale che funge da 
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Urt peccato e-sèitTiprt delia rotatone delio Sguardo alRotemo delia cabina già anuniiati in SttflB Ctìmmanttr e TFX Ma 
qui si può ,1 nelle a scelta, tener lì gli occhi puntati -,ul nemico col nuovo Target Tiackmu, utiiissrma op/tone presente pur 
i,i prima valla in Spularci di Mlku SirigJetori. 


Questo e invece la Viefim Camera, Se attivala entra in 
azione non appena avete rnflft&ì sufftcienn 4mm a un 
veli velo dì parte avversa Questo risulta assai utile per 
sapere i fi in mio sia opportuno fasciar penlute un aereo 
ormai prossimo a precipitare e enneeptrarsi invece sogli 
altri Fate attenzione però Se eravate iti corta al vostro 
bersagli) a disianza ravvicinala abbiale ('accori cura rii 
mofUrt subito l'inseguimento. atirìtn&rrti eoi cambio rii 
msuafe [?- -ireste non acr oiyervi neanche ciré cr siete 
finendo dritto addosso: un nemico colpito rallenta la slu 
corsa 1 


militari, jnsomma: un pachino di interazione cacti-' 

ca non guasta mai! 

Passando al gioco vero e proprio si nota subito 
l'influenza di Strikc Comrnander (beh, lo sapevate 
già), anche se giustamente è 
stato soppresso q-uql fastidioso 
effetto nebbia (gli inglesi lo chi' 
me ranno "haie". io lo chiama- 
vo urta mezza schifezza! e final- 
mente ci si può godere una 
visuale pulita, con nitro il det- 
taglio a cui Strìke ti aveva abi- 
tuato Fanno eccezione un paio 
di testure nuovi e, secondo 
me, assai discutìbili: quello del 
mare e quello del cielo, Il 
primo offro pnj che altro il tìpi- 
co effetto formicaio di F I S 
Strike Eagle ì e necessita per- 
ciò di un po' d- abitudine II 
secondo è semplicemente 
un’accozzaglia di pixel troppo 
grossi. Non a caso non II uso 
qua» mai. 


Pet quanto riguarda i controlli di volo niente sem- 
bra cambiato dallo solita routine Origini usto per I 
Cannoni, per II- alti c .irmi, per i flap, per il carrello 
p*r i freni,,, se poi avete un joystick costosissimo 


con manetta incorporata e con tanto di pedaliera 
per i rudder potrete usarli serre problemi. 

Altre vecchie conoscenze sono, inoltre, la corri' 
pressione de! tempo (fino a quattro volte: ci si può 





Questo è rtoHifl u I. 'aereo aspetto 
rj 1 1 u qualcuno ci salga sopra e il 
meccanico li a banco è sempre 
pronto a scambiare due parole sui 
dispoglivi spedali che vi installa 
Quando non si Eia eia di nmed'.irr! ai 
guasti 



Una tipica mappa di gioco sulla destra una sintesi delle 
varie cosa da fare (net caso n n vi ricordaste il briefing t 
Ai ceni r n. iu ruralmente seno segnate le vostre pqsétjo- 
ns . Coi cursori si può sceglie™ se saltare ufi qualche 
waypoinl e alt 4 o n tare la battaglia in modo diverso Ma 
non som prò conviene. 



Lea 

Ifr-J \J 1 tè 

u<= r in nuiìber 3 

Dy+ 

, ' * t ^4 * * 

hi plf i * t'Kj rn_ 


t r ^ è 

è 1 ir' 1 pi è 


In 1 piccole immagini halle dalla baila 
sequoia che viene riservata a voi o ai 
vostri col leghi nei malaugurati casi di 
molte prematura Stavolta hanno sco- 
modalo le animazioni sintetiche e la 
grafica digdaltiàto Beffo iF molo 
ondoso del marci 



giCCi/C 5 olo sé disponete di urli mano di velfutot) e 
fa mappa con tutti i vari wayppint raggiungibili cori 
la semplice pressione di un tasto,' 

Ir Fvovacvo invece il nuovo “target Cracking” che vi 
permette di tenere gli occhi sempre puntati sul 
nemico. Una volta attivata 1‘opTione se ! avverano 
è da qualche altra pane al d ! i fuori delta yfetiale fran- 
ale. li computer “ruota il vostro sguardo all'inter- 
no della cabina per mostrarvi la sua posizione, 
L'unico inghippo su nel fatto che perdete spesso la 
cognizione di quello che l'aereo sta facendo in quel 
momento Tra le vane visuali esterne spicca quella 
che vi permette di visualizzare voi rispetto al nemi- 
viceversa (ovvero- voi In primo piano e il nemi- 
co m lontananza al centro dello schermo o 
viceversa: è una delie visuali di più recente 
introduzione ed e anche assai tattica Non a 
caso la usa anche Evasive Action) Piccolo 
neo: i dispositivi illustrati poco fa non fun- 
zionino assolutamente con navi nemiche a 
bersagli a terra: vi toccherà quindi arran- 
giarvi con la vostra sola vista. Per fortuna il 
cruscotto offre tre livelli d< zoom! 

Sene mi sembra di aver detto abbastanza 
sul gioco, ma se volete sapere altro leggete- 
vi i commenti alle foto e, girata la pagina, 
una bella sene di consigli tattici. Ne vate la 
pena! 

GB. 
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CO HE SI FA A SEMINARE UN PO' DJ DISTRU- 
ZIONE? 

Non è un Fruttare. sram© di fronte a un sm alatore, 
e come tal e presupporre l'esistenza dk tattiche in 
uso anche nella realtà e pressoché scontato Se<v 
che possiate affermare di conoscere pressapoco 
tutti i truccherei p$r spianare ì nemici ''moderni" 



truccherò utili per stendere non sofà k "soliti" aerei, 
ma anche bersagli navali e terrestri* 

E cofninctifno dagli aerei; c-nziturto c'e una no vicl 
E ntrambe le fazioni offrono, oltre ai tradi; tonali 
monoposto, anche biposto con Ulte mitragliatrice 
aggiuntiva rial retro che pare fitta apposta per sfon- 
dare la coda del l'aereo (non so come non ci riesca- 
no, comunque l'impressione è qui Ha). E r ovvio che 
con aerei dei genere la tattica "tipo" (guadagnare la 
coda def uremico e riempirlo di piómbo) spesso non 
funsi orti. E’ ben più effica- 
ce. invece, un attacco 
frontale dato che la mitra- 
gin trite anteriore è spes- 
so sonodimen&Lonaij 
rispetto a quella posterio- 
re in limili aerei. £d poi 
avete voi la sventura dì 
pilotare un biposto del 
genere (dico sventura pèr- 
che dovrete occupare due 
posti in una volta sola: o 



Ecco dove sono mi- 
nili lutti * vostri colle- 
glli e eluvi poleivi 
rilassarvi a chiae- 
cluerare. La porta 

sullo sltmdo vi conduce dritti nella sala ili brinflrig, quella sitH'esirema sinistra dà 
sulj'hangar, A destra si accedo al dormii orto (otite per sai vara/cari care il gioco). 
Notate la lavagna sulla parete e. un po' più a sinistra, la cabina del mmaodantf:, a 
cui si imo accedere dopo due promozioni, pei pianificare la missione successiva 


Uno delie tante navi dèi gioco: questa, peto e vosira, Ci 
sonò solo due modi percapirio: il primo è quello di impa- 
rate a riconoscerle- a disianza ( pressoché impossibile ). il 
secondo, mvece, consistè ne! mettersi a ino della sua 
centratiteli Se risponde con ri fuoco vinsi dire cittì è dui 
nemico. 


tura birra in picchiaci in caso vi adocchino il "sei" 
Incordate la frase "watch yo ur slxT "guardaci il co*, 
sede re"?). 

E passiamo alfe navi' gene rat meri te si meta di 
modelli grossi ed 1 é inutile cercata di affondarle con 
la mitraglièra. Coi ricognitori funziona assai bene, 



Una delie tante sequenze animate del gioco in Questo caso si traila della vostra flotta che vi sanata ounl cambiamento 
ili posi irne Non dovete far a altro che sprofondare il piattona t gustèfi/efo 


(molo simulatori aerei ambientai noi nqjtn tempi 
hanno sicuramente baciato il segno), non sono 
altrettanto sicuro che sappiate come potervela 
cavare ai tempi della Grande Guerra. In fin dei 
conci non sono stati poi numerosi i simulatori 
ambientati negli anni della prima o della seconda 
Guè ira Mondiale,. E quefllì che lo hanno Tacco pro- 
ponevano spesso invariabilmente solo duelli aerei. 
Avventuriamoci dunque in questo campo fatto ds 
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guidate e sparacchiate blandamente davanti o semi- 
nate dfnruzbi» dietro), dovete cercare di evitare \ 
duci ii aerei {infatti in tali situazioni li vostra missio- 
ne sira sicuramente quella di bombardare mentre 
altri col leghi vt coprono le spalle n bordo di ben più 
maneggevoli e te mi bili caccia) Se invece siete a 
bordo di un caccia monoposto, e dovete affrontare 
un nemico, abbiate almeno l'accortezza di guada- 
gnare un'altitudine superiore alla sua, prima di per- 
dervi in intermtnabdi gin In 
cui i due contendenti cerca- 
ne! ognuno la coda dell'altro. 
Il motivo é semplice: i velivoli 
giapponesi sono spesso piu 
maneggevoli è in un pochi giri 
generalmente vi si accodano 
sema problemi e, anche se 
siute piu velaci, scappare col 
fuoco alfe spalle non è mai 
piacevole Invece, arac cardo 
dall'alto. Si ha non solo II van- 
aggio dell’ mi zìitjva (ricorda- 
tevi che potete salire più in 
fretta di loro) ma anche velo- 
chi sufficiente per sfuggire a 


Ricordate! i vari film ih Indiana 
Jones? Ogni sposto mento lace- 
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va apparire una mappa « una 
[caccia rossa descrtotii passo 
passo il lungi: itinerario 








Un piccolo esempio dello zoom del cruscotto meni re si 
certa di .i fiondai « una vulneratole (e picr otri) palimi 
li oai r possibile scegliere di volto in volto in magnifica- 
zione desiti arala 


ma alio altre si fa solo il solletico Eppoi dovreste 
avere con vgj una o due bombe o un siluro a 
seconda de cui. La scarsità di munizioni vi dovreb- 
be far intuire che non potete permettervi di sbaglia- 
re. in parucotua con le bombe, che tono assai piu 
difficili da mandare a segno, almeno senza lutti gii 
automa* rimi acuì dovreste essere abituati 


CASO DI UPG1 

mio pc 

POTERCI GIOÌ 

perdere, figliolo, li problema 
, come avrai capsto anche dal C( 
non é tanto il fatto chè e un mej 

in quanto tale esige una supereonfiguti 
La verità è che è un megageoco prp^ 
da gente che se ne frega dei milioni 
utemr -ipendono. Comunque, se proprio I 
iti, ti dico cosa è meglio avere. Un bel 
almeno un 1M a 4D MHz, direi), hard dì 
circa \9 Mega a disposizione, un bel 
analogico (inutile cercare di giocare 
tastiera, laborioso il mouse), una bella sci 
VGA (Il gioco, per fortuna, supporta 
Locai Bus. per cui ì possessori saranno 
hi Intente gratificati da un certo ir 
velocità, penso nel l'ordine de! 34/49%) 
discorso a parte merita la memoria 
minimo e 4 Mb, ma questo significa non pr 
neanche usare lo Smart drive per snt-IIIre 
eterni caricamenti E" chiaro che anche con f 
un roto Nega in più questi possono finalménte 
diventare sopportabili. Peccato che adesso di 
computer con 8 M^ga di serie vi siano solo f l 
Pentium.., Tirate voi le somme, Jnsomtml 
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NON sono colpito. Dalla Origìn mi aspettavi) 
quako$|na in più, e certamente in Pacific 
Strike non Fho trovata. A parte la generale 
fastidiosa sensazione di lentezza (su uri DX 
50?), questo nuovo prodotto dimostra perfino 
'•■"denti ingenuità di programmazione, qual* 
far veder» pezzi di aereo che volano via quasi 
do poi l'aero prima di precipitare risulta 
intatto... Peccato, quandi; è un prodotto impt- 
i|i;,itivu e ambizioso, ma è un po' sciupato dar 
dettagli* e anche te ombre della precederne 
produzione Origin ne sminuiscono in qualche 
modo il valore. Eppoì che dire dei carkamejv 
ti a tutto spiano? 


Una buona tattica, comunque, è quella dj stara alti o 
mettere la vostra rotta In linea con quella delta 
nave, magari aiutandovi col rudder (spostarne 
Laterale). À questo punto preparata la bomba, met- 
tete i flap o i freni e buttatevi giù cor, poca manetta 
Ricordatevi inoltre di attivare la Weapon Car.’*J r .!' 
per verificare gli effetti detti vostra bomba dopo lo 


Due scene Irai te . in fin sequenza di decollo dalla portaerei; il 
bello è che a ogni aereo è assodalo un puniti di viste (ester- 
no) diverso t quindi appare ogni volte differenti? E 1 comun- 
que possibile decollare m automatico, meni e di fare, invece 
per quella di atterremo l'abbiamo volutamente esclusa 
perché un filo bruttina I poligoni texUirizjafi della Origin, se 
visti da vicino, presentano sgradevoli curvature, come 
appurilo in questo caso 


sgancio Quindi, dicevo, nella discesa puntate alla 
scia della nave., poi, a circa 2000 piedi puntate il 
mirino un po' piu avanti détta prua del bersaglio e 
schiacciate il fuoco E mentre guardate la «duca 
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Uno ilei Sardi aerei del gioco l abbiamo spello propini per farvi notate la differenza tra un monoposto d un biposto, in 
questo, Infatti, appare (ieri visibile il secondo uomo alle mésa cori Ea mifrayfirtirltG L come faccia a non traforare di 
pr niellili ijuella specie di Ilio stendibiancheria proprio non lo so! 




dell 'ordigno, cercate dì riguadagnare subito quota 
togli trndo freni, flap e rimettendo la manetta ai mas- 
simo Ci vuoi e parecchia pratica, mi anche per qui- 
tto esiste il modo training. 

Ben diverso è II taso del silurai questo, uni volta 
linciato, 31 inabissa per qualche secondo per poi 
continuare Ea sua corsa al pelo dell'acqua fino 
iiréiiurLmeoto dal qtrbuninre il trucco, stavolta, ò 
di avvicinare la nave dal FfANCO & al pelo 
òeft'icqui per ridurre il minimo Terrore. Inoltre si 
tn.it, i di mirare leggermente più avanti detta prua 
nemica rn modo da compensare il suo avanzamen- 
to 

Per tremigli terrestri e piccoki navi, invece, si ricor- 
re spesso atte sventagliate di piombo, che sano una 
leggerti innovazione delle riarmali sparacchiate. In 
pratica ti i ratea di agire sul rudder mentre- si sta 
sparando per colpire 31 nemico in tutta La sua massa, 
F laborioso (uni mano sul joystick, una sulla tastile* 
m) ma con nemici tifi po' coriacei e preferibile e si 
risparmiano pure munizioni (sono contile, eh 1 ). 


?' 

Cc 




luandn uscì Strlkc 
lommander mozzo 
mcrtdo rimase stupito 
do cose si potè»'; 
fa re con un PC ben 
pompato e, mancati, 
do dovuti termini di paragone, fioccarono globali «.-tri- 
to nf arici p&t me solo in parte giustificati, Èppcu Ira 
Bariti? pensava anche, piuttosto superficialmente, 
occupo 35 Maga su hard disk ne deve avere di rotta 
dentro!" Beh, ora la Origin, con grande orgoglio ci 
propone questo Pacific Strike che è esattamente la 
ite sw roba, solo ambientate ai tempi di Re ari Harbor 
e compagnia bella. Inaornma: la seconda guerra Inon- 
di afri Cose volete Che vi dica: che è una memv+glla 
come il $uq predece s so< c? CausaI maaa E Anzitutto, 
per » vari superficialoni antiope subito che su hard 
; fisti occupa La metà, poi vi faccio notare che *1 remi- 
me di paragone stavolta a venuto fuori Co fo sarà entro 
lo fine def mese), e devo din» che te Qn-gin n# esce 
con (a ossa mezze rotte Pnrfo di TM2 Pacific Air 
W ar: prodotto analogo della Microprose che gliela 
«uone di santa ragione almeno sul piano tecnico. La 
grafica p piu bella, più dettagliato, con effetti e textu- 
re ben più decorati (confrontate II maro o gli aerei a 
la virtualità detta cabine, non C'è paragone!) o P in cre- 
diti- 'u a dirsi, # ben più veloce Un caso? Boh. tate lo 
venir» scelta ; tenete comunque conto che da tempo 
una delle prerogative dei gioco Origin è sempre 
state, al dì là delia tecnico, la storia, Tutti quegli inter. 
mezzi narrativi tra una missione e l'altra che davano 
la sensazione di partecipare davvero agli avvenimen- 
ti. fnaommmaT forse non saranno riusciti a spiazzare 
la concorrenze ma se avete una megacorrfìgurazlone 
si vi piacciono molto le missioni che si inseriscono 
nel contesto di una lunga t* miei ossame storia, Paci- 
fic Suike farà sicuramente por voi 


vf 44 


TfcìMiiidosf dì una simu li/iflm' marini, saranno le navi ,i fiartii da padrona. Ecco un esempio de i vascelli con cui avrei? a 
che fare.. 
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LA PIU GRANDE SIMULAZIONE DI 
COMBATTIMENTO AEREO MAI VISTA! 
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Come sarebbe a dii 
che il futuro di tutti 
noi è nelle mani di 
un merluzzo?!? I 
merluzzi non hanno 
le mani!!! 


Oo nonostante* James Pond è un famosissl- 
mo e abilissimo agente segreto. IL successo riscosso 
nelle precedenti due missioni di importanza planeta- 
■ a che g-i orano sa ce affidate, gli hanno reto fiorii e 
onore {olire ai miliardi in contratti pubblicitari), e 
iuvoFd James scava meditando sulla possibilità di riti- 
rarsi a vita privati quando l'ennesima campanella d ah 
tarme trillò attraverso il suo orologio. Recatosi a rap- 
porta da! cu; ù supremo del: agenzia, il nostro eroe 
.iene messo al cernente dt un caso a cui stavano lavo- 
’.nda fa ragazza di James, Fmnius Frog {un giovane a- 
geme appena assunto) e un terzo agente segreto (di 
una cena tira a appassionato di archeologia) il cui no- 
me doveva restare un segreto. Il caso in questione e* 
t, originariamente una normale missione di control- 
o che. però, era sfociata in qualcosa di molto più 
grosso. Ciò che mise, tempo fa, in agitazione l'agenzia 
fu un annuncio sul giornale che offriva grosse pro- 
spetti di lavoro ai ratti Fu- precisamente, {'annun- 
cio offriva grosse ricompense in formaggio a tutti 1 



'ini disposa a partire per fa Luna,. Dopo le indagini 
preliminari, un nome inquietante apparve sui fascicoli 
guardanti il caso: il nome del Dr. Maybe II Dr. May- 
ce. come ricorderete, fu l'artefice, in passato, di ben 
' ie tentativi di sovvertire ! ordine costiti.- co tìirre- 


stre e di elevarsi al rango di dit- 
tatore mondiate. In entrambi i ta- 
si, James Pond gli ha, impedito di a- 
vanxare in questo folle progetto fi- 
no a portarlo a compimento, senza 
mai riuscire a consegnario alla giu- 
stizia. Stavolta, al momento in cui 
James prende visione dei fascicolo, 
le costì sono ancora meno chiare 
Che in passato. Sembra che il Dr 
Maybe si sia rifugiato sulla Luna con 
un interno ben preciso, comunque non 
troppo affidabile. Per avere qualche 
Informazione in prù, è stato lanciato In 
orbita attorno al satellite un satellite 
artificiale che. però, non è durato a 
lungo Dopo un paio d'ore dalla sua 
messa In opera qualcosa, o qualcuno, ne 
ha causato i 'ab battimento. In seguito a 
questo spiacevole avvenimento, i tre agenti 
di cui sopra sono stati mandati per Indagare, ma an- 
che il loro razzo hi subito lo stesso destino del satel- 
lite e l ire sono sciti fatti prigionieri Hanno comun- 
que fatto in tempo a comunicare che il Dr. Maybe ha 
intenzione di sfruttare il formaggio di cui fa Luna è 
composta per Infl izionar n il mercato terrestre e lu- 
ssine un tracollo finanziario tale da ridurre fa Terra ai 
suoi piedi. 

In ah re parole, più pratiche e decisamente piu doci- 




li ,Yl nostro orecchio, James Pond 
III i> un platform ?;ime Voi imper- 
sonate Formai conosciuto James 
Pond, e dovrete condurlo fino alla 
tana del Dr Maybe per sconfigger- 
lo. Prima di giungere fino a lui, 
però, avrete da portare a termina 
tutta una serie di SottO-nuss Ioni 
per scongiurare I pericolo finale In 
primo Fungo dovrete distruggere 
tutte fa miniere d; formaggio instal- 
la ce dal malvagio, per evitare li tra- 
collo finanziario terrestre, poi 
dovrete recuperare tutti e ere gli 
agenti segreti che sono stati ''cattu- 
rati ' dai roditori adepti de! Dotto- 
re Contempo rancamente, lungo i 
numerosissimi livelli che potrete 
visitare (105 in cotale, se non erro) 
dovrete riuscire a recuperare tutti 
i pezzi de! satellite- dell'agenzia che 
era stato abbattuto onde rimetter- 


lo in funzione e poter 
triangolare fa posizione 
del Dr. Maybe. Infine* 
ma non meno impor- 
tante, dovrete 
distruggere tutte fe 
macchine di Stiltomo 
che sempre il malefico 
dottore ha dissemina- 
lo per la superficie 
lunare. Le macchine di 
stillarlo sono degl: 
strumenti capaci di 
estrarre dal formaggio 
lunare una sostanza 
che. in dose abbastanza 
elevate, annulla la forza di volontà 
degli esseri viventi, Intorno a tutte que- 
ste missioni, ci sono t già ciati 105 livelli da 
portare a termine. 

A dir la verità non c assolutamente necessario 
che li completiate in effetti tutti, ma come fate a 



sapere quale livello vi riserva qualcosa di utile e 
quale, invece, rappresenta solo un falsa pista? In ogni 
modo, i livelli hanno tutti li medesima struttura di 
base sono piuttosto lunghi e devono essere supera- 
ti distruggendo il (o uno dei) trasmettitore che si 
trova in qualche luogo più o meno proieuo. Impara- 
te piuttosto in fretta a diffidare de: livella dalla rapida 
conclusione Se i: gioco vi mette davanti i.n trasmet- 
titore. il più delle volte e perchè vuole scoraggiarvi 
dal l'investigare oltre in quello che, sicuramente, è un 
livello che ha qualcosa da nascondere. 
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Dimenticavo di dirvi che una volta liberato Finnrua, 
ti prode ranocchio entrerà 3 far parte défilé vostre 
file del servizio attivo In definitivi potrete contare 
so un tuo interviyntD d metto nchiamandoEo in ser- 
vizio saltando sull'icona che riporta la sua effige, 
ogni volta che la troverete in giro per i livelli {Il che 
accade piuttosto di rado), 

A contorno (ii tutto quello che avete da Fare, che 
baierebbe già per diversi anni., c'e la possibilità di 
andare anche a tacca dei leggendari t£sori perduti 
[serio cinque e nascoso in luoghi impensati), di rac- 
cogliere dei bonus a forma di falce di luna (decre- 
scente) che si preoccuperanno di regalarvi una vita 
l'atra una. voi ni giunti a mille esemplari: la necessita 
di risolvete tutu gli enigmi che farciscono 1 vari 
livelh e quella ii rintracciare tutti 1 sistemi di guida 
per poter vistare tutti J livelli “natcosti"; e chi più 
ne ha più ne metta, Già. Stavo per tralasciare il par- 
ticolare che buona parte dei k OS livelli di cui <1 


□co e composto non sono diretta mente accessibi- 
r da un livello adiacente, ma necessitano di un par ci- 
ccia re sistema di guida che- c possìbile raccattare 
nei livelli ""normair. Inutile dire che ogni livello 
nascosto ha bisogno del proprio sistema di guida 
per essere visitato e che e possibile, sé non indi- 
spensabile, visitare ogni livello piu d> uni volta.. 

I livelli di cui il gioco è composto sono a dir poco 
zeppi di gadget di ogni tipo che troveranno il pro- 
prio utilizzo In una vastità di Applicazioni, Si passa 
dalla dentiera, che funge da arma bianca per Fmnius, 
al candelotto di dinamite, passando per la bomba a 
tempo « i girocotten. In conclusione, James Pond è 
uno dei pi adorni più complessi che si siano mai visti 
su di un Amiga. 

Grò l'icario JH Colletto. 


JAMES POND: 
A COSA DEVE 
LA SUA FAMA? 


James Pond è nato diversi anni 
agli albori dell’era, con la chiari 
intenzione di rappresentare una 
parodia del grande James Bond (non 
devo ricordarvi di chi stiamo parlan- 
do, vero?). Nei primo gioco a lui 
dedicato, l'eroe doveva sventare una 
serie di boicottaggi ecologici risol- 
vendo una serie di situazioni classifi- 
cabili a metà strada tra il puzzle 
game e l'arcade. 

Il secondo titolo, invece, rappresen- 
tava un platform game di stampo 
molto! troppo, più classico, anche se 
nei complesso estremamente diver- 
tente, James, scimmiottando Robe- 
cop (il sottotitolo dì James Pond il 
era Robocod), si lancia in una serie 
pressoché interminabile di livelli fini 
a sé stessi, cercando di aprirsi la 
strada fino all’inevitabile scontro 
finale, 

Cè poi stata la parentesi ^spartiva" 
con Acquabatics, un multievento 
sicuramente originale, ma non ecce- 
zionalmente {notabile. 

11 terzo episodio lo avete davanti e ci 
sono tre pagine che ne parlano diffu- 
samente. 
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JAMES POND: 

CHI E* COSTUI? 

jame-s Pomi si è sempre distinti.» per la versa- 
tilità delle proprie capaciti. Net primo gioca 
aveva la capacità di manipolare una buona 
quantità d'oggetti. Nel secondo aveva la 
peculiarità dì riuscire ad allungarsi a dismisu- 
ra. Nel terio sfoggia invece capacita motori* 
pressoché incredibili. Corre a velocità folli {da 
nutare che normalmente cammina, ma pre- 
mendo la barra spaziatrice,.,)* di camminare 
a tosta iti giù lungo i soffitti e JÓ pareti Inclina- 
te ine] senso che resta appeso* non che usa il 
cranio per locomu eversi), spicca balzi miravo* 
li (gran* anche alle sporgerli* utilftzabih 
come trampolini) e mena gii avversarli a suort 
di calzettoni. Insommaj quando il gioco i> fa 
duro, i duri iniziano a giocare. 


WnNTED 
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Tutte iniziò Ir» un nor- 
malissimo e aoteggia- 
I J | I Ij ■ to pomeriggio Inveir- 
| k [ » naie. Marco torna dal 

muli i'i ~ r; 't‘iMiì li " — auo solito giro mensi- 
le per le raccolte 
delle cartucce per console e, tra gli altri tìtoli, spicco 
un certo James Pond IH. Considerato quanto mi oro 
piaciuto il primo episodio del merluzzo agente *pe- 
culle e considerato quanto non. mi piaceva il coir- 
ete episodio* non sorto partito con grossi pregiudizi 
nei confronti dei tìtolo Ite* volta sedutemi davanti a 
qu«l monitor, ho lasciato il juypad solo dopo ne gior- 
ni e iìjiti erose risse con M,-»rca (che nelle mie rare 
pause aveva imparato ad apprezzare anche lui il mer- 
tuiroì. Una recensione e 1 1 pagine di speciale su 
Conunlemania dopo, ecco che James Pond 111 arrivo 
tu Amiga. Le prospettive erano ottime. Il Matpdrtv* 
è jn'ottìma macchine pei giocare, ma certo I Amiga 
(utilizzato come si deve) può tranquillamente regger- 
ne il passo E questo sembra lampante quando il 
gioco termina 51 caricamento da disco. La mappa del 
gioca i praticamente identica « quella del Megadrive 
(con qualche animazione in mone, ma senza differen- 
ze notevoli), 1 box informativi mantengono lo stesso 
look, l'accesso ai vari livelli avviene nello stesso 
modo e tutta la pre sentnzlone e li ad aspettarvi 
Anche quando entrate nel primo livello i salti di gioì* 
continuano La grafica é identica Iforse Torpn di 
gioco, quella sullo schermo* è addirittura piu grande 
di quello mostrata dello schermo del Megadrlve) e il 
parallasse rappresenta l'unico Coerenza degna di 
nota, nei senso che tutti gii strati di parallasse 
dell'altra versione sono striti sostituiti de un campo di 
stelle immote. 

Poi, sii inizia a correre e si scopre che il gioco si com- 
porta ancora bene sfoggiando uno 3crolling Nitido e 
veloce. Infine si incentrano l primi avversari. Nel 
momento stesso in cui sullo schermo entrano alme- 
no due iprite dì dimensioni decenti' ecco eh' 1 lutto 
li castello costrutto finora ci casce in teste... Lo icrol- 
ling diventa uno slide-Show e la mete. degl» aprite fu 
schermo spariscono misteriosamente Vi verrà voglia 
di uccidere tutti gli avwaari che incontrerete p<ir 
strada solo per evitare i morteli rallentarne riti e sfar 
filili. Questo è Tonico, a di sicuro non piccolo, difetto 
di un gioca altrimenti «tu pendo, A dirla tutta. l'Amiga 
avrebbe dato qualche punto alle vera ione Megadrlve 
grazie al sonoro di tutto riaperto. Peccato: 


COME TI COMPLETO UN LIVELLO DI JAMES POND 

Quello die vedete crii serio a uno dai primi livelli di Janie-s Ford Ifl {picchi mi in uh-.: ftrater Gnjyere L Andiamo a dare 
iin'occluata a come andràbba coir plorato per tonino, gtuatò per entrare nell' ottica del giaco. Tutto ha inizio null'angolo in 
basso a sinistra (preciso clw tiflr ragioni di spazio non Ubiamo potuto pubblicale Untoro livello. h£ irovgto comunque 
un a porzione significativa), Precedete vrjrso destra e non preoccupatevi degli (Pieri udori bloccati. Piuttosto continuate la 
vostra corsa, correte sul soli ilio Imo a raggi unge io \ tìo blocchi che contengono »l pasticcino, l’arancio e la mola fiaccai- 
tale inno nell'ordine inverso a quirite descrittivo e late apparire il blocchetto piazzato sotto ri ole r ruttore. Attivatelo e que- 


$ti carcera la dipartita del blocco defllntemrttDre m ha* so a destri Continuate suite destra e late apparite il blocchetto 
sotto Tinternrtlore posto subito dopo il secondo "albero' Questo interruttore si occuperà deT blocco del secondo inter- 
ruttore In basso. A questo punto andate ancora a destra e late apparire il blocchetto a sinistra del blocco con la stella- 
Saltale su -e attivate I terzo interruttore. L'ultimo blocco in basso cederò e avrete accesso a una quantità enorme di lunet- 
te extra Mn il pazzo torte ckve ancora arrivare. Una volta munii al trasmettiteli- intatti, non dovete uscire ma procedere 
timi all'estremità destra dalla schermo e fare apparire unt serie di blocchetti sovrapposti che costituiranno una scala per 
arrivare all'Interruttore che farà apparire il jet collocato nell'angolo in basso a sinistra del livello. Andate a prenderlo e tate 
ra/, ■in della vita extra a dei punii vari nascosti sulla piattaforma in ulto, al centra A questo punto, uscite fimo 
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Presenta: Massimiliano Col torti 


Scriveteci o 
telefonateci 
le vostre richieste 
e i vostri consigli 


E'DÌ‘Z-rO;N I 
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Avete una 
Lamborghini Diablo 
con la quale correre? 
Provate a sfidare i 
più forti pirati delle 


nelle famose corse 


illegali su e giù per le 
hignway! Occhio alla 
polizia perù! 


Per vincere bisogna partecipare c per iscri- 
versi ì quieto tipo di zone basta pagare Quanto? 
Beh. didamo dai 1000 ai 20000 dovari! F molto, ma 
il premio m palio è altretuntcì succulento. Queste 
sono le piccole e sole regole dell' American Challen- 
ge, ovvero qualcosa a metà strada fra le corse orga- 
naste e le * pencolatene dei ptnra della stradai 
Voi siete nuovi in questo genere di corse e quindi 
dovete farvi ur. nome, la grana ed evitare di farvi 
arrestare dalia polizia, che naturalmente non gradi- 
ne questo genere d . . L < po' còme la Curvi cu- 
bali. .classica tona "01 ■ .v’ amen or a vista e rr vi- 
ltà irche ai cinema (della quale il titolo piu famoso 
rimane "L i corsa piu parrai mondo" }. 

La dFfferenz.ii è che in questo caso non àov- ccc 
gareggiare poi giorni In un "coast co consti esaspe- 
rato. ma piuttosto dovrete sfidare i piloti di ogni 
Logo nppf e',e'itrr>D iiugli Stati Uniti. Potreste sce- 
gliere, i secondi che abbiate o meno un sufficiente 
conto in banca, fra le Montagne Roccioso, la Florida, 
Chicago, New York, fi deserto del Mojave e altri 
piesagj rteristid degli States per un cotale di 
60 corse temerarie. 

Avete modo di scegjiere fra tre personaggi diversi, 
tali Val, 5hy e j&e T fra i quali non esine alcuna diffe- 
■enza tfgnfftcativa (selezionale quindi secondo sim- 
patia. 


IMt 




% 


■ — 


Ma vediamo II gioco nel dettaglio: una volta effettua* 
u la scelta del vostro pilota, disporrete di una Lam- 
borghini Diabio iheissate se e poco! da 272 KnVb: li 
"bissa" velocita raggiungibile è dovuta ai fatto che 
V avete trovata nell ovetto Kinder, quindi mancante 
della quinta marcia. Ora, come abbia fatto una 
"la rubo' a starti dentro un ovetto non ci interessa, 
quello che importa é che potrete aumentare la 
potenza della Diablo regalandole qualche optronal 
che faccia aumentare la classe de’ vostro veicolo 
I un'auto di classe I a 2, come k vostra inizialmente, 
è un po' scassina, mentre con una classe fra 3 c 4. si 



può cominciare a correre sul serto) Per poter ela- 
borare in questo senso la belva, dovete antere 

3 u ante più gare possibili della vostra divisione La 
i vis ione a cui appartenete aumenta mari mano che 
guadagnate punti i punti vengono assegnati al prima, 
a.i secondo e al te rio tal qua ito Ciccia e !‘ultlmo 
viene preso a calci—). in modo da ottenere rispetti- 
va mente 3. 2 e i punto, Qgni divisione comprende 
I 5 gare, queste vengono rappresentate sulla cartina 
degli USA con delle stelle rosse o gialle, ma a quelle 
rosse non potete partecipare In quanto fa quota 
d'iscrizione supera if vostro capii 

kef la 


mie, 


Quando selezioni uni stella gialli, appare sullo 
schermo una finestra che vi illustra quello che irKon- 
crereté partecipando a querl.i corsa, ovvero il nome 
della località, la quota descrizione, il premio da vin- 
cere (più le scorgesse), il livello di bravura dei privati 
(non professioni! tr) che si ritrovano una macchina 
vogliono partecipare, l'eventuale presenza della poli- 
zq. fe condizioni me termologiche co infine re faccinc- 
dei corridori professionisti che scommetteranno 
contro di voi! 

Scegliete la vostra corsa e saliti In auto: non si può 
dire che abbiate un vero e proprio cruscótto, 
comunque da qo; potete tenere sotto controllo la 
velocità, le marce ed esotici supciletnii quali il turbo 
bacii thè ha la prerogativa di portarvi (mediante un 
i cattare posto dietro la targa) fino a 360 Km/h per 
un tempo di òic;i dieci secondi. Utile e dispendioso, 
dato che ogni turbo boost viene i costart 50000 
dollari 

Fri gli altri optional vi segnalò le ruote chiodate, la 
sesti marcia e il radar anti-ghisa 
Lì visure del gioco e quella clan lidi, queiEa cioè da 
dietro h. vettura che si è susseguita da Out Run fino 
a Lotus fll e così via per tutti i coln-ùp del genere e 
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nel caio di Lanborghinì À C /che r io<i e una squadra 
di calcio) con qualche pregio e difetto in piu. 

Andrea Simula 1 ' 


mmm 


Pra multiamo subito 

una cotti quello che 
ave i-i Ira le mani altro 
non è che Cmzy Cara 
111. riadattato per 
l'opzione a due gio- 
catori con qplrt-ùcreerl: non attendetevi quindi un 
gioco nuovo a tutti gli effetti. 

Detto questo volete che cominci dal pregi o dai difet- 
ti? Prime ì pregi (tanto decido io!) è buona l'Ideo 
delle Moom messe Isi ingomma, garantisce una specie 
di supporto al gioco In modo da fornirlo di una trama 
se con si può chi* mare, minimizza Li) e il numero 
delle corse alle quali partecipare ; per i drfett> è plessi - 
ma lu ricclca di aver deciso dì optare per un unico 
colore del! e macch-ne masse li pei ostacolar» hi 
vostra corsa (alta fina diventano opprimenti) e pei un 
movimento di tutte la macchine (In- li, ime; macchino 
dr itili a destra e a sinistra) decisamente approssima 
tivo Inoltre ■ prezzi dagli optional sono decisamente 
alti (-10000 dollan quattro gomme chiodate, per non 
parlar delle sesta marcia. J- 

Grafica mente paria ndo. devo dire ciiw il gioco fa belìi 
mostro di sé soprattutto per la scelta del coloratissi- 
mi fondati e pei il disegno non troppo ripetitivo ri egli 
oggetti (leggi palme, bidoni, segnai! stradali, ace ) 
che amano la strade 

Musica a parte (presente solo inizialmente), il sonoro 
del motore della Lamborghini è totalmente uguale a 

a nello,, di una mosca Come al solito in questo tipo 
i giacili non si riesce mai a riprodurle il motore delle 
auto, chissà poi perché! 

Il resto comunque, è lutto giocabilità! Forse è per le 
alte velocità che si raggiungono forse è un punto di 
vi su soggettivo. Rimane il fatto eh»? ai tratta di uri 
gioco che "ti prendi* "Ir 


/hi Eni 
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CHAMPIONS 


Ma è mal possibile che ogni benedetto 
anno. In corrispondenza di qui 

ale 


ogni 

i di gualche 
manifestazione internazionale, ogni 


Potrei stupirvi con parafe vivaci e modi di 
dire ui trac Giocati nonché pittoreschi, irta non ho la 
può pai li da idea di che cosa scrivere.., Insilare a 
recensire questo genera di giochi è quanto di più 
difficile II genere umano possa trovarsi a fere, poi- 
ché oito i oro ùAb!?. ir-gomenti usati come introdu- 
zione alfe recensione sono pressoché esauriti, usati 
da qualche altro mio collega o addirittura da me 
stesso. Certo potrei intrattener a con voi una bella 
discussione sulla quotazione del maiale alfe borsa di 
Singapore, ma nort mi sembra molto professionale 
né untamene adatto a una rivista, di questo calibro 
Per questo dovete scusarmi m anticipo se l argo 
mento trattato in questa scritta patri aiutare un 
untine noioso, da parte mia ce fe metterò tutta 
per non fervi .issopi re; e, facendomi condurre dalla 
votiti profonda saggezza. guidare dai vostri prezio- 
si consigli. riuscirò (forse} finalmente a scrìvere fe 
MADRE DS TUTTE LE RECENSIONI 







santissima soflware-lsouse debba 
tirare fuori il suo lodatissimo 
lioco di calcio... a 
iente in contrario per carità, 
spiegatemi almeno il perché II rifilano 
sempre a me da recensire... (É 
solo all'inizio!). 


mente inseriti, uno nd drive interno e l’altro nel 
drive esterno (sempre che (abbiate). Una Vota ter- 
minata il caricamento, al giocatore viene subito 
imposto di dover prendere una decisione Dovrete 
essere in grado di scegliere sènza farvi prenda re 
dallansia □ tal terrore di sbagliare in che lingua 
volete II gioco fra le quattro disponibili, cioè: frigie 
se, Francese, Tedesco e Italiano. Avete capito bone 
anche l'Italiano è stato preso in considerazione il 
che non vi costringe ogni vota a rifervi a? manuale o 

al dizionario per capire que'- 
lo che sta accadendo sul 


•a» OC;" 

- ‘syks’ 

' 

ili 

- «. 















Penso di essermi già dilungato fin troppo e di con- 
seguenza andiamo a vedere di che cosa tratta que- 
sto simpatico glodìillo, Avete tre possibilità per 
Indovinare, basandovi solamente su questi tre fatto- 
ri' I! nome del programma (che è tutto un pro- 
gramma,,.), che potete com odarti ente leggere sulla 
parte superiore della pagma, sulle fotografie che 
potete orgogliosamente ammirare un po' qua e un 
po’ là l e infine potute basarvi su quanto ho scritto 
finora per formulare il vostro responso finale 
Le tre possibilità, sono: J } E" un rarissimo simulató- 
re di Polo Bulgaro. 2) Forse forse, quasi quasi, 
akzrubbanet aktrubbarvec. si tratta del gioco dei pal- 
lone. J) P un gioco che basa il proprio concetto 
sulle qualifiche aggiunte al diramare dei bipede in 
una società a dir poco contemporanea. 

Urta vota chiarita di che casn si tratta, vediamo 
anche di capire corri 'è strutturato. 

Il gioco sì presenta su due dischi dal colore parec- 
chio sgargiante {un bel rosso acceso che, se non 
inserite subito il disco nel drive, vi feri correre seri 
rischi per fe vista!) che possono essere comoda* 


monitor 

Finita questa parte al gioca- 
tore verrò nuovamente chie- 
sto di prendere un'altra 
decisione, questa vota p^rò 
si dovrà scegliere che tipo di 
gioco fare, praticamente 
dovrete andare a clictaré 
con il mouse fri che non è 
molto difficile] suN'icona 
desiderata kona che può 
portare uno di questi norm 
Coppa perionaiizzata. Lega 
perso nalniata, Configu razio- 
ne. Partita singola e Stagio- 
ne; escludendo fe voce confi- 
gu razione* le rimanenti rap- 
presentano I differenti tipi di 
partite che potranno essere 
giocate, per spiegarmi 
megli o passo a fenrt una rapi- 
da descrizione. 

Premendo sull’icona Configura none verrete omag- 
giati di un'altra schermata che vi permetterà di alte- 
rare alcuni parametri di gioco Una cosa simp.iiiea è 
fe voce “carattere" che può essere "p aliente" o 
"impaciente questo vi permette di andare ad agire 
direttamente sul tempo di dissolvenza di una videa- 
ta Detto in poche parole. » scegliete paziente una 
singola schermata impiegherà molto più tempo a 
svanire piuttosto che in modo Impaziente, 

Per quanto riguarda le voci '"Comando I" e 
“Coniando 2“ non c’è poi molto da dire, poiché il 
iora compito e di ferva scegliere il metodo di 
comando p*u consona alle vostre esigenze personali 
(joystick, mouse, tastiera...), Vale la pena però sof- 
fermarti un artimino sulla voce "Condjzronl Atmo- 
sferiche 11 che intulhilmEntc- infiueranno sulla tenuta 
del campo (bagnata, asdutto, umida eqc,~) e conse- 
guentemente sul movimenta dei giocatori e della 
palla sul medesimo. 

A questo punto tutte quelle modifiche die poteva- 
mo apportare in questa sessione sono state fatte, di 
conseguenza sarebbe saggio nonché produttivo ztm 


rare Indietro di una schermata per ritrovarci nuo- 
vamente in quella generate, dove andiamo a prende- 
re in esame l'icona “Coppa Per sonai mata 1 *. Questo 
tipo dì gioco permette al Fruitore (voi!) e ad un 
massimo di altri tre gioca co ri umani, di gareggiarci in 
una competizione di coppa definita a piacere Le 
squadre disponibili sono mimmo due Fino ad un 
massimo di tesiantaquattra 

In questo finestra vi troverete a dover reimpostare 
tutti i parametri e l nomi d*t gioco. Per prima cosa 
deriderete come sì debba chiamare fe coppa per cui 
giocate (os Tony Roma Cup □ Salami Amilcare 
Cup), l’Importante è non superare i ventiquattro 
caratteri. Dovrete decidere li numero delle squadre 
che partecipano alfa coppa e di conseguenza il 
numero dei gironi necessari 
Infine è anche possibile scegliere su che tipo dì 
campo giocare, se invece siete indecisi per natura 
scegliete fa voce "campo a caso", e sicuramente vi 


- i. 
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Questo è !ii Tam-Gitti St Italia ai una 
sciupìi nata particofaimcirte nlwessànfa 
tramila ri quale è possibile apportare le 
modifiche arù Impensabili alti* propria 
squadra prima dell nubili della partila 
Oltie » scegliere quali gii icatori meli e m 
In campo (fineslra in alto al centro), Ira la 
rosa disponibile (firesin io alto a sini 
slrn) >.■ quale tattica adottare fin basso a 
■destra). « moti re possibile cambiare il 
raggio d 'azione dèlta toitice selezionala 
liti alto a desir^: scegliere a chi affidare 
il compilo rii battere le punizioni io difesa 
in al racco e a chi l'onere di battere i 
calti (tl rigore i ir basso al centro), non 
che, infine, ctar'e uno sguardo alle poten- 
ziarita di ogni singolo ekrnenlo delta 
squadra, 


l 
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l hi to 

t 
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troverete bene (fo-rsel). 

Spero proprio di essere suto chiaro, perche ora le 
cose cominciare a farsi un antinelb più complica- 
te, difetti ora apprendiamo come selezionare le for- 
mazioni. Click arido su OK verrete riportati sulla 
videa» di selezione delle squadre, sulla quale ven- 
gono decisi il numero delle squadre e dei giocatori 
umani, come si fa non ve lo voglio assolutamente 
dire, poiché questa è una recensione e non un 
manuale. I Sigg Pirati sono gentilmente pregati di 
procurarsi una copia originale con tanto di manuale 
se proprio non riescono a giocarci, grazie* 

L'unica cosa che vi è consentita sapere- e eh è le 
voci a disposinone in questo menù sono; Aggiungi 
Squadra. Rirnirovi Squadra, Squadra Umana. Squadra 
Computer, e infine l' inatteso Squadre a caso Anche 
se non è stata menziona tri nei listone, la diabolica 
icona CANCELLA TUTTO (mi vengono i brividi 
solo a scriverne il nome) e presente ed e sempre in 
agguato su» vcjsfr« dati. Basta un niente pe r mandare 
afaràa ore di impostazioni Che il vostro amico ha 
amorevolmente digitato (cancellare te vosrre sareb- 
be controproducente) 

Una volta fin Ito di Impostare tutte queste simpati- 
che opzioni, potrete finalmente giocare, dopo 
ur> feltra serie di virieate,. Una vi mostra il nome della 
rompe trtkme. il girone in corso e te estrazioni per 
quel girone. Tutte le squadre controllate da un gio- 
catore umano appariranno del colore precedente- 
mente assegnato, salvo quando si gioca contro 
un'altra squadra con Fa stessa colorazione. La 
seconda videata invece e quella per fa selezione 
delia divisa della squadra che gioca fuori casa A 
questo punto qualcuno di voi sara parato a pensa- 
re “adesso finn [mente si gioca”, e invece NOI Biso- 
gna prima accedere alla facti-Grid, che non è ne un 
■movo detersivo, tantomeno un tostapane Che 
cosa sara mai all'era* Presto deno. presto fatto; e 
i ennesima scherma» e per fortuna anche l'ultima 
che vi toccherà sorbirvi prima di giocare Rappre- 
senta un sistema mediamente vasto, ma anche 


Ogni 

giocatore die li rispetti ha le proprie caraneristi- 
che, queste sane rappresentate m una barra prece- 
duta dal nome delle capacità Queste sono; Velociti 
(no comment), Resistenza (idem), A|gf estiviti 
(come sopra), Po tenia (Vedi precedente]!, Predilo» 
ne (niente da obiettare). Poste lottarti eneo (usata 
solamente per il portiere è indica fa capacita di 
pojiiFonamemo), Parare (valida sdo per fi portiere 
e indica la capacità nello parate), Controllo (nulla da 
ridire), Passaggio (perfettamente d'accordo), Con- 
trollo, intelligenza, Forma e per ultimo jfinatCMO 
''Mora lo” (che non ho ancora capito a che tribbio 
serve) 

E adesso finalmente potrete scendere in campo* 

Ora ritorniamo Indietro un animino e prendiamo in 
esame le altre opzioni delia Seconda videa» die ho 
preventivamente citato, ma di cui non vi ho ancora 
parlato. 

Ve fa ricordate tuia l'icona "Stagione”, state tran- 

? ui|li non mi dilungherà come con le precedenti. 

ulto quello eha vi è sufficiente sapere e che r .ervg 
per scendere i campo senza dover combinare tulio 
quel macello con le opzioni; naturalmente i punteggi 
e le classìfiche non verranno conservati. 
Quest'icona non è molto adatta a colorò che voglio 
cimentarsi solo per alami minuti, poiché si tratta di 
un programma completo delia tega che r. sviluppa tn 
molti mesi di gioco e che comprende le maggiori 
competizioni della coppa. 


U 
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molto puntigliose, che altre ,i perméttervi di sele- 
zionare fa vostra squadra t connessa formazione 
consente oltretutto da munire le tattiche seguite dai 
giocatori m campo La prima volta questa scherma- 
ta può apparire come una cosa dannatamente corri’ 
plica ca, ma con l'uso ci si rende conto di quanto sia 
semplice ed intuitiva. Il video In questa sezione ii 
diviso in sette parti 
racchiuse individual- 
mente all interno di 
una finestra. Le finestre 
sono: 

Squadra: dove vengono 
visualizzati i nomi dei 
giocatori, segnalando 
mediante un baldo 
codice di colori se 
sono disponibili o 
mono. 

Squadra in campo: 
mostra tutu i giocatori 
ie lesionati che gioche- 
ranno nella prossima 
artica Naturalmente 
e posizioni possono 
èssere Cambiate a 
vostro piacimento. 

Riserve: molto simile 
alla finestra precèden- 
te, per quanto riguarda 
l'utilizzo provate un 
po' a Indovinare. 

Statistiche Giocatore: 



r< 






Per non dilungarmi eccessivamente con discorsi 
noiosi, non mi applicherò ulteriormente nella 
descrizione delle altre opzioni, le quali si commen- 
tano già da sole, passerà invece a farvi una veloce 
panoramici su! gioco vero e proprio. 

Importami innovazioni rispetto ad altn prodotti del 
genere non e che ce ne siano molte, e penso che 
cucii voi sappiate già molto bene come sia formi» 
questa parte. Il giocatore può compiere una serie di 
azioni dall'Indubbio valore tecnico-ai letico, come 
per esempio: tiro al volo, colpe di testa, tuffi di 
testa, scivolate ect... 

Inoltre sono presenti tafù d'angolo, di rigore, puni- 
zioni e rimesse. 

Naturalmente un gioco di calcio non può essere 
veramente completo senza le canonicissime devia* 
ziooi, gli Infortuni e i cartellini gialli c rossi per l gio- 
catori troppo violenti . 

Giovanni "‘hfuke" Papund/teo 


- T n d u b blamente 

U MUPLG i un gioco di 
un sarto spessore, 
anche *« a molti 
potrà sembrare un 
futile clone di Sensibili? Soccer. Lasciatevi dire che 
dò non A del tutto vero, nonostante i due programmi 
si incontrino sotto parecchi punti di vl*i*, Questo è 
comunque compre*! libile, anche perché ritengo sia 
quasi impossibile realizzare un prodotto del tutto ori- 
ginale per questo genere di giochi, a meno che non 
si voglia dotare i giocatori di motoséga. 

Non e quindi solo Ite spetto grafico a rendere questo 
giochlllc targato Kr isoli» simile a Senslble, è sopra V 
tutto il metodo di controllo ad avvicinare ► due succi- 
tati prodotti, e questo dèi punto di vista della giocato- 
fila non può esseri albo che un ben» Un punto a 
favore di quest'ultimo titolo è sicuramente una mag- 
giore completezza per quel che riguarda gli aspetti 
tattici o le opzioni di séttuggio-partìtB. 

In definitiva Manchester United Premier League 
Champion è sicuramente un prodotto della notevole 
omcaii ili Pi E stato realizzato con fa dovuta perizie 
inglobando ìtì sé te migliori «ratta riattebe di motti 
altri programmi similari. Purtroppo per la grande 
mole di software simile a disposizione dell utente 
penso proprio che tre non molto questo simpatico 
programma potrebbe venire dimenticnto (vi segnalo 
invece, ad onor dì cronaca, come In Inghilterra abbia 
invece dominato tutte te classìfiche di vendite per tre 
settimane NdMax*. sebbene sia in grado di regalarci 
diverse ore di svago spensierato 
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tanfo la S51 sforna degli RPG 
"ite discutibili, vedere il caso 
Of file Beholder III, in altri 
si fa veramente in quattro 
perché il prodotto sia 
mo: bene, sembra che 




Barovla, urta terra lontana. delia quali 
force non si parta spésso,, per paura che quello che 
accadde ad essa, pem un giorno accadere anche 
alte contee rione Ormai e da tempo immemorabi- 
li Che la gente, da quelle parta, non sa più cosa sii 
h feliciti.. 

La causa da tutte le sciagure di Baro via va ricercata 
nd lassato, quando ii terrìbile foretto di quei 
luoghi il Barone Alabain, stregone ve tato al male, 
r renava su queste terre in modo sconsiderato e 
violento. 

La Confraternita del Corvo, la quale non era più 
disposa a sopportare ancora le malefatte di Ab- 
baia, tenne un consiglio segreto, nelle catacombe 
nascosto ri- Barovia, pantondo uno sirategemms 
frtrr detronizzare H di^pooco tiranno 
Questi infetti convinsero J v ^r, Zarpvich ad allearsi 
contro Alabain, ] due nobili riunirono vmfeririàU 
compost* da do e umani, m nome ddPtìnfoo vero 
vessillo di quelle terre, quello dctgft Dei della luce, 
in noma di Helm il Guardiano *: di Lai band er il 
Signore dd Giorno. 

Il satanico mago fu cosi sconfìtto, mi! in punto di 
morte landò un maleficio, richiamando il suo Signo- 
re del Male, e uh alone df morte avvolse ti terra di 
Barava nel suo nero manto pestilenziale (non so se 
rendo ridasi diventando una tris» realtà per 
tutta I» pufoh2>one che ti è fi illusi di essere-stata 
libanti ii dei vtnàzori, che gei pregustavano si sapo- 
re ddte gloria lì peggio però doveva ancora venire 
nessuno poteva àbbandenare qudta terre e lutti l 
viandanti che fossero p .usaci dii quella parti sareb- 



STAR 

co dì Strahd, e cercò dì ferma- iPLRVER 

re ogni suo tentativo di con- 
quistare i regni dei Sud. con le 
sue orde di goblin. orchi, e 
ogni sorti di creatura dannata 
Uno di questi. presenta osi l'occasione, entrò nel 
castello di Lei d Delibi, ed assassinò sui moglie, por- 
13 ndo 5 E via il sfa&olo della Chiosa di Helm, un 
ugge iti no molto potente. 

Dehit, vi chiamò allora per recuperar* l'oggetto 
trafugato e di trovare il mandante d un'assassinio, 
benché non ci volesse molto per capire chi fosse 
roto 

Cosi vi incamminale per h strada che porta alla 
foresta, per una ricerca che, spente, si concludi 
molto presto (ma questo to pensate voi... 
NDStnhqVonZarovich) 

Questo sunto 9o si apprende dalle cronache delle 
TSR, in questo caso del mondo di ft ave n loft. delia 
quale h SSi é sempre un diente mólto affezionato. 
Da profano, quale sono, di questo genere di giochi 
(KPG appunto) cercherò ora di descrìvervi il gioco: 
ùomc al solito fe non rispettatevi che cambi) la 
prima cosa da fare è creare la propria compagnia 
chi;- dovrà avventurarsi nelle torre desolate di que- 
sto gloCO, 

Una maga va farà le carte dalle quali potrete sceglie- 
re i vostri due personaggi, con I qua Ir pocrete iniuj- 
r*; avrete modo da questa specie di menu orto 
manico, di scegliere il «so dei vostri personaggi, ìa 
loro specie (fra elfi umani, chierici halffing. gnomi 
eco) e il loro allinèamsmo (ovvero positivo, neu- 
crale c caotico, più altri allineamenti intermedi), 



ultima categoria, e 
iamo anche il perché. 


quindi decidere se editare o tenere le loro caratte- 
ristiche (i soliti punti ferita, intelligenza, forza, età 
ect), determinale come sempre, in modo casuale. 

À questo punto avete i vostri due personàggi: vi 
sconsiglio vivamente di fare come nel mio caso, 
ovvero non avevo un chierico fa i due: cosi facen- 
do non potevo contare su nessun Incantesimo che 
curasse le ferite o gli avvelenamenti dei miei perso- 
naggi. 

La visuale del gioco, rigorosamente in soggettiva, 
riprende I canoni degli ultimi RPG: avete una busso- 
la. le frecce direzionali (controllabili anche utilizzan- 
do il mouse sulla visuale di grato L i volti dei vostri 
personaggi (il cui disegno mi sembra uno dei miglio- 
ri finora incontrati) e diccandcr su di essi, accedete 
allo schermo degli oggetti, anche qu< la scelta di far 
indossare al personaggio gli oggetti fchessò, armatu- 
re. amuleti, anelli ) che possiede e non racchiuderli 
in quadroni che indicano la posizione dove vengo- 
no portati, è decisamente molto buona. Per II resto 
i quadratini rimangono per lo zaino o le eventuali 
sacche, cofanetti e farètre per II migliore utilizzo 
degli oggetti (PagaoRavenloft: 0-1). 

Nello schermo principale potete disporre anche dei 
vostri amuleti, a libri magici collocati fa le armi che 
impulsate, in modo che il lancio di un Incantesimo 
non sia troppo macchinoso. Fra le altre opzioni, 
nella barn dd nenu che appare quando vi spostate 
n«S margine superiore dello schermo, troverete 
anche rautomapping, in modo da non dovervi dise- 
gnare tutte lo locazioni (quello che vedete appare 
subito nella mappa), 

Molto interessante la possibilità di accogliere nella 
vostra compagnia degli NPC durame il (poco! Ora, 
coloro che non hanno molto affinità con gli RPG< si 
chiederanno coti sia un NPC Sappiate dm s. tratta 
d' un Non Player Character, ovvero un personaggio 
che non fa parìe della vostra avventura personale, 
ma che può tornirvi utile nel caso decida di unirsi a 
voi Mettiamo che voi fuori dalla città di Baro via 
(una delle più vaste locazioni di Ravenlofo dopo il 
Castello di Ravenlofr). in una piccola case tu. faccia- 
te ila conoscenza di uno stregone (die. a mio pare- 
re. era anche un po’ fuso di cervello, comunque-.) 
che ne ha le scatole piene dì Strahd Von Zarovich, 
potreste anche riuscire a convincerlo (parlando con 
lui) a far parìe dd vostro gruppo, in modo dà poter 
utilizzare tutti i suol incantesimi, 

Potrebbe comunque anche capitarvi di essere 
respinti, oppure minacciati, da chi,, della vostra 
avventuri*, non sia assolutamente interessato 
Dove vi porterà la ricerca del l'amuléto di Helm? 
PLtrscirete ì sconfiggere ìe forze del Male (m questo 


boro itati rapiti dalla nebbia magica. 

Serghey Von Zarovich, fratello piu giovane di 
Strahd non era d accordo, fa le altre cose, con il 
pastino che gli aveva preconfezionato il suo caro 
parente, ovvero entrare ndlordlnc della Chiesa del 
Chierici di Retai, decise cosi di sposarsi con una 
tarila fan nulla., tate Tatiana 

Stnihd, infuriala, fece assassinare suo fratello e hi 
moglie subito dopo le nozze-, e già che c'era (ormai 
li maio aleggiava fuori. nelle terre, e dentro foricrai 
(!#■ Ile persone), dècite' 'di fere un patto con b morrè 
stessa, in, modo da regnare incontra nato su 8s ro- 
vi* Quando si ri un patto con la mone, le si cede 
la viu stessa tanto che Strahd Von Zarovich diven- 
ne un Naifa ratti, ut» Vampiro, il Signora della Notte 
p cominciò a prendere ripetizioni rii Ntieromanite. 
Non contento, sguinzagliò a propri non- morti per 
tutta In terra di Barovri, per portare, per cosi dire, 
la novella che il suo regno era cominciato.. 

I *rd Déhtt. devoto ad Rifa c< a ■- ■ munente nemi- 


- A*’, 
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CREATURE INFERNALI 

Qui potete gusta™ una piccola rassegna delle 
creature del mondo di Ravenloft, Questa 
ovviamente, non è che una breve introdurlo* 
rie der primi spiacevoli incontri che potete 


«&*'t *4 . <?i »* ■ 

!!*Ti -* K. Ir M w*i 
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caso il Male è Lord Strah-d)? Ma madre avrà com- 
prato te carimeli è che mi piacciono tanto? forse la 
risposta b troverete netle misere casette di Baro- 
via, oppure là sotto, nei dorico ri del castello di 
Ravenlioft, q ancora nelle sue altissime torri. Magari 
il destino ha riservato delle sorprese per voi nel 
cimitero (ehm- scusate!), Chi pud saperlo, So solo 
che Ravenloft vi prenderà tantissimo, soprattutto 
coloro che già bazuca no da tempo in questo gene- 
re di giochi, forse perchè è rigorosamente TSR, 
forse perchè le regole del gioco sono tuttamente 
quelle di Advanced Dungeon&Dragons oppure per- 
chè la SS!, dopo il piof di EGBI1L è tornata quella di 
prima! 

Andrea '"Kaoj 1 * Simulo 




Broken Om- E‘ una creatura 
abbastanza sfortunata, poiché è il 
risultato di esperimenti magie;! o 
sortilegi, cito hanno portato un 
umano a fondersi con aline specie 
Pi animali: non abbiate campai 
stono di Fai poiché Idi non ne lis 
ili voi. 


sirellL animali magicamente da qual- 
che stregone Normalmente sono a 
guardia dei territori di qualche prato 
volato ai male u di qualche Wecfo 
mante Se alter cano in gruppo sanno 
essere abbastanza pati ivi 1 



http://wwAV.oldgamesitalia.net/ 



IA0) iMEGlMll 


il 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









http://www.oldgamesitalia.net/ 




La camera 
da l'etto dal 
borgoma- 
stro. vie irò 
al letto lio 
trovalo 
oggeitF inic- 
ressanti ed 
aliti di scar- 
sa valore. 
Quello tfi-' 
non si vede 
mai da que- 
sle parli, è il 
errante» (c 
non mi rife- 
risco. ai 
vegetali! 


Questa ette vedete è una d+rlhs tante mappe {in questo caso, la casa del borgomastro di Boravia) che vengono dteo 
girate dal gioca, man maro die progredite neN'espiortóone delle (orazioni V» foniamo a fianco lo loto significar, vo 
di quest'abitazione, ir modo etra possiate determinare il grado di ratliralczzi) raggiunto obI disegno delle locazioni. 


thè sia uno s II j- 
dioio? Forse qui 
il borgomastro 
studia Date 
comunque un 
occhiaia per 
terra, visto che 
m alcun» casi, se 
siete troppo vici- 
ni agii oggetti 
non li vedete. 


Una Magic Wand, ovvero una tue 
eticità magica, le abitazioni sono 
molto utili per il ritrovamento di 
tesori, oppure per raccoalieie everl 
tirali oggetti magici Una bacche Ha 
magica he un numero limitalo di 
mai il tesimi della stesso tipo 


Ancora una 
beila foto, la 
signorina che 
vedete sbevaz- 
zare dalla 
coppa del 
vino, è un elfo, 
fra l'altro 
mago chieder 
tele se vuole 
venire cor voi 


Eccolo, è lui: il 
borgomastro. 
Siale bene attenti 
dove darvi un 
invito per il 
castello di Raven- 
IqIi . ir modo che 
possiate incontra- 
re Lond Sirahd 


Ogni com- 
mento è 
superfluo. 
Comunque 
avetp tutte le 
altre foto del 
giòco se ncn 
siete ancora 
convitili 
punto Ji 

«i grafico 


U 11,1 |ii!hhiih!n;j i-n'ita rinvi- 
le te perdamene contenga- 
no degli incantesimi (tu» 
mea mestruo di un tipo 


solca p possono essere con 
bordo giallo o viola: quelle 








tì 




viola possono èssere tra- 
sartie sul libro degli incan- 
tesimi 


Una visuale 
esterno della 
villa e In sua 
mi baia pflil 


n male i tappeto sui pavi- 
mento ed i t tipo di sedie, 
diverso dal salto Vuol dire 
che gli ideatori hanno cercalo 
rii arricchire si. ma senza siu- 











Addinuura ufi 
arazza! E la sta- 
tua Sapete qua- 
$lo siile cosa mi 

'Msùb‘1 n rt jvr*il 
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Un libra nno magico In questo caso ci dtce come curate 
la licaniropa, che non è una malattia comune dalle nostre 
patti Bisogna m etletti lanciare degli incantesimi precisi 
in serie e veloce merde. 




Lo Raventolt c'e qualcosa che non manca, questo è il 
contorno di oggetti che non vi servono allatto m che 
rendono più piacévole it gioco, arricchendolo, come net 
caso di queste casse dr fogno 




Alti a visuale di qualcosa di inutile ma che amcctnsce 
particolarmente la stanza dato che il fuoco e viva t 
vegeto, ovvero animato s sttigofànte 


«#! 




Forse questo corri- 
doio vi da un'idea 
della institi delta 
locazione m que- 
stione; in effetti 
inno le case di 
Bora via seni P il pei ■ 
te e potete girarle a 
vostro piacimento 
i! vero problema è 
che sono circa una 
quarantina* 


La saia da pranzo cor un benissimo tavolo della fine fisi 
t20tl ancora apparecchiato. Valete servirvi? 






Oh, una boc- 

w 

nella Chi sa 


a cosa 
Sfive?Vi 

Mi 

dico soltanto 

una cosa 

A| 

non scaglia- 

levala 


addosso 

visto Che ss 


tratte di un 
pari ic etere 
olio infflbu - 
rarriB e quin- 
di potreste 
scolta rvi 

m t 



lijveniDft avrà fortu- 
na. Tutto, da&'ftspetto 
grafico afta musica, 
alle regola dèi gioco, 
è ben curato * segue 
règole precise, Come fermo la grafica o la mitica a 
seguirà regole precise? Ade*» va le Spiego 
Tratasoando l’effe tto di luce provocato da urta lampa- 
da o magari da un vostro incantesimo, troverete pia- 
cavale ! osservazione di un tramonto dui iole diè no 
le mortiragne. oppure il sorgere della luna (quasi 
quasi si scorgono i crateri, da quanto ò ben fette): li 
cisto, la terra e gli oggetti, insomma tutto io scenario, 
Assume il colore che gli viene conferito dalla luce 
emanata dai due astri. 

Anelli i personaggi che ass Limono il ruolo dei mostri 
t? dei nemici si muovono secondo alcune regole che 
Ir fanno sembrare estremamente rea II sii ci: un brigai v 
ti e armato di spada, ad esempio, non Dilungherà sem- 
plicemente il suo braccio in avanti por colpirvi, rma 
potrebbe decidere di attaccarvi con un fondente, con 
un affondamento oppure girando su té stesso 
(insommo le scene che (a Schwnrienugger in 
" Conati il Distruttore benché voi potreste sempio 
stancarvi di queste evoluzioni e decidere di arrostirlo 
con una betta patta di fuoco it allora si passa 
,ì i arabo e saitato in 'Indiana Jones r i Predatori 
dell'Arca Perduta^). Ah. dimenticavo: li gioco sfrutta 
le SVGA dato che la risolutone non è In 320*200 
pixel, me 320x4001 

Arrivati a questo punto mi sono dimenticato di dirvi 
come il sistema tridimensionale Iti soggettivi! a 360* 
(quello alla Underworld. per intenderci) funiioni in 
mudo ottimale, fe finestra video non è in effetti enor- 
me, ma In compenso la fluidità e In varietà grafica 
non ha niente da invidiare alle migliori produzioni del 
genere, 

la musica segue la stessa linea. Ovvero ;id ogni com- 
battimento o incontro, cambia, o nic cium dosi poi di 
crepitìi, sferrai lìi. e ianti altri ancora. Giocare di notte 
può essere molto pericoloso per II rischio di Infarti. Il 
genere di musica è, per modo di dire, gotico. 
Cos’altro posso dirvi., leggetevi attentamente ri 
manuale se non siete espertissimi di AD&Q! 

P.S. Come indicato la versione qui roeanaita è quella 
Su CD. ma slamo stati informati del fatto che Roveri - 
loft e già disponibile anche su floppy. Non dovrebbe- 
ro esserci sostanziali- differenze, almeno per quanto 
riguarda la giocanti ite. 
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TuttoSoftware s.a.s 

Via V. Monti, 5 - 20077 MELEGNANO (MI) 
Tel. 02/98232839 - Fax 02/98232841 

TUTTO PER L'INFORMATICA 
Vendita per corrispondenza 


Personal Computer 
Stampanti e periferiche 
Fax e accessori per PC 
Sistemi multimediali 


Console per videogiochi 
Commodore Amiga 
Videogiochi per console 
Accessori 


Programmi professionali 
Programmi didattici 
Videogiochi per PC 
Programmi CD ROM 


OFFERTA MAGGIO 1994 

Personal Computer 
AMSTRAD 
PC7486SLC33 

Microprocessore 486sle33.\tHz 
Memoria RAM 2 MB 
Disco Fisso 130 MB 
Monitor SVGA Colori 
DOS 6.2 
WINDOWS 3.1 

L. 1.990.000 IVA compresa 


SPEDIZIONE PER POSTA E PER CORRIERE 
RICHIEDETE IL CA TA LOGO CHE 1 7 l ERRA INI TA TO 

SENZA ADDEBITO 


Richiesta éi invio gratuito del catalogo generale!’ uitosoftware 


Nome 


indirizzo 


Città 


Provincia 


CAP 


Telefono 


Inviare a Tuttasoftware * Via V. Monti, 5 

20077 Melegnano (MI i oppure telefonare alio 0298232839 

Fax 02/98232841 


C D 


FU N 


CLUB 


b y 


M 


y * 


I n f 


r m £» t 1 c 


GIOCHI 

TUTTE il ULTIMI NOVITÀ' ALCUN» ESEMPI 


SHAREWARE 


EDUCATION 


WHO SHOT JOHONNY ROCK 
[MAD DO<3 MCREE li) 
CONSPÌRACY 
GABRIEL KNIGHT 
RETURN TO ZORK 
F-15 III STRIKE E AG LE 
TORNADO 
MICROCOSIM 


... £ 154,000 
... £ 135.000 
... £ 68.000 
. . . £ 64.000 
.,,£ 64.000 
£ 70.000 
... £ Telefon, 


TELEFONA PER AGGIORNAMENTI 
RICHIEDI CATALOGO COMPLETO 


1001 UTILITIES 
CICA MICROSOFT 
DR. WINDOWS II 
NIGHT OWL il 
PC SIG T3 
FC SIG WORLD W1ND 
FHOEK1X VERSION 4.0 
SHAftFWARE 1993 
SHAREWARE OVERLOAD TRIO 3tD 
SHAREWARE STUDIO (Il 
SHAREWARE STUDIO IV 
SO MUCHI MODEM MADNE55 
SO MUCH SHAREWARE V 3 
SUPER CD Iti 
SUPER GAMES FGR WINDOWS 2 
THE COMPANJQN FOR WthtòOWS 
THE HOUSE OFGAMÉS 
THE WINDOWS MASTER 
THE WINDOWS COU1CTION 
TOTAL SHAREWARE 
WINDOWARÉ 
WINDOWS 1993 
WINDOWS SHARÉW. GOLD V 3 
WlNPlATiNUM 
W1NPLM1NUM GAMES 


44 a 


4 I t 

■■ ¥ 


. i h 

■ ■1 


20 000 

30.000 

27.000 

87.000 
S1.0CK» 

37.000 
32000 

47.000 
44 000 

27.000 
£ TeléfOO 
£ 57.000 

47.000 

23.000 
17 000 

37.000 

20.000 

35.000 

29.000 

27.000 

23.000 

44.000 

38.000 
29 000 

26.000 


APOLLO SPACE SEftlES 
AsmoLOGy source . 

flEYOND THF WALL OF STAR . 

U3STA.NT SUNS 
MLlMEfiSOFEARTH-. 
OUP li QLAfl SYSTEM - 
REACHIHG Tei 5TARS AND BEVONO 
Ufo FOfi WINDOWS . 
li FC POR DOS 
■/ISlON Of SATUftN 


t 67-0» 
e 1 4S.00C 
£ 44.00C 
£235.000 
£ 197.00C 
S5Q0C 
S4.00C 
104 00: 
72.00C 
34 QQC 


£ 

£ 

£ 

£ 

£ 


CUP ART 

TUTTA LA SOME COREL PHOTO CD 

aicurn esempt: 


COREL 3HOTO CD PCftSHE RAKiNG t 64 0CC 
COREL PHOTO CD SUHRlSE & SUNSET £ 64 0ÙC 
COREL PHOTO CD CAttffiEAN £ 64.000 
COR H PHOTO CO E&yPT C Ò4.00C 


ACNI ACQUISTA UN COREL PHOTO CD 
POSSIBILITÀ DI ACQUISTARE COREL ORA 
a£ 150.000 


fantastiche offerte ai nostri soo. liscridone al cd fun club t gratuita ed automatica alla richiesta del catalogo comi 


• mm _ 


TUTTI I PREZZrS ONO C OMPRENSiVI DI IV^ 
SPl^lOfflWCOfiTR55SEGNO OVONQUÌ 



VIDEO FOR WINDOWS 
VIRTUAL 3D 
VRTllAL RÈA4JTY STAJHtS KfT 


£ (U.Q00 

È 4 7.00C 
£ 126000 


Per in forma zioni ed o rdir 
te I e fonarla i p t>5'4 9 


■ _T 


■B re-Z'Zil^sse tti , a variazioni fe’e'rrizaip rea w i s : 

k -ir te 
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EfidlEiEli per PC 


Cosa ci farà mai un 
marine solo soletto, 
armato di tutto 
punto, in una base 
sperduta in quel dei 
Nevada? Ma è 
naturale, gioca con 
tutti i suoi sim 
amichetti verd 




ci 


Eh gii, il marine in questione su giocando, 
ma su giocando davvero duro quesu volta, Nessun 
avversario affrontato prima di allora era verde Si, 
ho detto verde, verde come la moquette presente 
negli spot della Rotowash. verde come le foglie 
degli alberi, et£ 

Dovreste avere ormai capito che anche questa 
volta ri troviamo dinanzi rulla solita guerra tra il soli- 
tario eroe sema macchia, senza paura e sema cer- 
vèllo (già perché bisogna proprio essere bacati per 
volersi amentare m un impresa dei genere) e l'orda 
aJlen^lmennonata a conquistare la Terra Mi 
domando cosa succederà quando un giorno, magari 
neanche canto lontano, i Succitati alieni decideranno 





di sbarcare sul serio tra noi.., pensate che figura 
quando vedranno come li trattiamo nei videogiochb 
Bando alle dance, comunque, e cominciamo a parla- 
re di questo gioco Capitone, che proprio tutto 
Capitone non è- dovete infatti sapere che dietro 
.lilla programmatone di Corri dar 7 a sono i gen lac- 
ci della id Software (aspettate comunque a correre 
fuori e comprarlo, siate pazienti e poi capirete i! 
perché). 

Ci troviamo di fronte a un clone di Wolferst&n 3D 
(badate bene, di Wolftd e non di Doom): Eo scopo 
del gioco è ripulire, anche solo pana al mente. ognu- 
no dei trenta piani (vedi livelli) de! laboratorio 
scientifico chiamato, appunto. Corrldor 7. 

Ogni piano è infarcito di 
porte da aprire tramite i 
terminali della base, armi da 
raccogliere (si passa da una 
specie di spa rapisciti a un 
temibile plasma rrfle). kit 
medici e chicche del genere. 
AU'inÈOD delia partita sare- 
te armati dello sparalegumi 
appena citato, di una mrCra- 
gj ietta Uii discretamente 
cattiva, di un visore a infra- 
rossi (utile per individuare i 
campi dì forza e gli alieni 
invisibili.., s], ci sono anche 
quelli) e dì uno scanner: 
carnFnceréte dal primo livel- 
lo per poi successivamente 
discendere tutti gli altri fino 
a raggiungere il fatidico 
trentesimo 

li gioco vi mette a disposi- 
none la possibilità di poter 
sceglki re il II i vello di diffi- 
coltà tra i quattro disponibi- 
li: Corporei (Il piu facile), 
Second Ueutenant, Opta in 
e Major fri più diffìcile). 
Come già accennato in pre- 
cedenza non sarà necessa- 
rio eiscnìsgere Tutu, la fec- 
cia aberra presente nel 
piano, ma è sufficiente fame 
■'ui*-; mieto della meta per 
ottenere h possibilità dì 
passare a 1 «vello tuÈcessivo 
Da uffa prima occhiata si 
capisce subito che il gioco è 
stato sviluppato con la col- 
lavorazione della ID: le 
opzioni e la struttura dei 
menù sono dawaro moÉto 
slmili a WotOD, cosi come ! 
bonus presenti: ki t medici 
per recuperare l'energia 
persa negli scontri, Adrena- 
line Soost (vi permette di 
disporre di più 


■ 



ener 
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sfera de ll'invul nembi hu, corazza e vi» 
Non mi pare ci sia altro da dire.,. 




Capatone è tornata... 
e li vede? Dopo il 
medlccr* The Dark 
Naif ispirato al 
romanzo di Stephen 
King ecco che "The Pinnatie eF Entertainment 
Software (questo il l'arò, ifiverosinule motto) ritorna 
con un gioco che rappresenta, a mio avviso, un 'inuti- 
le aggiunta al panorama software videoludico odier- 
no Adrian Cale della Gametek ha voluto più volte 


reci sare che Corrida r 7 verrà venduto a prezzo di 

P* „ MNP 

esista, a questo e gonza dubbio un pregio, peccato 


Ori 

bu 


dget. proprio perché il paragone con Doom non 


che sla anche l'unico (e non troppo di rilievo visto 
che Walfanateln 3d i uno shareware.,, peraltro 
migliore). Le routine sono davvero troppo datata, fun- 
zionano boni*, ma sona fioco competitive per il mer- 
cato odierno. La grafica è quanta di più spartano d 
possa essec a, penalizzata Inoltre da una scelta cro- 
matica non proprio Felici salma e da alcune brush dav- 
vero squali Idine (avete presenta I computer del tele- 
film di Wonder Woman? Tanti lod colorati!), risultan- 
do così brutta ad esageratamente ripetitiva, 

Il sonoro è carino, con dalle musiche tutto sommato 
orecchiabili, ma degli effetti sonori da film dì sede 
Cd: quando uccidete un alieno sentirete il miagolio di 
un gatto finito In lavatrice. 

Lo schema di gioco collaudato e l' ambientazione rie- 
scono comunque ad attrarre inizialmente, peccato 
che questa attrazione risultare "fatala" dopo poche 
ore 

Se avete un 366 scarsi no (16Mhz) e vi siete stillati 
di Watt 3d edere fateci un pensierino... in caso di 
computer di fascila supcriore fatevi un grosso favore: 
collegllavi a Ultimo Impero e downloedafe là versio- 
ne shareware di Doorrt. See yel 
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PARTECIPA AL CONCORSO 


150000000 


IN PALIO 


1° PREMIO DA 


50000000 


IN GETTONI D'ORO 


100 PREMI DA 


000000 


IN GETTONI D'ORO 


ESTRATTO DEL REGOLAMENTO 

Manifestazione a premi denotai fiato: "Anno del Consumatori} 1994 -1995* 
Arda lutto il ferri torio nazionale 
Durato dd 25/04/94 d 28/02/95 

Prodotti. Accessori per computar e software prodotti e/o distribuiti do C T Q 5.p A, 
Modalità Compilare in ogni sua porte la cartolina ricevuta primo i Rivenditori 
Autorità ti. 

Apporre ìuJJo cartolina \a prova di acquista rappresentata dal codice a borre originale 
del prodotto, lifagliarla e spedirla in busta chiusa 

Affrontare e spedire o CT.O entro il 23/02/95. Forò fede la data dd timbro 
postalo 

Fra lutto le cartoline spedite in tempo utile e pervenute a C T O còrrettomanto 
compilate, verranno estratti o sorte ì seguenti premi 1 

n 1 PRIMI© da L, 50000000 in gettoni d'oro 
n 100 PREMI do L 1000000 in gettoni d oro 
ESTRAZIONE 

avverrà il giorno 15 marzo 1995 alio presenza di un Funzionario doli 'Intendènza di 
Finanza. Ì vincitori verranno avvisati tramite lettera racconci n doto, r premi saranno 
con sognati entro ij 30/03/95 

ALTI, MIN. RfCK 


DAI RIVENDITORI 
AUTORIZZATI 
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‘ROUL 


Questo non è un sommergibile! V una rneiropoi nana 


Urti sì . 1 1 .3 a chiocciala li ovata casualmente «otto la 
supeJlitre Llt:l • qua. sempre dentro il tara; sta a voi 
h ovari? il mudo di prosciugare l'acqua. 


_JB| 
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Qualcuno si è 
divertito a costruire 
una giocosa cittadella 
su un'isoletta situata 
non si sa bene dove. 
Il problema è: cosa ci 
taccio io sull'isola?! 
Tiratemi fuori da 
qui!!! Uhee... 


Rum neri e non avrebbero saputo cosa farv Cosa 
Intendo per capitati? Beh, pare che Attui non sia 
riuscito a comprendere cos'abbiano combinato i 
SUOI due pargoletti, quindi, senza curarsi delie regole 
de? tempo e dello spazio, ha reclutato pochi eletti, 
forniti di un'intelligenza superiore, sparsi qua e là 
pei il mando (o per l'universo?), in modo da far 
risolvere a questi ultimi gli enigmi che circondano 
l'isola... ecco perché vi trovate ty; perche siete 
un 'ariteli igertra superiore! 

Il trasferimento in quel luogo d'incanto avviene pun- 
tualmente quando il giocatore che acquista il CD- 
Rqtìi della Broderbund si ritrova improvvisamente 
neU'isola dt- hyst. senza alcuna traccia degli iutoeto- 
ni, gli abiunb dell'isola, o almeno cosi pare 
Beh. dato che ormai siete invischiati fino *i coito vi 
conviene esplorare il luogo con la massima atten- 
zione. t’é un'unica tosa £?>e dovreste sapere prima 
di addentrarvi dettaglia, ti mente* in quest'avventura: 
non premete, tirate. girate tutte le manopole o leve 
o ancora Ingranaggi che trovate a caso! farlo sareb- 
be molto dannoso per la vostra salute, dato che 
dovreste passare ore ed ore a rimettere tutto a 
posto per Concentrarvi magari su un solo Indizio. 


O 

Tèmpo fa. m una terra lontana dalla realtà, 
ma sempra pi osi ntt ritUfi nostra mente, conviveva- 
no pacificamente uomini semplici e uomini albero 
(pur senza fidarsi ciècamente gli uni degli altri), que- 
sti ultimi chiamati cosi perchè avevano costruito le 
proprie dimore sulle cime degii alberi, 

Sul ri sol atta erano situate strane invenzioni e 
costruzioni nlqu.ihtD fantasiose, senza alcun legame 
apparente fra loro. 

Tutto ora stato creato da un inventore (un t?po 
simile a Mr, Suuf di The 7th Guest, ma un po' 
meno satanico . ) in vena di facezie, tale Àtrus 


Gù che potrebbe appari- 
re strano ai vostri incre- 
duli occhi È che Atrus 
non ha dato vita a un suo 
mondo vero e proprio, 
ma l'ha immaginato e ha 
quindi tradotto queste 
sue fantasie in un libro., 
Basta però leggere il libro 
per entrare nella sua 
realtà' 

Qualcosa pero, da qual- 
che tempo,, non funziona 
più correttamente-, e ad 
Atrui sorge il sospetto 
che ì suoi due figli. Sirrus 
e Achernar abbiano 
messo mano n! suo ri va- 


ro, pur senza esserne 
sicuro. 

Una sola domanda vi frul- 
lerà per la testa: t'isola 
esiste oppure tutto acca- 
de a causa dei libro d« 
Atrus?! Mah,., forse non 
è nemmeno Importante saperlo. Anzi, eliminiamo 
pure 11 forse! 

Ora, queste ed altre nozioni mi sono pervenute ltR 
gcndo il diario che il bizzarro inventore ha diligon- 
temente redatto per aiutare gii sprovveduti come 
me. che uri giorno sarebbero capitati nell'Isola 
("Com'é che mi ci trovo? 1 ", ‘"Non lo so. forse sei 
infastidito, o forse volevi starane solo. " NDBIade- 
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natole ammirare iitaro di Storieshpp puitioppo è uno 
degli Enigmi miserili del giaco, almeno per mi! U chia- 
ve del mistero è una. . chiave incatenata* 


f IT, 


ihn 


A fi 


fi II 


Ecco uno del tonti libri su cui Ah us ria lasciato degli 
nKll/j con i quali poi rare risolvere parie dei puzzl?. 









Questa specie di iiigTaEiaggtQ untole m tinu 
affa collina vai spostato pei accedere a un libro 
magico- In effetti é una delie piu grandi cas 
setoitj che si siano mal vrslt' r 


m 

m 


- * j/ 

* 


Ecco un'altra tosone • 

Che vi farà disperare "^L _ ^ 

Tutto onesto ambara- 
dan serve a far scatta 

lÉHin meccanismo r V * 

amato ne! grande 
albeio. ma dato che si 
natta oi una caldaia 
(quindi bisogna man 
ita ria in pressione J 
dowttfl accenderla ' 

nei due metri quadrati circostanti capirete come (aro 









Una della locazioni raggiungibili solo dopo aver risolto 
gualche enigma, si tratta Infatti dii una delle cinque isole 
odi gioco, GltiiiineKwd 


Ouesio ciré vedete è un meccanismo (oltre ohe 


mia specie di peniotone) che produce olonram 
mi e io sr accende infiammi n il numero indicato 
dalia tenere alle vostro spaile, come suggerisce 
uria seconda le ilei, i trovalo rn giardino 



il grande albero ic 
quando dico grande, 
intendo veramente 
grande) se mi sci iute 
,1 risolvere il piizzle 
il etti i locatone prece 
dente avrete modo di 
accedere a un altro 
libro magico 



L' rlerti ru troverete una pulì fona da titolista e 
do rete stende rvtci per scoprire un sacco di 
ten.e intimanti. rial astronomi a come far 
riemergere il galeone ecc 



Uinmrntin 
qui le cose si 
lamio vera memo 
dure Far funzio- 
nare nel modo 
corretta ! 
quefitlngranag 
gio ne*a torre 
dell oi elogio 
potrebbe costar- 
vi parecchio 

tempo Tutto ste 1 ^^— 
nel tirare le leve nel moda giusto. 


AH inizio vi trovate comunque sul molo e da qui si 
capisce subito die non sarà una semplice avventura 
da portare » termi ne in quattro e quatte otto; 
davanti a voi. sulla viva roccia, è stata ricavata una 
scalinata che porta ad un.,, beh, quel mah! Sem- 
brerebbe un monumento al caduti a forma di ingra- 
nagli io, ma„. aspettate: e un enorme ingranaggio! 
Alla vostra destra invece abbiamo un bel galeone 
spagnolo, del quale potete ammirare.., la sola posta- 


Lettoni di piano! Dovrete usare là vòstra memoria 
sopraffina per si uhm re la giusta melodia 



i V 


: 


Ahhh. la cullura Niente è meglio di un sano 
libro da leggere soprattutto se si trova in que- 
sta libreria visto che pò irebbe aiutarvi a risolve 
re la maggior pane dei puzzli! di quest esala Se 
cercate bene troverete un passaggio segrete 
assolutamente indispensabile 


Ecco un olire 
loca/totie impor- 
laruissmia il 
siluro vi Ioni 
accedere a una 
dei 1 1 nomali libri 
magici ma 
du v relè avere un 
buon orecchio 
per la musica 







Cosa perirebbe 
tisserci dentro il 
galeone se non 
un libro'" Certo 
prima dovrete 
far riemergere 
Jj barchetta, il 
problema è che 


* 


/ 


/ * 


Hi ^ h|M 





Un bell'esempio li come l<i pazmnvù nel 
1 1 sditeli ìseìio pu ò po rtar e ad otl i mi « isul tali a 
parte questo comunque, siate osservando un 
'abbeveratoio per canai mi ’ i non saprei come 
altro chiamarlo! stipato al centro del parca 


non potete qiq 
care con le tòte 


zìane rii vedetta, visto eht j ó del tutto affondato. 
Quello che potreste fare l nivalmente 6 .perlustrare 
la zona sovrastante, dove sorgono gli stravaganti 
edifici creati da Achis, vi posso dire che la chiave 
della soluzione del gioco non sta esattamente 


care con le fato 
rii fGM. maga- 
ri Dovrete far 
riemergere il veliero da soli 


la riviva speciale del signor Atfus? Forse no ma tro- 
verete delie indicazioni interessanti 



Bene Jy pano- 
ramica 
nelFifiUfa di 
Mvst è finita 
ora tocca a wi 
utilizzare nel 
modo corretto 
i Irbrt che tro- 
verete pei 
viaggiare nello 
spaziò o nel 
tempo per 
cercare Chan- 
rwiwood o 
Sloosstnp e 
altre due loca- 
zionr lontane 
da Myst io 
vicinò? Che 
importa 1 ! 





sull'Isola* ma deve essere ricercata in altri quattro 
luoghi paralleli a quello io cui siete in questo 
momento. Si lo so che non sene capendo niente, 
ma io riesco a malapena a scriverlo,.. 


Per raggiungere gli altri luagfc (dov< : troverete un 
me 


sacco di cose puff ose ed altre tenebrose) cercate di 


. 
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utilizzare la vostra inselli gena supe- 
riore per risolerà gli indovinelli e i 
cnabodietti che vi si presenteranno*., 
per risolvere altri puzjle ed indovi- 
nelli; insomma, tutta l'isola e un 
unico, grande, rompicapo! 

Quello che sono riuscito a scoprire 
(e vi assicuro che mi sono fatto in 
quattro per progredire in questo 
gioco]) è che non necessitata di 
un’intelligenza supcriore (si forse un 
po' sopra alla media, ma neanche 
tanto!!, quanto di una memoria da 



qualche decina di megabyte nel cer- 
reti©, visto che ri gioco si basa su 

questo-, assolutamente sconsigli ab ile 
iseoltare la radio o altra sorgente 
sonora diversa da quella in uscita dal 
gioco (eh# ne so, magari non vi 
pisace la musica) , visto che II 70% dei 
p.unk si basa sul rtcono s ci mento dei 
sifoni che danzano nell'aire frivola e 
f sbasta dall'Isola i>abbe, finiamola 
qui); ira se ho sc-f© le speaker del 
*C? Ciccia! 

i punti chiave di questo gioco? La 
oibJiotacs dove raccogliere Informa- 
i.'oni su come risolvere i rompicapo 
• e sotto questo punto di vista mi 
sembra urta delle migliori forme ài 
aiuto apparse, o peggio, non appar- 
se, su giochi del genere, nel senso 
;ne è una forma di aiuto che c’è e 
-or. c'i, non io se mi spiego), e 
osservato.: io celeste (ricordatevi di 
spegnere la luce} Non vi rimane che 
iravare « libri che vi permettono dì 

qggiire attraverso le altre locai, .oni 
del gioco, 

use irete 2 tornare vivi da questa 
fantàstica avventurai 

Amino “Kao;*' Simula 


dgames 


LEVE, MECCANISMI 
E PUZZLE 

Eccovi una piccola rassegna delle curiose leve, del mct 
hit di ogni sorta di trabocchetto a puzzle che potrete tro* 
vare girovagando per tutte le locazioni di Mystq naturalmen- 
te la quantità # la varietà dei meccanismi è molto superiore 
alla stravagante cinquina qui riportata. 



Questa é una leva ch>e interagiste diretta merde con la linea elettrica 
dèli isola U trovale (sono molle) solita manie in &ma alle forti dove pus 

sano 1 can elettncf 


Questo è il pan nello di controllo di un mecca nismo riguardante (Mette 
iota lite, che potiate trovate con uno dei libri magici (e dalla loto dovreste 

nn pire quale)-. 


Il simpatico Interninole qui nportaiQ si trova esattamente sulla caldera del 
vtiteàno dell'isola di GtiannelWOdd e serve, in combinazione con altri simili 
interniti Pii per aprire una porta che conduce ner sotterranei 


Scommetto che non 
&vre4to pensai© eh# 
The ?th Guest nvrab- 
b# avuto tin avversa- 
rio, varo? Infatti q 
cosi, ma con qualche 
riservai IWyst è, come T7G, un bel film do veder#, 
benché in Myst abbia una pen ai inazione dal punto di 
vista della grafica, vantando ben poche animazioni. 
Tutto infatti viene visto attraverso una posizione sog- 
gettiva del giocatore, ma quando ci si sposta in avan- 



ti si ha un semplice fede da un immagine statica ad 

11 api 

(sempre che abbiate selezionato il Finte); 


Ecco il pannano di con [collo che. attraverso l 'immissione di una sene di 
snodi, vi permetterà di aprire la porta citate precedentemente 



il cocMjj] della meiropolltana di CharaielwnxKtt L utilità delta metro 
dell'isola non 1 no scopetta dato che ogni tunnel che imboccavo si tir. 
sentavi come una strado bloccala Spero che voi abbiate pia fortuna di 
me Una cosa è sidura disegnatevi una mappa? 



un altra e non una qualche forma di spostamento 
ipre che abbiate selezionalo il dol canto 

su© T7G è difficilmente digeribile senza un qualche 
aiuto esterno. qualche soluzione del gioco, perché 
bisogna avere una menta contorta mentre Myei si 
basa molto su fattori uditivi e visivi quindi complica- 
to. ma non irófloMbile 

si Fano che poi nel gioco non si muore, purché #i vive 
come in una vita nonmale (dove ovvi am ente non ci si 
spacca la testa ogni cinque secondi» * di per *é 
incoraggiante 

In affetti il sonoro (e I# bell# immagini Btaticlw) sono 
le parto migliore del l'avventura, comunque se avete 
solo lo speaker del computer, non sperperale saldi 
Ancor# per quanto riguarda la grafie#: bisogna fare 
un elogio grandissimo per I# realizzazione delle 
immagini, particolareggiate fino all'inverosimile, 
mediante T utilizzo spropositato di programmi di grafi- 
ca e tool vari GD modellar 0 morphing). por un totale 
di circa 40 bei software!!! Bravi 
Un bel voto io merita anche loriginnlita dell# trama, 
molto misteriosa anche se non esattamente da thril- 
ler {benché andando avanti la situazione miglioro. 

Per il resto non si può dire che il gioco si# il massi- 
mo, ma ha un# Su# consistenza # un# mg# vastità 
(tantissime infatti le locazioni da scoprir#, dallo case 
sugli alberi alle grotta, dai tunnel alfe stanze regali" 
e decine e decine di altri luoghi} eh# lo rendono deci- 
samente affascinante Ripeto: un movimento in Sog- 
gettiva avrebbe fatto fare un salto di quahtà paurose! 
al gioco, Fom# la splendide foto vi saranno d' incenti- 
vo par I acquisto, anche parche, a (lire il vera, non 
c'é molto alti©! 




Questo meccanismo è particolarmente cimoso: è situato sotto li carni 00 e 
si piante malmeni# piallo Baste leccarlo però per veder lormarsi dei 
quadrali incava!!. Naturalmente st tratta di un codice che va insci no ari ■ 
rettamente ut ovmie la soluzione nella hifrtetecaì 
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IL GIUSTIZIERE... 









àf 




ii C £ R fi per fìlli iGR 
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No, non é uno sdì erro, le galline, gli ani- 
mali piu stupidi e docili del mondo hanno deciso dr 
ribellarsi alla loro sottoposta condizione e stanno 
per attaccare tutto lo spazio conosciuta, non 
btvfeste mài detto, vero? 

Ma partiamo da ll'antefetto. come dovreste sapere, 
secondo una nota teoria, noi siamo i diretti discen- 
denti cielte scimmie, provate quindi per un attimo a 
Immaginare se \ primati non si fossero mai evoluti 
e invece una particolare specie di volatile avesse 
raggiunto un livello intellettivo tale da creare mac- 
chine, utensili, videogame e curro oo che rende iè 
vita belli e comoda, bene, vi siete fatti un'idea delia 
svili me p.-ctagoroste di questo gioco. 
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STAR 
PLRVER 



spennate, le 

avete 

bollite, le 

avete 

mangiate 

karaokando 

al ritmo di 


9 


"chicchiri «biechi", ma 
cosa fareste se vi dicessi 

H che stanno per 

conquistare l'universo? 
Di cesa sto parlando? 
Ma di galline, 
naturalmente... 


Il problema era che queste benedette galline risul- 
tavano Attaccatissime ai foro videogiochi e quando 
questi gii vennero a mancare furono guai 1 Questo 
accadde perche dopo un rigidissimo inverno il 
caffè Sparì dalla faccia dei pianeti,, adesso itu dire- 
te "ma cosa centri il caffè con Se gal line?", presta 
detto, come è facile intuire è praticamente impos- 
sibile programmare (e anche scrivere recensioni) 
senza bere litri è litri di caffè (e noi poveri redat- 
tori ne sappiamo qualcosa!). 

Le galline ss rifiutavano di lavorare senza Moro 
amati videogiochl e le conseguenze si fecero pre- 
sto sentire carestia e povera colpirono l'Intero 
pianeta, che fare? Ma che domande, conquisale 
l'universo, no? Cosi ben presto ì terrificano pen- 
nuti divennero il terrore di tutto lo spalto, interi 
mondi vennero razziati e devastati tramite una 
rocedura alquanto sadica, in piatici tramite 
'ausilio di un enorme aspirapolvere toglievano 
tutta Tana al pianeta (avete presente Balle Spazia- 
li?), quindi approfittando dell'aumento delia tem- 
peratura sulla superficie terrestre, arrostivano i 
poderi abitanti per poi surgelarli e spedirli a casa. 
Tutto questo Continuò fino a quando non commi- 
sero l'errore di fasciare sul pianeta Peanut. un paio 
di uova di scarto. u 

Milioni, di anni dopo, Ff rìdente mondo di Peanut 
era diventato uro rinomata località turistica, le gal- 
line del luogo non si erano un granché evolute, ma 


la tranquillità di quei fidiaca dimora non sarebbe 
duraci ancora a lungo, 

Le galline Spaziali (quelle cattive e soprattutto 
intelligenti, scavano per tornare! Ma questa rola 
dovranno faro I conti con Mr.Nutz, eroe di tutte le 
galassie! 

Bene, questa che avete letto e tutta la venta sugli 
antefatti del giòco, adesso dovrete far piazza pulita 
di queste stupide galline utilizzando al meglio le 
capacità di Mr.Nutz, l'unico scoiattolo "mangia 
focacce alla ricada” che la storia ricordi? 

Tanto per cominciare mettetevi bene in mente 
una cosa, questo non è quel Mr.Nutz tanto critica- 
to in versione 5uperNE$, ma tu «'altro gioco! 
Infetti La versione per console era, un banalissimo 
pia sforni -game impreziosito da una bella grafica, 


F 




ma nulla piu. invece ne-f nostro caso siamo di fron- 
te a un irtade/adventfire veramente fuori dal 
comune e parecchio sorprendente sotto molo 
punti di vista. 

All Ini zio del gioco vi verrà chiesto di inserire FI 
vostro nome, questo perché potrete salvare fino a 
quattro posizioni di gioco; fi vostro "save" potrà 
essere copiato in un'altra posizione, rinominato 
oppure direttamente cancellato, tenete comunque 
presente che solo in due casi potrete salvare 
(quando superate un mondo e quando trovate una 
specie di teletnsporatore rosso, ma in questa tir* 
costanza vi servirà anche una stella), 

Il gioco prevede anche la scelta fra tre tipi di lin- 
gue, purtroppo manca ‘ italiano, ia certa comunque 
è poco grave, tenete conto che i discoli che fate 
con i personaggi che incontrare nel vostro g'-rou.t* 
gare sono abbastanza elementari e di facile coni- 
prensione (se 11 ho capiti io, può capirli pure un 
babbeo) (dopo la parentesi "teutonica" di Amber- 
nipoti Sul numero scorso il nostro Mirko non 
sembra farsi scoraggiare più da nulla,.* NdMax), 
quindi non è II caso da preoccuparsi più di tanto. 
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alcuni veramente essenziali, il personaggio più 
importante è sicuramente il gabbiano che vi aiuterà 
moltissimo. anche indirettamente, tramite varie 
pergamene e oggetti nascosti in diversi forzieri, Per- 
fino dei f-mtitsfni vi potranno dai e una mane, pensa- 
to che questi possono portarvi in luoghi assoluta- 
mence fantastici, pieni zeppi di preziosissime 
gemme' Ma a questo punto è il taso di aprire una 
parentesi a proposito. Dovete infatti sapere che 
ogni volta completato uri livello le gemme raccolte 
verranno convertite in hrt-point fui pràtica i'ener- 


sdirti di cambiare te direzione di volo, ma solo con 
La terza potrete fare tutto dò che vi pare (nooooo. 
lo sapevo, non poteva mancare ir- rima, ormai è un 
marchio indelebile delle mie recensioni, quasi quasi 
non metto più la firma!). 

Sulle varie liete è possibile usufruire anche di zatte- 
re e funghi- tram potino per arrivare in zone isolate 
(Isole Isolate' Abahaha. che schifo...) altrimenti non 
raggiungibili a piedi, allo stesso scopo sono preposti 
i tetetraspomtom il citi uso è abbastanza evidente, 
l’unioo problema e che le gali ine ne hanno tflianiva- 


Fatte le vostre selezioni non vi re sten che sceglie- 
re il numero di vite con cui partire una a crei, 
queste vi potrebbero sembrare effettivamente un 
poche, ma non temere- nteui nel g oto tre^e- 
retn un sacco di vite extra chD vi aiuteranno nel 
vostro intanto, l'unico problema sta nello scovante! 
All'inizio vi troverete comunque di fronte a una 
mappa con cinque isole, man mano proseguirete 
nelle vostre avventure noterete che le galline spa- 
ziali UscerannD sul 1 pianeta dome installazioni, inu- 






lile sottolinearvi che il vostro scopo sari proprio 
quello di farle sitare in aria. 

Iniziando a giocare vi accorgerete come non vi 
siano una serie di livelli a difficolti crescente, 
dovrete Invece girovagare per le varie colette aite 
ricerca di indizi e sugge rimenei per trovare cucce le 
basì delle malefiche gatene per fare questo dovrete 
necessartemertM parlare con i van personaggi (più 
che altro ammanetti) che incontrerete durante il 

e r corso, questi vi pocninno aiutare (persino invo- 
lta riamente) dandovi preziósi indir» su come pro- 
seguire nel vostro viaggio. 

Tra i rami possibili interlocutori, ne incontrerete 


già), bombe ed eventualmente scelte, proprio con 
□ueste ultime è possibile salvare o comprare viaggi 
dal sopirci tati fantasmi. 

Esistono varie tesi bonus, ma per maggiori delucida- 
zioni vi rimando agli appositi box cne trovate in 
queste pagine (cosa non si fa per accontentarvi e 
soprattutto per tener buono Max). 

Min mano che proseguirete nel gioco noterete te 
presenza di alcune fastidiose rocce che le galline 
hanno piazzato sulle strada per non farvi passare, 
fortuna che In alcuni scrigni sono nascoste delle 
bombe a tempo con le quali far salta- 
re per arte questi ostacoli, 

Punica raccomandazione è 
di non avvicinarsi più di 
tanto, altrimenti rischiate di 

un controllo totale sui vostro volo. 


ti alcuni e quindi vi toccherà 
“scarpinare" comunque per 
un bei po'! 

Su ciascuna isola si trovano 
poi diverse basi, queste sono 
caratterizzate da una bandie- 
ra rossa e vanno completate 
prima dì poter accedere alla 
Tedino City, rinntlUuone 
meccanica ben evidente sulla 
mappa: questa struttura rap- 
presenta l'ultima difesa tra 
voi e il guardiano dì fine 
mondo (in tutti i sensi), una 
volta uccìso accederete al 
livello successivo. 

Esistono fn totale quattro 
enormi mondi, ognuno dei 
quali ben caratterizzato: il 
primo è il mondò naturale, 
dove le gallino corcheranno di fermarvi con le loro 
uova e nascondendosi dietro ai cespugli per poi col- 
pirvi di sorpresa. I! secondo è il mondo sotterra- 
neo, qui regnino te galline trapassate, I fantasmi 
(quelli con te lenzuola) e anche un grosso drago 
davvero poco amichevole, ma il vero nemico è 
l'acido, del quale le cave sono piene. Se riuscirete a 
parare •-dente potrei- affrontare il mende acqua- 
tico. ina non prima di esservi procurati maschera e 
boccaglio, altrimenti avrete molto poco da vivere' 
Ah, vi sembrerà incredibile, ma le galline vi torture- 
ranno anche sott'acqua, 
sema contare 
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SULII, WIARP 5! 

Le ione waxp sofia dei luoghi assolutamente incredibili, ma non « trovano sul 
pianeta Peamit, per raggiungerli bisogna intraprendere un viaggio nello spa- 
zio profondo. 

La spesa di una sudata stellina vi frutterà molto pm di quinto possiate imma- 
ginare, questi luoghi segreti wno ricolmi di pietre p reooH voi dovrete rac- 
coglierne il maggior numero possibile tenete conta che Ir gemme più grosse 
valgono quanto tre piccole, ma non sempre vale la pena buttarsi su quelle di 
maggiori dimensioni, rischiate infatti di incappare in qualche malevolo ogget- 
to che sottrarrà tempo e velocità al vostro scoiattolo 

Fortuna che esistono anche bonus in grado di aumentare di dieci secondi la 
vostra permanenza nello spazio, senza contare gli ,,| ì«m' r con le ali che vi 
rendono più veloci e agili. 

Quando sta per scadere* il tempo vi conviene cercare con una certa fretta 
l'uscita, sarete comunque aiutati da alcune freccr che appariranno sullo 
schermo e vi aiuteranno i non perdervi nello tpauo; se non n usci rete a sfug- 
gire perderete tutti i tesori trovali, senza contare tutta fa lanca sprecata per 
collezionare una singola stella! Se invece portate a termine la zona warp 
potrete scambiare le vostre gemme * on h moiri t bombe e *tèlie; tenete inol- 
tre presente che se riuscirete a truv m * * potrete accedere a 

una zòna segreta sul vostro pianeta ila rosa diventerà di fondamentale 
importanza al termine della seconiL: isola !.•-■ iltunA base non è raggiun- 
gibile se non tramite la fase wanp). 



"punto ferita" (con tanto di occhi e 
bocca) inizierà a rimbalzare in. giro per lo 
schermo e. incredibile ma vero, se lo rac- 
cogliete potrete reintegrare l'energia 
persa (e questo è un gran bel tocco d 
originalità!). 

Inoltre ben due generi di scudi potranno 
essere usati per proteggere II nostro 
eroe quello verde con il quale potrete 
subire un colpo senza conseguenze e 
quello rosso, più efficace, che vi renderà 
invulnerabili per qualche tempo. 

Bene, io ho finito (si fa per dire, visto che 
devo ancora scrivere il commento!, se 
volete saperne di più basta che dure 
un'occhFita ai vari box. altrimenti... beh, 
nasuno vi obbliga, a pa*“te il ti tua che se 



terrificanti correnti d'acqua chi- vii s batic - 
ciberanno in giro senza troppi compii men- 
ta. Per l'ultimo mondo si ritorna sulla terra 
ferma, ma forse era meglio rimanere 
sott'acqua, infatti le gaiime Ino (in tutti i 
sensi]!, hanno piazzato trappole ovunque e 
sono decise a non farvi proseguire, fosse 
l'ultima cosa che fanno! 

Parlando dèi gioco vero e proprio, non si 
può ceno negare Sa vastità globale, ogni 
livello è molto grande e richiede parec- 
chio tempo prima di essere completato 
Un po’ come accade in James Pond 3 (tra 
l'altro in uscita) spesso dovrete rientrare 
in alcuni stage per proseguire correli . 1 - 
mentè. Comunque il gioco ha una diffi- 
coltà davvero ben calibrata, infatti esplo- 
rando bene le varie isole è pos- 
sibile trovare una moltitudine 
di vite e hltpoìnt, 

A. proposito degli IlilpOinL. per 
la prima volta In un vide egioco 
sono vivi, nel senso che quarv 
do vènete colpiti II piccolo 




t DURA USCIRE DAL TUNNEL... 

Mah non esageriamo! In fonda si tratta di attraversare un tunnel 
multi di re zio naie per giungere dal signor guardiane! e fargli tanti 
male! In questa sezione (una delle più stupefacenti del gioco) 
vedrete Mr.Nutz da dietro in una folle corsa (comunque la velo- 
cità è delimitata - J n I L a prei - 
siane dei tasto fi re) in cui 
potrete raccogliere altre 
gemme (ma sono ovun 
que!) ed eventuali cuono 
ni, il resto non è troppo d»f 
fiale, basta seguire le indi- 
cazioni su schermo. 
Bisogna comunque fare 
complimenti ai program 
malori, perché realizzare 
una simile grafica (una spe- 
cie di simit brusfwnapping 
decisamente ben fatto) 
non deve essere stato per 
niente facile, soprattutto 
tenendo conto che un 
effetto del genere si era 
visto solo in qualche demo 



Questo mese ho visto 
Zool AGA, "'cosa 
c entra?" direte voi. 
bob. io nn i sono 
parecchio ine..., 
insommo come è pos- 
sibile che ì Neon Gl team che hn sviluppato Mr fvfutz) 
siano riusciti a spremere così bene un misero Amiga 
a iSbit come il 600. realizzando questa gran hgota d> 
gioco che avete sotto gli occhi, mentre Zoo! AGA è 
qualcosa di cosi mas programmato che farebbe 
ribrezzo a un Atari ST? Forse A meglio lasciare 
■tare. 

Devo ara metter* eh* inizialmente non aro affatto 
contento di recensire queste gioco, infatti ero sicuro 
al 9fP :i eh* si trattasse delie conversione da Super- 
NES. invece il destino ha voluto essere clemente con 
il sottoscrìtto, um* vaila tanto ma sarebbe il caso di 
glorificare la Ocean eh* ha dato in gioco in mano a 
gante capace, che ho completamente riscritto il pro- 
gramma da zero trasformandolo da brutto anatrocco- 
lo In uno splendido cigno <come tono poetico... chi 
he detto patetico?) 

Dal punto di vista grafico Mr Nutz e veramente ben 
fatto, il parallasse ci delizia con olire dieci stati multi- 
direzionali senza l'ombro di un rallentamento nello 
acrnlling. ha l'altro aneli 'osso fluidissimo e velocissi- 
mo <e bellissimo, « simpaticissimo, dai, dai! Giochia- 
mo E). 

Lo aprii* principale, ma aneli* quelli di contorno 
Bono realizzati con In massima cure, forai? l'unica 
pecca sono i colon del secondo inondo, stranamente 
tendenti .il ,J cinno-mngefil:o’'. Anche le sezioni bonus 
stupiscono per 1* qualità tecniche, mentre i mostri 
finali super -roteanti * zummsntì non fanno altro che 
confermar* che Amy tiene tranquillamente teste 
anche al blasonatissimo SuperKES. 

Come se ciò non ballasse ci si inette anche di 
mezzo* un'ottimo gìocnbiEilà, questo grazia alla vastità 
di gioco e al fattore esplorazione eh* non. lascia 
dubbi sulla bontà finale di questa realizzazione. 
Ingomma se ancora non l'avete capito, Mr.Nutz è 
l'arcade del mese do comprare al volo qualunque 
modello di Amiga poetediet*! Un’ultima cosa, il 
gioco non è In stali abile su HD-, ma in questo caso 
passiamo anche chiuder* un occhiò. 
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G troviamo nel mezzo del pacifico, o 
circa. Presùmiti dello scontra sono i giapponesi 
contro gli americani, oppure, se preferite, vicevei ■ 
sa. Il sito esatto dell'anióne è Invece- presso un arci- 
pelago con Isole dai nomi pittoreschi e di vana ori- 
gine: Chioseul, New Florida . Sanca Isabol, Guadalca- 
nrd e altri. Si tratta pre usamente delle Isole Saio- 
none, uno scenario bèllico relativamente piccolo 
dove i due colossi Impegnarono parecchie delle 


S'ode a destra uno 
squillo di 
cannoni #** e la SSI 
ritorna nel campo 
delle battaglie 
navali con Fattesa 
riedizione del suo 
supersimulato re 
Great Naval 
Battles. La 
differenza? 
Stavolta funziona 
tutto in SuperVGA. 


scazza e I mostruosi cannoni da diciotto pollici, E' 
anche vero che quel mostro, assieme alla gemella 
Musashi, non ebbe mar un ruolo importante c addi- 
rittura non appare in nessun combattimento sto il- 
eo: la si può così sfruttare solo nello scenario com- 
pleto, e non nelle battaglie incluse tranne che m 
addestramento. 

Chiarito questo, vediamo come funziona il tutta. Il 
gioco è pensato con una struttura piramidale, cale 



Da questo menu pacione tutte le scoile. Ce ne sono aliti 

lei genera pei imi e le prime impostazioni 


Essendo incluse due battaglie veramente complesse, 
con decine di navi che ù affrontano, la gestione può 
risultare davvero cervellotica. Perdere la testa, 
dimenticando su quale bersaglio si accanisce ogni 
singola nave, non e difficile,, ma come detto prima il 
complesso sistema di postazioni automatiche sr 
occupa di tutto secondo wa gerarchica. Dovrete 
quindi decidere voi se restarne in plancia come 
supervisori limitandovi a tenere tutto sotto con- 






r 
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Dal punti/ tli cornando si a ex erta a un ^staimi di finte 
finestre; ‘Tinta' puii:ln’; nun ?,s pus:-, mio spostare o lidi 
mensiunare Con tre ds esse si occupa tutte il fondale e 
. harinu van nati e romandi a rtaiposJzrrjne Campeggia 
la mappa 


loro risorse. Lo scopo è mollo semplice vincere. 
Come americani o giapponesi. dovrete stabilirlo 
voi. 

Quali Sono le peculi ariti d- GNB 2? Innanzitutto, 
non è struttura Imcme diverso da GNB f Lo scena- 
rio comprende varie battaglie «solate. alcune delle 
quali sono di pura e semplice addestramento men- 
tre altre sono-^reair e in pm c'e rutta a vaso cam- 
pagna bellica a diipOsizKJm; 

Trovand&u nel Pacifico, abbandoniamo pure te navi 
europee, tra cui la "super” Bismartk. e passiamo 
alfe connate americane ad alta tecnologia oppure 
a quelle giapponesi, concepite essenzialmente per il 
combattimento notturno. I giapponesi. unto pei 
non smentirsi, schiera no fa più grande nave da 
guerra di tutti i tempi, ossia Lì supercorazsata 
Tamato. con le sue quasi settantamila tonnellate di 


da permettere al giocatore di 
scegliere ìi livello di intervento. 
Teoricamente t\ può lasciare 

rimerà battaglia in automatico e 
limitarsi a fare gl i spettatori, e 
parimenti non ci sono problemi 
se si vuole comandare un'unica 
nave per tutta la durata della 
baccaglia, o solo un cannone di 
una nave, o solo gii aerei, a 
altro. U gioco inizia con tutie e 
postazioni in automatico, cosi 
basca semplicemente inserire il 
modo manuale diove lo si desi- 
dera e intervenire pursonakien- 
ie. 


Nella seconda guerra mondiale gii 
aerei furono molto sfruttali. Da que 
sto schermo si impostano le pattu- 
glie e le missioni: di combatti mento, 
scegliendo i vari tipi di aerea 
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Ci sono anche te basi, dove si stabiliscono operazioni vitali pur » intera 
campagna 


delirarvi a distruggere convogli con 
gl* ae r ei. perche, nel cjsc che non io 
sappiate, £■• aero pian- nella «tonda 
guerra mondiale sono itati molto 
importanti e quinti- un stimi liTOft 
navale ambizioso come questo non 
poteva mancare di irtduidedi 
Ma che tecnologia usa GNB 2? 
Esse Filialmente non e altro che una 
raccolta dì Immagini fondali, su cui 
campeggiano indicatori, pulsanti, 
Strumenti e finte finestre. Le navi 
nemiche sono resa con iprite di 
qualità media, nei senso che hanno 



non meraviglia più di tanto, viato che ormai é diven- 
tata routine. D'altra parte, questo gioco richiede 
almeno un 306/33 e 4 Mb di RAM con tanto dì 
SVGA, e quindi ogni pecca nelle opzioni diventa 
importante. Sareste contenti di comperare una 
Mercedes e scoprire che vi hanno rifilato un'auto 
senza nemmeno a cristalli elettrici di serie? 

WilH 




hsv 


CÓP1TRCTF S1K tPS 


Quando si sceglie una Dora di diruttori appare questo fondare, che risulla parzialmente coperto do 
una piccola finestra aperta per roccAdofia 


Ogni nave hq varie posi a; ioni, e questa é la più impat- 
tante, la puntella lini grandi cannelli. I riquadrata al cen- 
tra dell'oc "line potete vedere il hersagho, m questo 
«sa fa Yamatò 


:rollo con ordini genurict. o se vi sentite piu "sokLv 
' « volete pilotare direttamente fuoco in effetti 
pilotaggio diretto dei cannoni non é possibile, 
croé 11 simulatore non prevede che veri decidiate a 
5 gm istante l>fzo £ il brandeggio, come si faceva 
ielle vere navi da guerra, 

Orliamo dello missioni, ora. Gli scenari da addi 
i tra memo sono di vario tipo: potete tentare uno 
sconto "uno contro uno” tra corazzate, oppure 



Sj pud coiTifeaitÉfe anche di notte, e una esistono solo i 
cannoni Leto qui un landa siluri durante un cambatii- 
mentti al buio. 


un numero limitato di angolazioni dwerse, « quando 
sono molto vicine hanno un aspetto pisce lloso. 

Tra gli ultimi dettagli, ce da dire che GNB 2 include 
un completo generatore di tempo, cosi il ditte cari- 
bù in relazione alfe condizione meteorologiche loca- 
te e in che le operazioni di bordo ne risultano 
scombinate. Nel mezzo di una burrasca, psr esem- 
pio, solo i grandi cannoni delle cornice riescono .1 
far fuoco e tutte le altre navi restano muto Perù 
nemmeno le corazzate gioiscono, perche il tempo- 
di caricamento dei protettiti aumenta vistosamente, 
e cosi via. 

Infine c'è una piccola aggiunti che in GNB I manca- 
va esìste fa possibilità di videoregi sera re spezzoni di 
battaglia e poi rivederli con calma, anche se questo 


LA PIRAMIDE DI COMANDO 

La struttura gestionale di GNB2 si presenta 
come segue; ci sono basi, navi e aerei; ogni 
nave possiede un certo carico di aerei e ogni 
base può contenere un pò* di tutto, permet- 
tendo anche le riparazioni. A questo proposi- 
to ti sono basì piu o meno buone, e così 
tocca al giocatore sfruttarle ai meglio: non 
ha senso Intasare di lavoro Tunica base avan- 
zata,. e quindi tanto vale usarle un po’ tutta* 
Quanto alle navi, possono essere organizzate 
in gruppi oppure isoface. Generalmente sono 
assemblate- tra affini, e quindi le corazzate, 
gli incrociatori, le portaerei e i distruttori vi 
trovano già ripartite in moda conveniente. 
Ma ttnri finisce qui, perché ogni singola nave é 
divisa in ponte, cannoni, sezione aerea, »ilwrti 
riparazioni, vedetta, e quindi il giocatore può 
piazzarsi dove preferisce. Ma naturalmente ì 
colpì nemici possono distruggere questo o 
quella postazione, se non l’intera nave* cosi 
dopo un po' dovrete emigrare. 



GN0 2 mi sembra un 

E n" contraddittorio. 

lì spiego meglio: da 
un iato propone pia- 
cevoli Innovazioni sul 
vscchio GNB. ma dai! -altro sceglie Minzioni discuti- 
bili La grafica, per esempio è stata molto migliorata 
con I uso delia SVGA, e 1 vari fondali rendono immu- 
dialfimerrte l'idea delie postazioni attive D altra parte 
l nega su ardisco sono balzati a 14, e non si poteva 
pretendere diversamente. Rulliti vani-unto al sonoro, 
invece, preferiva quello vecchio: alcuni afflitti fanno 
solo perdere tempo, le cannonate sono più " mosce " 
ad è sparito il vellutato rombo dei motori. Poi cé 
l'interfaccia; già si sapeva che GN-B 1 firn un po' 
complicato da manovrare, e GNB 2 non fa eccezione. 
Por certi versi, le disposizione di alcuni comandi 
risulta più razionale, ma per altri, dopo aver giocalo a 
GNB 1 . si prova la spiacevole sensazione eli aver 
mmio controllo par via del sifiloma a Finte finestre un 

K ' discutibile. IE risultate è che diverse operazioni di 
se sono più lunghe da effettuare, e quindi d giocò 
à un po' meno agevola a immediato. La complessità 
e la qualità dello scenario è statili piu o mano già 
vista nel vecchio GNB, e quindi non ho avuto 
I impressione del saltò di qualità. Come simuLìtore è 
ccmuogue piuttosto buono: ve lo reccomondo »ncbe 
perche è 3'unieù varamente valido nel sj?Q genera m.i 
non vi aspettate uno sbanca lutto 
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Avete presente ^uei manichini thè, di 
sofisticati emuli delle fattele (e disfattene} umane 
nei crash test, permettono di simulare con ottima 
approssimazione- quanto potrebbe accadere- In un 
incidente stradale? NO? Beh, allora, se Siete di sto- 
maco debole, non proseguite la lettura e passata 
direttamente al paragrafo successivo- 
Questi famosi manichini vengono infilati nei proto- 
tipi dei nuovi modelli di automobile allo scopo di 
verificare fa sicurezza di questi ultimi, in ciso di 


Opposti, oppure un bel muro 
mattoni (tome dicevano gli 
Skiantos, Pesto duro,,, contro 
il muro.,, Mi faccio male,.,"). 

Ciò r; J -.,r re salta fuori non e sempre piacevole, 
automobili nuove di pacca completamente distrutte 
é. quel che è pii.' raccapricciante, tocchi di manichi- 
no spappolano dappertutto. Se pentiamo che qual- 
che Eempo fa deffe case automobilistiche utili zzava- 
no sottobanco anche dei Cadaveri veri il posto dei 


Direttamente dallo spot 
pubblicitario della Golf, ecco 
a voi uno dei platform più 
fuori di testa che ci sia. Ma 
riuscirà a reggere il confronto 
con la concorrenza? 


vissero quei manichini, è quindi pochi compresero 
l‘umo risma nero che si celava dietro a uno spot 
coti spiritoso. Ciò che però la famosa ditta tedesca 
si guardò bene dai ivclare, è il fatto che ri manchi- 
no felice e gaudente, non era in realtà felice « gau- 
dente perché aveva effettuato il crash test sulla 
Golf, bensì perchè indossavi il fantachimenco cor- 
petto d'acciaio infrangibile inventato da! buon Dot- 
tor Zub, un tecnico interno alla dina d'automobili 
Che, però, stava parecchio antipatico 3 Uè sfere alte 
della concorrenza, 

I risultati di questa cocente antipatia (chiamiamola 
cosi, va), non tardarono a manifestarsi. Infatti, il 
proprietario di una famosa dira di automobili (il cut 
nome sarà celato dal silènzio stampa chiesto dai 
protagonisti di questa vicenda), spedi il suo sca- 
gnozzo di fiducia Junkman a rapire il buon dottore, 
col risultato di fare Intavolare a mone Slick e Spin, i 
primi due manichini animati creati, guarda caso, 
dallo stesso scienziato 


incidente, La dinamica è più o meno questa, si 
prende uno di quésti costosissimi (dovete sapere 
che all'interno sono parecchio sofisticata dolendo 
simulare gli apparati interni del nostro organismo) 
piastroni, io si dota di cinturi di sicurezza (quando 
è II caso), dopodiché si lancia il veicolo su cui si 
trova contro un ostacolo, sia esso un altro veicolo 
con relativo manichino che procede in direzione 


plasticami. Càpite subito che favorire presso un 
laboratorio di crash test non deve essere molto 
divertente 

Ebbene, la Wolkswagen. o, meglio, fa sua agenzia 
pubblicitaria, decise di utilizzare questi manichini 
i"‘ crash dummies'\ in Inglese) per pubblicizzare fa 
sua Coll I I risultato non fu certo eclatante: il 60% 
buono dalla popolazione manco sapevi a còsa ser- 


Inutile aggiungere a questo puivco, che II vostro 
compito è proprio quello di impersonare uno di 
questi due plastron» e andare a recuperare il Dot- 
tor Zub, prima che fa ditta Concorrente gli faccia fa 
lobotomfa e lo restituisca al mittente tnttpUt d« 
creare altri geniali marchingegni. Tutto il gioco è 
strutturato come il più classico dei pfatform garrì es 
si avanza in un mondo a scrolling mulcidirczionale,. 
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alla ricerca di cucii gli oggetti utili 
e facendo la debita attenzione a 
tutti gii immancabili nemici pre- 
senti sullo schermo, Tutta la grafi- 
ca sì contraddistingue invece per 
ti particolare ambientazione auto- 
mobilistica da cui e stata ricavata: 
officine, parcheggi, zone di dismis- 
sione, sono lutti luoghi ameni 
dove programmatori hanno mat- 
to l’ispirazione per fondali, ele- 
menti vari, e nemici Si può incon- 
trar? di tutto: dalle auto semisfa- 
scsate che si staccano dalle calami- 
te e vi piombano addosso {ahia!}, 
ad altri manichini che vi lanciano 
degli aeroplantni d* carta con 
tanto c : bombe al plastico. Non 
mancano poi dei particolari alca- 
mentE erotici come la manichini 



cauiva che vi spar? non appena vi vede, oppure 
altre chicche simpatiche come parchimetri che sai- 
tana di qua e di ’i. idra ri ti in liberti che sparano 
tutto fuorché acqua, «c ece. 

Ma ciò che veramente contraddistingue questo 
gioco, è d particolare sistema "energetico" che vi 
porta alla perdita dì un "omino'' dopo un numero 
limitato dr colpi: per capirti, ogni volta che venite 
orati da qualcosa di cattivo lasciate per strada un 
pezzo del vostro corpo, £ vi assicuro che non c è 
niente di pie spassoso e mortificante al tempo stes- 
so che vedere quel povero crash dumrny dapprima 
saltellare su una gamba sola, per poi muoversi col 
solo busco aiutandosi con le braccia, saltellare diret- 
tamente sui bacino, e infine volare via dallo scher- 
mo una volta dato il mortai sospiro (ma come sarà 
mai il sospiro di un manichino?)- Un gioco impernia- 
to sulla nonenjenza, Insamma 
Una volta passato un livello, si raggiunge una pedana 
rotante rimbalzando sulla quale verrete sospinti 
verso il successivo (ah* che bella frase contortai), e 
dì li riprenderete tutto d’un pezzo ogni volta che 
passate livello e perdete una vita. Vale a dire, che se 
vi ammanano a due pixel dalli pedana, vi rifate 
tutto 

Una cosa che va immediatamente puntualizzati, è 
che la qualità grafica del gioco aumenta col proce- 
dere dei livelli: all'Inizio, infatti, si presenta, come 
piuttosto urflda o semplicistica Ma basta raggiunge- 
re Il temo livello per ricredersi, Per una completa 
disanima degli altri aspe iti del gioco, non resta dun- 
que altro da fare che lanciarti nel commento, 

Patita Beute 


Benché Crash Dum- 
\ miss non sin affatto 
1 un piatform eccezio- 
M nate, sa divertire il 
pubblico più giovane. 
q comunque quello 
che vuole del tuo Amiga (non imporla li modello) lo 
schema tipico di un gioco da consola, Ovvero corri, 
salta, raccogli gli oggetti a non pensare ad albo. Il 
gioco, bisogna ammanarlo, inizia nel migliore dei 
modi, con una intra a “fumetti" davvero divertente. 
Quindi, è sicuro che almeno due risate sarà in grado 
di strapparvole (purché abbiate una mìnima cono- 
scenza delia lingua Ingioio) 

Una volta iniziata io partila, però. 1! morale sembra 
destinalo a toccare livelli dal tutto opposti a quelli 
che si erano raggiunti guardando la intra (vabbè. nes- 
suno e perfetto): il primo livello è veramente osceno! 
Pensate, lo piatta forme (che poi in realtà sono I lam- 
pioni] sono difficili da raggiungere e bisogna calcola- 
re i ulti fino all ultimo pixel. E come se non bastasse, 
la dinamica del gioco appare subito confusa, con 
tanto di pessima grafica e un otri bile cielo sullo sfon- 
do, Tuttavia, quella curiosità che cl spinge ad affron- 
tare i livelli successivi, et porte fl piacevoli sorprese; 
non salo Crfttìh DuitunleS si In via vie piu divertènte, 
ma anche la grafica migliora sensibilmente col 
tempo. Come dirti, là ■costanza viene premiata (pur 
sempre entro Certi limiti). 

Dalln su a parte, ingomma, questo gioco ha proprio 
l'intuitività tipica dì un tìtolo sviluppato su console, 
par imi onere con ve rii n au computar in un secondo 
tempo, la giocibllltà è piuttosto alta e quindi il tutto 
va a gonfie velo. Tuttavia, e qui arrivano le dolenti 
note, il gioco si fa pi osto ripetitivo, soprattutto » di 
platform ne avete già masticali abbastanza, E il tatto 
di non essere nrt un Zo&l né tanto meno un Superfrog 
$i fa spesso sentirò. Insamma, un titolo senza mille 
pretese che potai piacere egli appassionati del gene- 
ra, o che comunque può rappresentine un piacevole 
divenivo tra una partita a Genesia e una ad Amber- 
moon, 
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ANIMAHON WORKSHOP 



... Non che fa segretaria di cui sopra sìa 
solita abusare di sostanze alteranti, Fila tutti noi 
siamo perfettamente coscienti dei fatta che tende a 
esagerare un pò" le cose: baso, a moto d'esempio, 
la volta in cui denunciò fa presenza di un orribile 
mostro, probabilmente alleno, sotto la sua scrivani, 
Il mostro in questi on e altro non n rivelò essere 
che un normale scarafaggio, 
in due d avventurammo nei corridoio e, svoltato 
Tangolo, non trovammo altro che uno snack, man- 
giucchiato, abbandonato a terra Perquisiti [ due 
armadi e i tre cassetti (cosa non ci costringono a 
fare fate donne) che corredano "il loculo” di 
Roberta, ce ne torniamo davanti alle nostre fide 
tastiere Non passa molto tempo che l'urlo di 
Roberta toma a riecheggiare possente in redazio- 
ne Stavolta giungeva dalla sala riunioni e (aita rimati 
piu che dal l'urlo, dalla propensióne deffa. segretaria 
al farsi cascar? addosso tutto quello che possa 
ni glia re pesante e impilato) ci fiondiamo in soccor- 
so della presunta malcapitata, con tanto di valigetta 
del pronto soccorso alfa mano Giunti al cospetto 
della pulzella in pencolo, fa troviamo Intonsa fisica- 
mente, ma in preda a una chiara ed evidente crisi 
mìstica, ”Fred Flirtatone ti .imo, Barney non conta 
nulla per me"- era la frase più ricorrente nei suoi 
deliri Ispirati proprio da quest'ultimo termine; pro- 
nunciato da ehissacetu al momento giusto, chia- 
mammo fa neuro-deliri Non passo molto tempo 
che dei jimpadci omini vesti u di bianco regalarono 
alla nostra povera segreta ina camicia dalle mani- 
che troppo funghe- Gentilissimi, gli Stessi omini si 
offrirono di accompagnare Roberta dal proprio 



sarto di fiducia perché sistemasse l'Indumento, 

Già avevamo iniziato a raccogliere le arance da por- 
tare a Roberta nella sede del "sarto"', durante le 
nostre visite a quella che era stata una valida com- 
pagna di lavoro, che l'ennesimo urlo si propagò per 
la redazione. Ormai anche i computer avevano 
capito l'andamento della giornata e tutti i monitor 
si voltarono, simultaneamente e spontaneamente, 
verso fa porca che dà sul corridoio Incuranti della 
presa di coscienza delle macchine , c< avviamo con 
passo stanco e cadenzato verso l'urlatore di turno. 
Ci trovammo di fronte un assisterne di redazione. 
Stefano, terrori zzato dal l'apparizione di un enorme 
alano che ricordava tremendamente Scooby Doo. 
Questa era, se non altro, fa sua versione dei fatti; 
ma la cosa stava prendendo un piega tutt'altro che 
piacevole. Cosa cera in redazione che causava que- 
sto cedimento psicologico? L'unico dato in comune 
tra lo due vittime è che entrambi portavano la stes- 
sa marca di s ovali anfìbi. Che si tratti di un tentativo 
eversivo di friggere il cervello a tutti quelli che ne 
sdossano un paio? Che si tratti di un complotto 
atto a eliminare del tutto ì! nostro già scalcinato 
esercito? Ma le riflessioni sul caso devono cedere il 
passo àl'Furgénza di un'altra vote. Di nuovo fa sala 
riunioni, di nuovo un caso misterioso. A terra, sve- 
nuto, giace Mirko Marangon che stringe un pezzo di 
stoffa, GII sguardi si focalizzano sullo sue scarpe, per 
poi distogliersene, delusi, dalla constatazione che 
indossa Un paio di ginniche. L'ipoitìSi del complotta 
pedestre é scartata, ma il pugno di Mirko ancori 
siringe quella che, magari, può rivelarsi un indizio. 
Arriviamo nei pressi della mano- del redattore anco- 
ri privo di semi e la apriamo in modo che riveli un 
pezzo di stoffa rossa con addosso cucita una ”|'\ 
Sento gli sguardi pesarmi addosso. Nel giro di un 
paio di secondi, il pezzo di stoffa impallidisce e si 
volatilizza davanti ai nostri occhi, f sospetti «Lilla mia 
persona si fanno pesanti, ma nessuno sa esattamen- 
te cosa sospettare, semplicemente, sanno che sono 
stato lo. Soccorriamo Mirko c cerco di svicolare 
nel corridoio, ma non mi mollano Tutti t redattori 
seguono ogni mia mossa fino a quando un grosso 
p ce redatti le non fa fa sua apparizione proprio su di 
noi. con in groppa buona parte dei personaggi delle 
se-ne di cartoni animati della Manna & Barbera. 
Ognuno Si rifugia dove puO e Ó. avvalendomi della 
posizione favorevole, mi ritiro nell 'ufficio di Max. 
Richiuda ansimante la porta alle mie spalle e mi 
trovo immerso in una scena forse peggiore. Max è 
seduto di fronte a un PC, che non annovero tra 
quelli soliti dì redazione, Intento furiosamente a 
premere casti. Dal retro del PC sì dipanano scari- 
che elettriche e effluvi fluorescenti. I miei tentativi 


Ere in redazione 
che giocavo 
tranquillamente 
quando Roberta, la 
segretaria, si lancia 
nella sala computer 
urlando che un orso 
marrone le aveva 

. n,hn, ° la 
iti oranti ci*** 

di attirare l'attenzione del caporedattore tramite 
uria e invettive risultano vanì, Fino a quando noto 
chp la spina desfa corrente mi è adiacente Scollego 
fa presa e tutto si calma. Max si volta e mi guarda 
con aria di rimprovero dicendomi che non aveva 
salvato tutto il suo lavoro e mi saluta: "Ma lo sai 
che quelli della Manna & Barbera hanno inserito nel 
loro programma dei materiale grafico relativo alla 
nostra redazione?”... 

Tutta questa bella storiella ha una morale: se avete 
molto spirito creativo, con questo programma 
potete fare di tutto (anche il recensore,., Vero 
G lanca? NdMax), A tutto gii effetti, Manna & Barbe- 
ra Cartoon Workihop è un programma di anima- 
zione per PC Questo si compone di due para prin- 
cipali o alcune di corredo. Le parti principali anno- 
verano i due editor, quello per i fondali e quello per 
I personaggi in movimento, e il gestore dei foto- 
grammi. Le parti di corredo servono a gestire le 
solite opzioni di salvataggio e caricamento del lavo- 
ro "in progress" e per selezionare alcuni para metri 
della gestione dell'animazióne (come, ad esempio, la 



velocita di esecuzione, il numero di colon su scher- 
mo, fa CidabditM In quanto Editor di animazioni, 
questa simpatico pacchetto software può vantare 
alcune peculiarità che vi metteranno in condizione 
di capire tome lavora un vero disegnatóre dì carto- 
ni animati. L'editor dei personaggi da animare, per 
esemplo, vi permette di lavorare su di un personag- 
gio. creando dei fotogrammi chiave, Suppongo che 
tutti voi sappiate che le animazioni del cartoni ani- 
mili sono Ottenute proiettando una funga Sèrie di 
fotogrammi che differiscono gli uni dai successivi 
solo per particolari piuttosto piccoli, onde dare un 
effetto di fluidità alfa produzione. Questo è anche il 
sistema che viene usato in questo pacchetto e. sic- 
come ncm nsylsa essere la cosa più facile del 
mondo quella dì disegnare un personaggio avanzan- 
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grandezza selezionabile ed eventualménte pieni d« 
colore o soia come sagoma). L'editor pec crearti le 
animazioni non riserva certo più problemi di quanti 
ne riservassero gli altri due. Basta inserire II nume- 
ro del fotogramma creato nella lista di proiezione, 
alla posizione In cut si vuole che esso venga effetti- 
vamente "proiettato" 1 e II gioco è fatto. Sono ovvia- 
mente presenti le solite opzioni per aggiungere, 
cancellare e modificare i fotogrammi e la loro posi- 
none 


due n cerio Coietto 
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do di un fotogramma alla volta senza una guida pre- 
cisa, ecco che torna utile la gestione dei fotogram- 
mi chiave Vai prendete il vostro bel personaggio, e 
lo disegnate nella posa di pirtenza dell'animazione. 
pQi disegnate un altro fotogramma contenente il 
vostro personaggio nella posa di animazione avan- 
zata A questo punto, potrete editare i fotogrammi 
che volete inserire tra le due pose, conservando le 


immagini diri due fotogrammi chiave sbiaditi sullo 
sfondo. In modo da avere una comoda guida su cui 
procedere Molto immediato e di semplice utilizzo 
risultano anche i comandi relativi ai disegno vero e 
proprio i comandi disponibili sono veramente 
pochi, ma fanno il loro dovere in maniera impecca- 
bile {i sofi presenti sono quefii per disegnare cerchi, 
parali clogramm» e linee, il tutto con dei pennelli di 





Questo programma 
ha delie potenzialità 
enormi, Linterioccte 
è quanto dì più intuiti' 
vo si possa trovare in 
gira Anche so il 
primo impatto con tutte quelle icone dell'esperto 
coloralo può confondere un po’ l’ulentH, dopo un 
paio di minuti possati a gironzolare Tra I» Icario, 
padrona gyu relè II programma in maniera compilili 
La documentazione fornite con il pacchetto i davvero 
notevole. Due libretti uno d" istruzioni e l'altro dedi- 
cato al collage e alle rifiniture, e una videocaueite 
che vi spiega come disegnare Fred Fiintstijnes in sei 
facili passi non possono lasciare dubbi sul! utilizzo 
del pacchetto software Purtroppo, patb non sono 
tutte rose e fiori L'enTreme semplicità d' utilizzo che 
caratterizza il programma, ne limita fortemente la 
flessibilità Tutto quello che volete mettere tulio 
schermo, lo dovrete praticamente creare fotogrammi» 
pei fotogramma, a pixel per pixel, Se avete uno 
pazienza grandiosi! e una buona predisposizioni’ arti 
stìca, vi divertirete molto: altri menti.... 
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ELEE IflflaiCfllìIS per 3Q0 


O sono giochi che segnano un poco fa 
noria nel campo dei videogiochf, punsi fondamenta- 
li nella loro evoluzione tee lima, che inaugurano 
gcner per cui, negli anni successivi, continuerà 


ripetere che questo o quel gioco e alla Élite". o 
alla ' 


la Wolfenrteln, o quello che volete voi, 

Wing Commander fa Indubbiamente pane dì que- 
sto genere di giochi, non tanto per particolari inno- 
vazioni! ndkj schema di gioco, i simulatori eh com- 
battimento spaziale non erano molto diffusi, ma 
non erano ceno ora novità (il precedente riferi- 
mento a Elite non era del tutto casuale), quanto nel 
modo m cui venne realizzato 

Per la prima volta (almeno , che io ricordi) veniva 
utilizzata, al posto dei vettori che solitamente si 
vedevano per i simulatori di volo, una grafica di 
tipo bitmap: invece di imprecise, approssimative e 
artificiali sagome di poligoni venivano utilizzate 
dell'. Immagini che dovevano rappresentare l’ogget- 
to visto secondo diverse direzioni. Il numero di 


fraroe era obbliga tortamente limitato, quindi il risuh 
tuo era abbastanza scattoso rispetto alle fluide 
ingoi izioni del poligoni inoltre lo stallng. l'ingrandi- 
mento de gii aggetti, metteva In evidenza predoni 
davvero grezzissimi; ma era comunque un passo 
avanti. 

Ma fu soprattutto la filosofìa con dui venne realizza- 
to, filosofia portata avanti con Wing Corri man der 2. 
che era diversa li sistema in bitmap cominciava a 
richiedere sistemi di una cera velocita, il gioco inol- 
tre richiedeva quantità di memoria espansa crescen- 
te per visualizzare oggetti e animazioni aggiuntive, 
visual r ih memoria, suoni digitai i zziti, etc . richiede- 
vi inoltre una decreta quantità di spaso sull’hard 
disk (particolarmente accresciutasi nel secondo epv 
sodio), j causa del l'abbondanza di animazioni die 
acco h pugnavano li gioco. Wing Commander fu il 
gioco che. nel bene o nel malo, inizio l'escalation 
dello prestazioni dei sistemi, Inaugurò fa serie dei 
mostri mangia megahertz culminati con Pagan, dei 
giochi sempre più grassi, sempre più simili a piccoli 
film con tutte le loro animazioni, che inauguro 
Insamma un nuovo modo di fare giochi. 


Era il lontano?) a| 
1991 quando Chris 
Roberts inaugurò la 
fortunata serie dei 
Wing Commander: 
probabilmente l'unica 
a riuscire a 
competere in fama 
con la serie di Ultima 
all'interno della 
Origin, contribuendo 
a lanciare 
definitivamente la 


casa americana come 
effettiva "creatrice di 
mondi"... 


Rkàpitòfando un attimo abbiamo partalo di grafica 
tridimensionale in fremap, con scahng e rotazioni, di 
animazioni «n quantità e sonoro digitalizzato: se ci 
aggiungete che la Origin fa parte della Electronic 
Art;, beh. eri quasi un obbligo la conversione di 
Wing Commander per 3DO, anzi. Il 300 sembra 
quasi incarnare l'ideale di macchina per cui Wing 
Commander era staio pensato, 

Il gioco è quasi superfluo descriverlo visto che è 
praticamente Identico (con le opportune differenze 
dovute ai sistemi) alfa versione PC. 

Vi trovate a bordo della portaerei r i Cfaw„ nei 
pannr di un novellino pilota dn caccia, proprio nel 
bel mezzo di una cnsi di proporzioni galattiche, li 
primo contatto con una razza aliena è stato un 
poco piu brusco dei previsto, i K tiratili. una specie 
di gattoni troppo cresciuti, non hanno evidente- 
mente gradito troppo la qualità dei nostri kitkat & 
hanno deciso di spazzare via fa mia umana dalla 
fàccia del l'universo, 

Alla base delle forze di difesa (e di attacco) dei due 
schieramenti, <j sono tutta una Serie di veloci e (più 
o meno) polenti caccia multtruolo' vengono infatti 
utilizzati per missioni di esplorazione e pattuglia- 
memo, attacco ai grossi e lem] incrociatori nemici o 
a ofc ttirvi incora, piu facili come le navi da traspor- 
tò. storta dei vos.cn mezzi, etc. E fa Tigeri Claw t 
al centro di questo sistema dii difesa. 

Proprio come nella versione PC. vi trovate a com- 


*ii* e 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



situazione corrente del 
vostro pilota per ricaricar- 
la un'altra partita. 

Anche !a segone di com- 
batti mento e del tutto 
cimale alia versione PC: ce 
il pannalo di comunitario- 
nf per comunicare con li 
vostre compagno {non 
dimenticate che, in mi 5 sco- 
rie sarete sempre a capo di 
una pattuglia a cui potrete 
dare ordini, attaccare un 
determinato obbiettivo, 
coprirvi Ee spaile, ritirarsi, 
particolare spesso essen- 
ziale per te sorti della bat- 
taglia j. con la Tiger's Oaw 
o per s beffeggiare il nemi- 
co, provocandolo e 
distraendo lo dall'attacco 
dei vostri compagni, Nella 
.sezione di navigazione 
potete rivedere la mappa 
della missione con i punti 
IMAV da raggiungere e pat- 
tugliare, cambiare 1 pressi * 
mi punti di destinazione, 
etc. 

I caccia che piloterete dipendono dalla missione chc- 
d cerere svolgere: d sono tutti \ caccia del primo 
Wing Cdmmaiìtfcr, il piccolo velocissimo Hornei, i 
"medi" Sdmitar e Rapier oltre al mitico ftaptor. 
Idem dicasi per i mezzi Kilrathi: si va dai piccolo 
caccia Salthl alle corazzate di classe Fralthi fino alla 
portaerei Snakier, vera nemesi della Tìger's Claw 
Anche 3 controlli ci sono tutti, anche se non sono 
esattamente di immediato utilizzo, visti 1 I riti itati 
taso del joypad (c’è anche un’opzione per l'utilizzo 
di un esctended joystick, ma non abbiamo avuto la 



possibilità di verificarne la funzionalità), C'è poi la 
selezione dei cannoni {laser, neutro n 0 mass driver 
a seconda de li ‘astronave), del missili (qui si va da 
stupidi razzi a m Issiti 1 ricerca di calore, 1 lentissimi 
missili a ricerca di immagine e i più divertenti: quel- 
li che inquadrano un nemico a caso che vi gira 
attorno), gl» afterburner, l'autopilota, la selezione 
degli obiettivi sul radar c perfino le visuali esterne 
del l'astronave. Tunica cosa di cui si sente la mancan- 
za è un mouse per un controllo un po' più accura- 
to. 

Stefano Giorgi 


piene tutta una sene di missioni del tipo sopra 
descritto; pattugliamento, attacco, scorta, durante 
revolverai delie sórti della guerra a bordo della 
Tiger’s Oaw. Oltre alla quantità industriate di ani- 
mazioni render! zzate decisamente spettacolari, 
potete parlare con I vostri compagni di missione, 
ottenendone utili informazioni, e ancora esercitarvi 
con il simulatore di combattimento 0 salvare la 



m 


Wirig Commendar 
sembrerebbe davvero 
il gioco ideala per 
3DG, tra grafica in 
bitmap è ani inazioni 
rende hzraie Peccato 
solo che WC cominci ad essere un gioca un po' vec- 
chiotto per uri* macelli" ili nuova come il 300, Super 
Wing Commondei è infatti molto simile alle vecchia 
versione PC e te grafica di tipo faitmap. anche se su 
3 DO è tutta un’attrn cote, e ormai decisamente 
superata da siatemi come poligoni in tortura mapping 
e sbadì no degli ultimi ci mu latori. Anche dal punta dì 
vista dell'accurata flfettufativa WC non è mai stato 
ifsattà m enfi* il massimo-: sul manuale sono riportate 
un paio di tecniche di combattimento, ma in definitiva 
si Unisce sempre colo corcare il puntino rosso al cen- 
tro del radar anche da questo punto di vista è stato, 
a mìo parere, di gran lunga superato do giochi come 
X-Wing. 

Nnll.-s di grave, comunque, ai tempi ero un grandissi- 
mo appassionato della serie e trovo che Wing Com- 
mendar abbile un grasso fascino tuttora, la abbon- 
danti animazioni moderi 7 trite mi 3 DO sono poi, <n 
sol ito, «inhoea di meravigliosa, ottima naturalmente 
anche il sonoro e altrettanto vale por lo realizzatone 
tecnica: lì gioco è fluidissimo *, ovviamente, grafi ce- 
menta non c'è paragona con le vecchie versioni. 
Purtroppo, come molto altri giochi per 3D0, anche 
Super Wing Commandor ha d^llo grasse lacune per 
quanto riguarda la □iocabilllà: l'area dello scherma 
relativamente piccare, i comandi non troppo imme- 
diati, ma soprattutto II controllo da joypad parecchio 
impreciso {schizza troppa veloce menta di qua e di là, 
la cosa che maggiormente mi è mancata e un caro 
buon vecchio mouse) acuiscono ancora maggior- 
mente il soffiaci toro difettuedo dì WC come simula- 
tore. rendendolo i combattimenti perfino frustranti, 
talvolta. 
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owaoj« gkxh al prezzo w 

UNO! INSIEME UNA MICIDIALE 
OFFENSIVA SFERRATA AUi FORZE 
ALB*E UN GIOCO A PIATTAFORME 
EStARANTE 


ISPIRATO AD UNO DEI FILM 
PIU' ATTESI DELIA STAGIONE 
CINEMATOGRAFICA, PROPONE 
LE AVVENTURE DI UN GRUPPO 
DI RAGAZZI, VERI E PROPRI 
MAESTRI NELLE TECNICHE 
NINJA. 


SFRATO AllA POPOLARISSIMA SERI DI 
CAfflfOM AMMAIE FSOTAGOMSTA UNA 
OOMLNTA 0 BIZZARRI E STRAVAGANTI 
GNOMI 


LE NUOVE AVVENTURE DI UN 
SIMPATICO CAVERNICOLO, CHUCX 
ROCK. E DELLA SUA BIZZARRA 
FAMIGLIA UNA NUOVA, GRANDE 
SFIDA ALL INSEGNA DEL 


NEI GIOCO, ISPIRATO AL CALCIO 


«SEME OTTO DIFFERENTI SPECIALITÀ 
PAtRNAlL TRA CUt LA DISCESA UBERA, 
IO StALOM GIGANTE IL BOB E IL 
PATTINAGGIO «VELOCITA 


IN CAMPO PER DISPUTAR! VERI E 
«OPRI COMBATTIMENTI CORPO A 
CORPO. TRASCURANDO QUALSIASI 
TOPO 01 REGOLA 


PROTAGONISTI Dì MULE PERIPEZIE 
UNO SCOMBINATO EROE IN STÌIE 
CARTONE ANIMATO, BUBBA 
APPUNTO, E IL SUO INTELLIGENTE 
BASTONE EXTRATERRESTRE, STIX. 


SIMULAZIONE DI GUIDA. A 
DISPOSIZIONE L'INTERA 
RACCOLTA DEI GIOCHI LEGATI 
ALLA LOTUS, UNA FRA li PIU' 

VELOCI E FIAMMANTI 

automobili da competi! http://www.oldgamesitalia.ne 


IN UNA STERMINATA CITTA' DEL 
FUTURO IL GIOCATORE SI MISURA 
CON UNA SERIE DI SPARATORIE 
FRENETICHE, INDAGINI E MISSIONI 


COMPFIO DEL GIOCATORE- RITROVARE 
LA FIGLIA DI UN SULTANO 
IMPRIGIONATA DA UN MALVAGIO 


" SHOOT-EMUP ■ INCREDIBILMENTE 
GIOCABHE E TECNICAMENTE 
«EAUZZÀTO ALLA PBFEflOM. 3Z UFI 

http://www.oldgamesitalia.net/ spiarmi, slmili «gioco. 
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DAI CLASSICO DI SID MEIER 
UN APPASSIONANTE 

avventura nel mar dei 
CARAISI, NIENTEMENO CHE Al 
COMANDO DI UNA NAVE Dt 
PIRATI! 


TUTTO 1 BANDO OSILA FORMULA 1 
SIGLATA DAI GRANDE PILOTA 
NGLESE VUOTARE MUA PASSATA 
EDIZIONE DEL CAMPIONATO DEL 
MONDO. 


NELLA MIGLIORE TRADIZIONE 
ORIENTALE IL GIOCATORE SI MISURA 
CON UNA SERIE 01 COMBATTIMENTI 
CORPO A CORPO, 


NEI PANNI H UN PILOTA DI CACCIA 
Il GIOCATORE DEVE PORTARE A 
TERMINE UNA SERIE DI MISSIONI, 
COMMERCIARE E ... GUARDARSI DAI 
PIRATI SPAZIALI! 


UNA SFIDA SENZA ESCLUSIONI 
DI COLPI, UN AVVINCENTE 
PtCCHtADURO 1 SULLA FALSA RIGA 
DI "STREET flGHTER". 


Il GIOCATORE, Al COMANDI DI UN 
ELICOTTERO APACHE, DEVE PORTARE A 
TERMINE UN CERTO NUMERO DI 
INCURSIONI IN TERRITORIO NEMICO. 


UN DIVERTENTE GIOCO A 
PIATTAFORME. PROTAGONISTA 
UN POU0. ALFRED, IMPEGNATO 
A FRONTEGGIARE UN GRAN 
NUMERO DI MINACCIOSI 


Commodore 


smmiiutti 


RICORRENDO A1JA DnOMAZLA, ALLA 
FORZA E PERFINO ALL'INGANNO IL 
GIOCATORE PUÒ' EDUCARE, 5TRN&04 
D ASSEDIO O CONQUISTARE DE! 
CASTELLI NELLTNGKIITERRA DEI 
MEDIOEVO. 


ANCORA UNA VOLTA LA 
BATTAGLIERA ZOOL E 
IMPEGNATA A DIPENDERE 
L’ENNESIMA DIMENSIONE 
DALL'ATTACCO DI UN 
MINACCIOSO ESERCITO. 


UN VELOCISSIMO GCCO DI CORSE OC 
PERMETTE 01 DISPUTARE UN INTERO 
GRAN PREMICI 

NELLA CONFEZIONE 
■PROJECT • XI 
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Musine 

DUE ART1SJI E IXE R 


L 



NCOMUhE 

voi 


L'i'dGH # naia cosi, un giorno, 
parlando con ri nostro amico filosofo John- 
Atceche Maranzanoli, per gli amici “il 
Ginn-di" (non a caso, noi do# siamo gli unici 
n poterlo chiamare cosi). Il povero 
pensatore stava attraversando una grave 
crini psicologica o morale, dovuta a una 
cocente delusione amorosa II Gianni, 
infatti , al ero perduta mente invaghito di una 
famosissima model fa di fama internazionale, 
loie la MicholÀ D# Scevìoms, figlia del 
marchese De Scavionis e dì Mirella 
Guazzalìne, unica erede dell' idraulico di 
fiducia dei padre del nobiluomo, il nostro 
carissimo amico non sapeva proprio farsi 
una ragione di quanto fosse acceduto, non 
riusciva a motivare quell assurdo due di 
picche che gli e echeggia va n corsivamente 
nella te$ta le -non c era Aspirino in grado di 
lenir# quel dolor# 

straziante). cosi 

confidò tutto a noi. non 

L t sènza farei 

preventivamente giurare che non l'avremmo detto a 

nessuno. Ma i nostri giuramenti, ai sa. valgono più o 
menù come una banconota do tremila lire. # cosi 
abbiamo cercato di esorcizzare II suo mal# con fa 
vecchia massima 'canta che ti passa '. Imbracciata 
che ebbe la chitarra. Il fido Dave strimpellò due 
accordi che. pochi passaggi più t*rth diventarono fa 
struttura portante dnll'intorn canzone, un brano folk 
progressivo psichedelico tedesco, con qualche 
richiamo qua a là alla tradizione western Le mente 
prolìfica del Gianni ai risvegliò subito dal doloroso 
torpore e riacquistò l'antico vigore di sempre. 


E 



componendo all 'istante la parte testuale del 
brano. Mai una canzone ci parve cosi densa 
di poesia e si sentimento, mal un brano colpi 
il nostro cuore coma fecero Ge vibranti noto de 
il Gianni Àm a ia MicholÀ": da qui olla 
rodusiona di un disco II passo fu veramente 
r#vé. Contattammo un noto agente 
discografico segreto, un vero 007 della 
musica, il quale ascoltò II nostro pezzo e 
disse J, S# hanno avuto successo Canino e 
Vailesi non vedo proprio perché non dovreste 
averlo aneti# voi...". E il resto è storia: dopo 
una settimana di durissimo lavoro in studio, le 
cinque versioni de É 'll Gianni Ama lo MicholA 11 
sono finalmente pronte. Per essere 
commercializzata II 5 giugno. Noi, intento, per 
non lasciarvi a bocca asciutte fino «flora, 
abbiamo deciso di comporre una versione 
ridotta dello stesso brano (versione originale 
folk progressivo psichedelico 
tedesco con annesse citazioni 
western più batteri» techno) # 
ridurla a modulo ProTracker. 

Potete* tirarla tranquillamente 
giù delie sezione moduli di 
ULTIMO IMPERO - il chiame 
“fLCfANNlMOD' (fatela 
girar#, mi raccomandol NdP). 

NBk le foto che pubblichiamo In queste pagine sorto 
un'esclusiva rarità, in quanto risalgano all'epoca dei primi 
vagiti musicali di Dava (si parla orma) di armi» In perticare, 
neli# foto di questo boi io vediamo con fa sua prima chitarra 
(mitica!), un Pacione con fa «idi primo testiera, e uno vera 
rarità: le mitica cop-pta Da ve /Gian ni pose prima di una fumèe 
con le sua unica fan... 






teMld-iolA: muta ispiratrice, nonché gran gnocco, CE he pestato a sangue con Fa sua personalissimo tecnica, 
1 bair uppercut (lui gancio nffettuntp col foito crine, rnn che fa un malo, ma un ma!#.,,) 

Dtìv#: lenti guitor e voce pt linci poi# 

I Pacione: quello cho ulula in sottofondo, nonché autor# dei cori sgraziati. 

II Mini CD: é il suppòrto iti cui sono incise le cinque diverse versioni del brano: 

■ Folk progressivo psichedelico tedesco con richiami western (originai version) 

1 Techno progressiva psichedelica tedesca con richiami soul (disco versione) 

■ Dentii V# raion (veni ione cattiva che* sf ispira senza mezzi termini alfa produzione discografica del ’DelecaboiV'l 
- Mozart Rem** (musica cinse re* con richiami allo musica funebre da chiesa). 


Fldri (fila t rfiffl-Jf 
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"intervistiamo I protagonisti! 

VITE PARALIEIE 


a Dato che un brano come "Il Gianni Ama la MiehelA" non può non essere considerato 
ll'evento musicate del millennio* abbiamo deciso di intervistare i due protagonisti 
principali delta storia* assaporando dalla loro viva voce il dramma che si era consumato in 



Dove: Beh per lì» varila speravo di passare questo piccato uenagaio 
sotto si le mio. , Beh. ma passiamo ad altro. Che sensazione si prova 
ad essere la muta Ispiratrice di un filosofo cosi famoso? 

La MichelA: Famoso? Por la verità questa è la prima volta che sento 
pronunciare il suo nome... 

bave; Va beh, coliamo un veto pietoso anche su questo rietini? ho.,. 
Va bene, ma ora lo snpete chi à, vero? 

La MiehelA; Oh cerio, dimll'ldlota si è messo a cantore quella 
schifezza che ha osato definire "cacone dì sentimento " sotto il 
balcone di mio padre, che non è stato per niente contento e gli ha 
rovesciato un catino di acqua bollente in testa, „ 

Dava; un momento, come usate definirà "H Gianni Ama Lo MiehelA 
una schifezza? C'è gante che 

ha sputato sangue per porteria a i 

termine' fper esemplo li 
chitarrista, che poi sarei io. ■/ Mf 

NdDì. | flf 

La MiehelA; Sputare sangue per IL 

fare uno schifezza del genere?" U, ^ 

Ms se U mio cuginetto di tre ^ *** 

anni, che hn preso lezioni di 

chitarra per corrispondenza, e 

pm bravo di quell imbrunalo del ; f \;S 

chitarrista! 

Dove: Scusi se lo sottolineo, ma 

il chitarrista in questione sono I ^ 

io... I i ., , iW 

La MiehelA. Ah, e hai pure il 1 

coraggio di spacciarti come • 'jjà., 

chitarrista? Fossi In te andrei a i ^ 

nascondermi,., I H m IT 

Dava; Grazie ... I lui ,jw- 

La MiehelA; Adesso mi sono | M B &'j r W „ ^ j 

stufata rii rispondere a domande J 

idiote, mi vuoi dire il vero 

motivo per cui mi hai fatto 

venire qui? *£ 

Deve: Beh. se devo essere I J^> ^ 
sincero queste i solo una | 

messa in scena per farvi I -i. A 

j nwntrara ■■ ■ » 

faccio vedere io, peiio dì | 

deficiente t.,.J (sostituire la 

parte mancante con rumori 

onomatopeici di schiaffi e 1 l 

cartoni sul naso...}. I 

Dava: Ma Là MichelÀI Si calmi 

un attimo, lo non ho fatto nulla j 1 jfl 

di male! 

La MiehelA; Sarò to eh* ne faro 
a te so non sparisci in un 
battibaleno dalla mia vista, tu a 
quell'idiota del tuo amico 
idiota... I 

(Nella foto, la Miche W &. . ~ 


u Itimi ò anche possibile massacrare olì avversari. 

Pacione: interessante, davvero, Ma veniamo al nocciolo della 
questione, s! bandolo della matassa, al dunque Inzomma.., Lei, La 
Michela, come l'ha conosciuta? 

il Gianni; 'conosciuta", non esageriamo... Diciamo che I ho incontrata 
qualche volta tra le mura della mia vecchia scuola lo facevo terza per 
(e quinta volta, lei era una primifia, ma COSì carina... 

Paolone; Capisco lei è anche un po peduhlo. dita la verità... 

Il Gianni: rvo, q-on ci siamo 
capiti, Quando tei faceva già 
quinta, ed er* dunque una 
donno di diciannove anni, e 

10 faceva quinta per Ja 
seconda volta, ci siamo 

tf ovati in class* insieme Ci j t 

scambia m rua una « * 

merendina aìl'intarvaUo, e 

scoccò fa scinti! tb,,* 

Paolone; Ma tal amava un ^ 

nitro.., 

11 Gianni 


amava un altro H , / ^ J 

non esageriamo, Diciamo l 
che ne amava urto diverso 
ogni giorno. Ma quando 

compito in classe di latino, e ^ 

10 per non rischiara I* media 1 * 

del cinque me ne sono stato 1 ^ ’ \ JM 

A enea, perdendo questa 1 7* 

irripetibile occasione II 

Pacioni; straziante, certo m ™ . ■ 

che deve «tiara brutto ffj A M 

perder* l'occasione migliore |3 A, M 

poi aprile uno breccia nel I * f V ■! 
cu -ore della donna eh* si V&i £ 

ama... t #rì - / 

11 Gianni m.i no cosa Ha 

Ccipuu .O mi tiitulvu .il fur.o . . 

che, quell* volta, tutti * 
recuperarono la versione del 

compito duo ore prima che questo af svolBes&e: pigliarono tutti otta p 
novi, e In me n* rimasi con la mia madia del cinque..- 
Paolone: Che tempra signor II GiannlT Dimostri n tutto il mondo la 
rude scorza di cui ò fatto, faccia un gesto che provi le etnica 
tiopportaziono delta delusione Amorosa! 

(I Gianni La MmhalAaaa.,, Pfl RflflftRRftRRHRRTI 

Paolone: Ma eoe era UNA PEHNACCNIAf? Ah, signor II Gianni, 

come Inori) vorrei essere coma lai! 

Il ni pi.n, Comunque, eari amici lettori Tiratevi giù il modulo: enCf«* sa 
« lunghi no,. E’ MONDIALE’ 

^ ■ i , ih- i a a_ _ ài jT 1 - • Hi 


UAt^ Ut M*2^fE 


precedenza 
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Correva l'inno 1978 , il momento in cui 


Dungeons & Dragoni conosceva it successo presso 
i 3 grande pubblico, afferirwwtoii come evento ludi- 


Finalmente *•* Dopa 
anni di attesa, i 
rondi appassionati 
i Advanced 

■ Dungeons & Dragons 
stanno per vedere soddisfatto il proprio 
sogno: sta per arrivare la traduzione 
ufficiale del cavallo di battaglia della T.S.R.! 


co del momento; Gary Gygax g.i autore del prece- 
dente titolo insieme a Dive Arnèson, decise che 
era iE momento giusto per proporre qualcosa di 
nuovo, una versione più precisa e completa del 
primo prototipo di Gioco di Ruolo, un sistema 
adatto anche per I piu esigenti e puntigliosi. Cosi 
prete vita Advanced Dungeons & Dragoni... 

Come abbiamo annunciato all'interno del l'articolo 
dedicata afla Salone del Giocattolo. I usata di 
ADStD non dovrebbe essere molto lontana, anche 
se e difficile stabilire una data precisa vista la mole 
di lavora che i traduttori si sona Trovati a Fronteg- 
giare. 

Data l'importanza del gioco, vale comunque la pena 
di cominciare a Introdurlo, in particolare esaminan- 
do b sui storia e? la sua uvoluilonu negli Stati Uniti 
À cutt’oggi, ÀD&D detiene un vera proprio 
record di vendite né campo dei Giochi di Ruolo, 
tradotto in tutto il mondo é conosciuto In almeno 
due o tre galassie II gioco nasce fondamentalmente 
dalla necessità tff creare un sii tema piu approfondi- 
to e realistico di quello offèrto da Dungeon & Dra- 
goni, una necessiti palesatasi dopo anni di gioco 
con il precedente sistema. Effettivamente, è Innega- 
bile che D&D sia estremamente semplicistico e tal- 
volta, assoiuameflte irrispettoso delle leggi naturali 
(ma questi possono essere anche dei pregi...) 

J personaggi che ai possono interpretare sono soia- 
mente sette, gli Sfi devono per fona essere guer- 
rieri/maghi e gli hobbit guerrieri, ladri , i combatti- 
menti sono ridotti a semplici ori di dado privi di 
qualsiasi riferimento realrsuco, e vn dicendo Que- 
sto non è issoiufimente strano, considerato che si 
è trattato del primo GdR della stona ludica, ma 
alcuni giocatori hanno cominciato presto a sentirsi 
un po' “costretti' dalla limitate 2 za delie regole, 
manifestando il bisopo di ufi sistema piu completo 
e complesso Gygax allora, invece di perdere a 
tèmpo a create espansioni e regole opzionali per 
D&O, ha giumento pensato di dare vita a un 
sistema nuovo, toLilmi&m* Indipendente dal pro- 
prio pnmo lavoro lasciando cosi Dungeons & Dra- 
goni a tutti colore che non desiderano complicarsi 
troppo la vita e ai neofiti 

AD$D nasce dunque con t! preciso intento di esse- 
re realistico, complesso e a estremarti ente vasto, 
adatto a essere urillmtG per ambientazioni molto 
diverse tra loro. Sotto la penna di Gygav Iniziano a 
fiorire e a prosperare tabelle e schemi riassuntivi in 
quantità indù striale, nel tentativo di coprire ogni 
singola possibilità che si potesse verificare nel 
corso di una partita: label e per la direzione del 
vento e della corrente, per i centimetri di circonfe- 
renza toracica degli orchi, per il cobra della polve- 
re sotto 1 mobili,.. 

N successo presso il pubblico fu praticamente 
immediato, e se possibili? ancora piu straordinario 
di quello riscosso da Dungeons & Dragons 1 gioca- 


I * *4' 4 ' *' ** \ p* 



Per il momento la doto di uscita non è 
ancora certa ma, dopo numerosi ritardi e 
slittamenti, sembra che ci siano speranze per 
Giugno; nel frattempo, potrete gustarvi 
questa breve introduzione al gioco. 

Andrea Fattori 


tori, stufi del Sistema di gioco di 
D&D o, semplicemente, attratti dalia 
magica parola "Advanced", correvano 
a comprare tl nuovo capolavoro di 
Gygitf, cèrti di potervi trovare tutte 
le risposte alle inevitabili domande 
che nascono giocando con un GdR 
Ma coloro che si aspettavano sempi - 
terni ente una versione piu complessa 
del prima gioco, restarono indubbia- 
mente sorpresi nel vedere le diffe- 
renze intrinseche esistenti tra i due 
prodotti Advanced Dungeons & Dra- 
gons non era solo una ricerca forsen- 
nata di tradurre -n tabelle tutto Fa 
scibile umano, bensì un gioco con una 
visione completamente diverta 
dcH'awfrntura, dove la semplice ricer- 
ca di soldi e punti esperienza veniva travolta da un 
fortissimo spirito epico dove (e campagne abban- 
donavano le forsennate cacce aJ mostro, in favore 
di scenari moFto più intensi e intrisi di spinta eavsi- 
loresca 

Dal 19 78 è passate ormai molto tempo, soprattut- 
to portando in termini ludici: ire questi anni sono fro- 
nti regolamenti indubbiamente superiori a quelle di 
AD&D, che oggi appare farse un po’ troppo vec- 
chio. e ambientazioni di tutti i gener-, do; ciassrti let- 
terari fToFkÉen, Howard, Gibson, Love:rife.,) fino 



Ito 

è I 



ai cartoni animati. Eppure, Advano.-d Dungèom & 


Dragoni continua a riscuotere un grande succèsso 
era il pubblico. Il motiva, apparentemente inspiega- 


biFe e misteri oso. e in realtà estremamente sempli- 
ce e li può ricondurre i due fattori principali (1 
primo, di carattere tècnico, riguarda l'incredibile 
quantità di mondi che sono stati sviluppati imorno 
.il sistema di AD&D, e che possono sempre essere 
collegati tra loro dai classici Forgoucn Reai m s al 
nuovo e caldissimo mondò di Dark Sun, mll 'epica 
Dragoolante al Fantasy-Harnor di Ravenloff, dalla 
pseudo-fantascienza di Spelljammer fino al medioe- 
valegglanie Greybawk. I Master possono, cambian- 
do unitamente moduEi ed espansioni, passare rapi- 
damente da un 'ambientazione all’altra, fuggendo 
cosi dalla monotonia di partite sempre uguali. 
L’, litro motivo, di carattere piu sottile, è legato ,ìlli 
libertà offerta dal gioco e dalla possibilità di sbiizar- 
rre la fantasia: se infetti giochi come Giria e Storni- 

bnnger superano 


e tecnica, quakiasì mondo di ADfiD. 
questa sono ttreteuncntc legati ad 
ambienaztoml ben precise, dulie quali è impensabile 
fuoriuscirà (un cavalieri di draghi oèl mondo di 
Tolkìenf Sarebbe uno iczndalo<). 

N.tiuralmenu 1 Advanced possiede anche dei lati 
negairvi, che fieni si limitano unitamente al! ::: 
sistema di gioco, primo tra tutu II prebo, veramen- 
te alto quando sii tratta di comprare i moduli base 
e, imitar», qualche supplemento Inoltre, le traduzio- 
ne dr AD&D tn Europa hanno avuto raramente ri 
successo sperato e, per quanto il gioco continui a 
essere uno dei più grandi classici Tn America e in 
Inghilterra, non é riuscito a riscontrare il favore de? 
giocatóri sul 



«idi 



ampiamente. 


continente. 
Avremo comun- 
que tempo di 
parlare piu avan- 
ti dei meriti e 
dei difetti del 
gioco, e solo 
tempo potrà 
dirci se AD&D c 
destinato a 
diventare un 
classico In Italia. 
Per II momento 
limitiamoci ad 
aspettare l'usata 
dei moduli base, 
poi si vedrà FI! 
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Tinte tempo h. m urti gaLami loci uria loiv 
tana, beh, adesso vediamo di non esagerare m 
realtà 5' trattivi solo dello icario Anna, forse 


anche mime, i II luogo cesi remoto era San (Tarino. 
In quell occasione, durante una manifestazióne inte- 
ramente dedicata a Guerre Stellari, abbiamo racctiL 
m un’esdusrva intervista con Timothy Zahn, Iriuto- 
re del libro ^fErede dell'Impero' . prima puntata di 
una trilogia destinata a rimettere ir. gioco 1 le sorti- 
dei là grande saga di fantascienza, e diti ha riscosso 
un successo di pubblico davvero notevole 
tutc'oggi riceviamo telefonate di lettori Impazienti Hi 
vedere il seguito del romanzo')* Invieni-. .il libro, 
ricorderete, abbiamo parlato anche dfll sourcobook 
per il Gioco di Ruolo di Guci rv Stellari dal titolo di 
“Guida all'Erede dall'Impero". grafie al qual* ara 
possibile ricostruire e- rivivere le emozionanti 
avventure narrate da Zahn 1 nonché spostar e le pro- 
prie partite in un contesto diverso ci.i quell;' più 
classico proposto dai tre film. 


Oggi, arriva finalmente il secondo capìtolo dell'epo- 
pea di Lufce SEcywalker, Ean Solo e compagni; la 
Sperìing & Kupfer presenta infatti il seguito de 
L'Erede ddf Impero, con il titolo di Sfida alla Nuovi 
Repubblrta fDarit Fora R‘s:ng nelTedi rione o tigna- 
te). dove potrete assistere a una serie di nverariom. 
colpi di scena e imprevisti davvero colmi di sospin- 
te. Ma, quello che forse più importa, agli appassiona- 
ti di GdR. la Stritelibn presenta puntualmente 
anche la seconda guida dedicati all'apera di 
Tìmóthy Zsiiri. "Guida a Sfida alla Nuova Repubbli- 
ca" Il volume* principalmente una raccolta d< infor* 
mattoni e dati, con la presentazione e le statistiche 
del personaggi, del tre zzi. delle razze e dei luoghi 
presentati all'Interno del racconto, si presenta 
come ideale seguito del primo sou ree hook, del 
quale arricchisce e compieta le informazioni. 

Se VI ò piaciuto il primo libro, vi garantisco che non 
resterete delusi d.t Sfida alla Nuova Repubblica e, sé 
v« siete diveltiti a giocare nel mondo narratoci da 
Timochy Zahn. non dovete fervi sfuggire il nuovo 
soureebook per Guerre Stellari, 




Succubus Club 


q 

Li vira eterna: un sogno, un' utopia per 
molti. per coloro che non potranno mai raggiunge* - 
la; un incubo* uni tremenda nuJediUOrve per coloro 
che l'hanno ottenuti 

Sdamo naturalmente parlando do» vampiri o. 
meglio, di Vampiri, il Gioco di Ruolo detti Diti Pro- 
duction, realizzala io cóliabo- r iziofte con I Giachi 
dei Grandi. A meno che non itili* lèggendo questa 
rubrica per la prima volta. avrete pr obabilmente gii 
sentito ampiamente! partire di quésto GdR eh** gu 
da mesi sta riscuotendo l 'approvai un-.- di un grande 
numero di giocatori. Il mondo all'interno dèi quale 
ri sì muove è il nostro, ma viene condito dalli pre- 
senza - estremamente reale, anche se fuggevole ■ di 
forze arane e soprannaturali, i temibili vampiri, l 
signori della notte e succhiatori di sangue e anime. 
Succubui Club è il luogo dove i vampiri si Incontra- 


no e ii scontrino, un famoso locale di Chicago 
all'interno de) quale. alliruzpua dei poveri mortati* 
le oscure trame delle anime immorzaH vengono tes- 
sine. Qui si possono incontrare amici e nemici, vita 
e morto, sicu-i'zrs e pencoli, oltre, naturalmente 
agli Ingenui umani dai quali suggerì la linfe vitale. 

Il moduli t*é pigine ornate dalia grafica che carni- 
lirÉrtó Lutti Ì prodotti di questa collana, contiene 
um dettagliata descrizione del locale, naturalmente 
con unto di personaggi principati 3 oscure trame di 
tradimenti e me móglie. Oltre ai matefntie di base, il 
volume contiene anche sei avventure, tutte rigo- a- 
«mtìnte legate al Succubus Club, che diventera un 
vero è proprio punto focale per li "vita" ce- vostri 
nicchia-sangue 

$u cercate emozioni e avventura, il StiCCUbul vi 
aspetta, pronto a inghiottirvi nella propria oscu- 
rità,.. 



NOTTI 

■ 

m 

PAURA CON LA CLEMENTONI 


O Irli X.I 

Dopo il grande successo dt-i fumetti, dui 
videogiocm e dot Giòchi di Ruolo dedicati all'Ilo mor 
ora anche i giochi da tavolo sembrano indirizzarti 
sempre pie frequentemente verso questo p.11 1 c ilare 
genere Ne e un chiaro esempio la G «mentori i, cn»* - 1 
proporti* due prodotti (o, per essere pru p r eri si* un 
prodotto e uni nuora co' final che l anno coma tema 
lì paura 

il pruno e un 'espansione p*;r Aimosfear, il gioco 
interattivo con videocassetta, che. da oltre un anno 
a questi parte, sta appassionando moltissimi groti- 
tori. Protagonista di questa ennesima espansione è 
la Strega, con una nuova video cassetti e nuovi 
mani dì carte 

Totalmente nuovi è invece ta sene degù “Horror 
GaJlery Puzzi e Apparèntemente si tratta di comu- 
nissimi puzzle il cui unico tratto pirticoferc è il 
ritto di rappresentare 1 piu famosi personaggi della, 
produzione! horror, ma in re*lti possiedono 
un’altra caratteristici peculiare; si illuminino il 



buio! Gran* infatti a ima partcoferE sostanza che si 
trova 1] di sopra delle immagini da ricomporre, i 
puzzle esultano capaci di immagazzinare li luce che 
ricevono durante il giorno, ss.vo poi «mette ria len- 
timentq un vola al buio, dando cosi LOilmmagme 
luminosa decisamente raccapricciante 
L'ideile se amate aprire gli occhi di notte e vedere 
un vampiro che vi sorride! 
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I nostri lettoti hanno unto amato rimpa- 
stinone passata del Konsolmanli Kbrmi (quella 
ordinata in ordine alfabetico) che abbiamo deciso, 
con somma magnarti mlcà, di riproporvda. Siete con- 
tenti, eh? Beh, lo sappiamo che non potrebbe frugar- 
vene di meno,.. Comunque è un ottimo sistema per 
non favorire nessun titolo in particolare (di questi 
tempi hon si sa mai), e soprattutto In questo modo 
possiamo utilizzare la listi» che ogni mese il caro Afex 
prepara per i suoi oscuri fini senza sbatterci troppo 
temendo di perdere qualche titolo 01? Vai col lls-aio 
Il nostro caro alfabeto romano ci scuriste come 
primo titolo per questo mese Astro Go Go (SNES); 
avete presente F-Zero? Beh, Asme la telecamera 



Astro Go! Go! (SNESJ in lotta la sua 
gloria. Ebbene ai, la grafica è in £Cìdo « fa 
telecamera è fissa,.. 





dimodoché guardi sempre e comunque in una soia 
direzione (indipénden temente dal senso di marcia 
veicolo). Vi ritroverete cosi tra le mirti appunto 
Astra eccetera, bizzarro gioco di corsa con un 
paio di soluzioni intelligenti, non esagerar,! mente 
complesso e discretamente divertenti, La grafi' t è ni 
limite del concepibile, tra colori acidissimi e pattern 
assurdi che concorrono a creare delle pitta Con un 
look alquanto particolare, Peccato solo ritiri si possa 






Mio Db. arriva Atomboy [SNES]. lutti 
sotto lo coperte.,. 





V 'JVJir 

ZjfH* 


8888 ° 



Shut Up n Jam su MD - ma chi ha 
bisogno di un altro gioco di basket? 



Suga Bunny ha appena giocato un tiro a 
guof porco del cacciatore (mmmh, smi, 
vieni qui...) sii SNES. 


giocare m due... 

Segue a ruota Atomboy (SNES). boto anche come 
Àstroboy. In tutti e due 1 casi, si tratta di uno squali» 
do piatform game assolutamente privo di quali asi 
attrattiva e basato sul dubbio fascino che dovrebbe 
(e sottolineiamo dovrebbe) esercitare questo scar- 
tissimo personaggio, riesumato da alcu car - : li- 

mati giapponesi di qualche lustro ta. Tutto quanto, 
dalla grafica al sonoro passando per la giocabllicà rie* 
sce a raggiungere i più bassi livelli qualitativi che tl 
sono mai visti. 0 forse mi sta solo antipatico il barn 
bino grasso/cyborg che fa da protagonista... Comun- 
que, è l'ultimo gioco da comprare questo mese 
Il livello sale nettamente grazi e a Bare KnucMc III 
(MD), noto in Europa come Streets of Rigo III t 
seguito di Street of Rage II (chi iWebbe mai detto, 
eh? Con queste console non si sa mai come va a fini- 
re), Chiaramente i programmatori devono esserti 
dati da (are un bel po' spingendo i limiti del Megadri- 
v* fé veramente sfruttato illossc-i, visto che in ogpi 
momento tk! gioco sullo schermo d sono tonnellate 
di personaggi grossi e curati che se le danno di santa 
ragione sema che venga accusato alcun rallentamen- 
to Un buon risultato, quindi. Per gli amanti dello 
spore invece abbiamo Barìdey Shut Up ’n’ Jam, "iirou- 
laitone' di basket dedicata ai giocatore piu grosso e 
cattivo che mìlic attualmente in MBA Barkley sarà 
pure "'grosso e cattivo', come abbiamo appena detto, 
ma il gioco è semplicemente "cattivo" senza essere 
'grosso" "Cattivo" come qualità e come attitudine, 
visto che è un basket abbastanza grezzo, con parec- 
chio spazio per ì falli e generalmente poco godibile. I 
possessori di Megadrive faranno meglio a dirigersi su 
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Begorrah! Per 
l’ennesima 
volta, A giunta 
l’era di coprire 
i vostri Amiga 
e i vostri PC 
con un panno 
bello spesso 
perché non 
possano 
vedere coso 
sta 

succedendo. 
Signori e 
signore, 
preparatevi 
psicolog icamen 
te a calarvi 
nell’oscuro 



Corner. 



altre (fedi 

Sempre stando all'alfabeto, ora tocca a Bug* Bunny 
Rabbit Rampale dell.! Sunsoh Proseguono i platfomn; 
game deducati ai personaggi della Warner Bros, que- 
sta volta con maggior fortuna rispetto allo scorso 
Death Valley Rally Fondamentalmente, lo spirito di 
Bug* Bunny e stato fedelmente riprodotto', anche se 
in effetti il gioco più in fi d» tanto non è che riesca ad 
andare is-opm trucio per via, della lentezza a volte dav- 
vero esaiperrnce) Completivamente u n buon tito- 
lo, anche se c'è da meglio 

Ritorniamo al Megadnve, questa volta con un titolo 
di un genere un po' più clastico. Grind Stormer (o V 
V - inteso cóme "vi cinque”) e uno shootem-up ai 
limiti del brucile, parecchio difficile, con pochi livelli e 
-.cranamonEe divertente Gli alieni se la spassano un 
ci. ic .i : rivoltare *. scafo di colpi, comunque sìa la 
vogjia di tari altra partita c'è sempre e la frustra- 

zione tarda a tarsi sentire, Il gioco del piccolo maso- 
chisti!, oserei dirci Bah. Ahra conversione da toin-op 
(ebbene ti, anche Grind lo ù), questa volta per SNES 
sotto recidicela della Captom. Stiamo parlando di 
King Of Dragona uno strano clone di Doublé Ora- 
gon con fartPoi ontaìlOne tanUsy (pesantemente Ispi- 
rata a DAD) e realizzato m maniera eccessivamente 
mediocre, Lo schema di gioco limitato ma divertente 
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C* crede resi»? Quello nella foto (fi King of 
Dragoni (SNES) i un prete. Occhio a 
quando ondale a confessarvi. 


ti* 


l H (»-s 




http://www.oldgarnesitalia.net/ 




0 


?tmài 






#4T 


lA Bar* Knackl* III (MD) avrete 
l'occflfiane di menare ogni sorta di 
deviali mentali. a«?h t queste non vi 
basta? 


e idratili affatto di una grafica abbastanza spartana, da 
contìnui rallentamenti e da una longevità ofiramodo 
Amicata. Peccato, perché foriginale era davvero inte- 
ressante. Sapete che vi dico? Pazienza. 

Torniamo al Megadrive con uno dei personaggi più 
famosi, cattivi e potenti del l'universo intero: pappa- 
rappà, Turrican ìli t finalmente arrivato anche per 
Maga drive (reaibtz.no leggermente meglio- della ver- 
sione Àmtga), e per l’ocra Siene sfoggia un nuovo 
nome ovverosia Mega Ttirrican (mi pare giusto, d 


5* 


Il jarota goni sta di Murhw'a Magic Football 
(MD) e uno squallido bambino grasso, ma 
che ci volete faro, il gioco è divertente lo 

stesso,,. 


Super N ine endo ha tutti i giochi "super’"* il Maga 
Drive mvec« , ) Tutti i Irvo-lli sono stati riportati pan 
pan. fa grafica è stata minorata in alcuni punti e le 
espio £ j 0 I 'I sono ancora p<ù esagerate (se possibile). 
Davvero bello, davvero Dalla Domark abbiamo 
invece Marke t Mag»c Foocbab. simpatico- dqne-non 
cior -- le stato "cor t jpito” prima] di Soccer ICid. per 
altro in amvo anche per $NES. Strino mi vero, fa 
Domarle e riuscita a fare un gioco dignitoso e diver- 
tente, realizzato davvero bene e abbastanza triterei 
sante (forse un po' lento, però). La graftea è notevo- 
le, senu particolari effetti speciali ma davvero com- 
petente, 

Torniamo al $NE$ con una specie di educativo 
firc-ke/s Ultimate Challenge, un Interessante ibrido 
di un pugno di giochetti (Simon, Memo. Fiastennind, 
Scusaqulndid per citarne alcuni) destinato a un pub- 
blico di giovanissimi, ambientato nella favola di Jack e 
il fagiolo magico e infestato dai protagonisti delle 
varie vicende Disney. Beh. come "intrattenimento" 


WS T&i 



NBA Show down por Megadrive, Volete 
davvero urt.ì didascalia per questo? 


non vaie un gran che. ma è più che adatto ai piu pic- 
coli che trovano cose come Mario troppo complesse 
(peccato però che « cosiddetti "più piccoli'' per gioca- 
re i Micfcey debbino sapere anche l'inglese), 

Ed è fa volta di Mutami League Hockey, ennesimo 
gioco sportivo della Electronic Arts (che, colgo f oc- 
casione per farlo notare, si abbrevia EA t non ECA - 
■I 'pallino" in mezzo alfa piramide s al cubo È fa "G" 
di "electrOnic", quindi ai limite e EOA) L enfine uti- 
lizzato per far schizzare i giocatori sut campo è sem- 
pre il solito (leggi FA SCHIFO), fortunatamente falco 
tasso di violenza e f immediatezza defaticine: rendo- 
no un gioco programmato praticamente coi piedi 



Il mostrane del secondo livello di 
$u blatta rifai (MDJ, tjna balta cera, non b'ti 
che dire. 


immensamente godibile (come accadeva per il prece- 
dente Viutani"). Fortunelli,., 

U serie di titoli MD continua con I! trascurabile 
NBA Showdown (non ne posso più di "sto basket. 
basta 1 Datemi una bella simulazione della corsa dei 
trattori, piuttosto) sempre realizzato dalla EA e con 
l'incredibile Subtemnia, una specie di clone di Thru- 
st eiagoraamems ben fatto, programmato in manie- 
ra superba, divertentfSSfmo e parecchio ^ario in 
ognuna delle nove missioni da compiere :il giocatore 
deve- eseguire de- compre (bfastare tf mostrone. sfa- 
It iiare una centrale atomica, sistemare degii spac- 
chi. J con p ie tamari te differenti era di loro abbassan- 
do cosJ il fattore monotonia - e non è Che si trovi 
pai cosi spesso uno shoot'-em-up vario... Insomma. 
Subterrania è proprio un gran bel giocone (curato 
sir, dalla schermata delle opzioni), e se qualcuno se lo 
fa perdere fa proprio la figura dell'animale 
Abbastanza interessante è The Morde per 3 DO (che 
comunque sta arrivando anche per PC. non teme- 
te!) un Urlano marrage rial/pestauitd medievale che 
vede il giocatore alle prese con un'orda (appunto) di 
mostriciattoli van Intenti a distruggere il suo bel vd- 
faggino tirato su con amore, fonte di tutti i suoi gua- 
dagni. 



N risposa Peacekeepers É5MES). Ancora 
bolla» quaitA volta in stile Final Fighi a 
con i bivi. Ballo, ah?... 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


<d 



Siamo quasi In dirittura d'arrivo: tocca a Troll'* isfand 
per SNES, trionfo dell'inutilità assoluta. A parte il 
fatto che quelle scimmie pelose devono starsene a 
casa loro, il fantastico gioco per fa consoli:- Ninumdo 
si rivela essere di una monotonia assoluta, di una 



povertà senza fini per quanto riguarda fa tecnica e di 
una scarsezza sconfinata per quanto riguarda fa gio- 
cati l ita Insorti ma. un gran bel carcuccionc Che spas- 
so. eh* 

Peate Le e pera per SNES nvece e un bel bicchiaduro 
stile Fmal Frght . con differenti- fi nn 1 > a disposinone q 
un bel po' di persoti aggi. Se vi piace 11 genere, fatevi 
avanti. 

Per finire, vi segnaliamo anche la prima partii deifa 
soluzione completa di Addami Family a cura di quel- 
lo sfaticato di Giancarlo che non la smetti mai di 
lamentarsi. E poi, e poi. Beh, c'è un maxi articolo di 
una ventina di pagine su TUTTO quello che è stato 
presentato a Londra per consola. Noti viete cut io- 
si? No, eh?... 


ÌS& 



sin mflRfiin m 
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INCONTRO CON BRYAN ADAMI 
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BRYAN ADAMI • MILANO FORUM 1 S/4/94 
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rote (v* hki u? ilartdu vfi «f uuu tfta e acaiip utaBitctaM. 
i. 'arte li p ur t MIEI tsr+i;n. ;->j? pti r»- fa»^rt; Karrc- 
Siammn '•>' G5. li n ‘-V.yuvB. Tris, Hi* ■> Ypu Hh?« CwsUifi a 
Ifeale. itvedwas i lio>l De It fi?* /su. SnmtaoP»-. e t ‘-'-Baie 

FdfOW Wk ti r rri MTll. li: BCfi^ li 1 K-iqu-a a Stsiiriin : Ail fbi L , f.-r 
,^ri al lift Mlhkii itaiia *r-TWrtai* W wn Ih* hJuM C«iiK fl< Jrt Ccd» 
U^n ,3&. v.irtif. lidie 1 ; l ,h un*i flrwto 3 ^ 0 ® ’M psiac Jf-cu 

ijiiflMUtirmli un. +i» ! iwjr,font à ftiyai! tokrna^anH ma IhgU Mùyi ohe 

flpfr«^*n|Oi,*i M COfKWW iati Ih MjMta.itó S^i*l:iìì aiUdtanrir r“ -'E= 

rragwdu . 

il-nt-NÉ T MAD* 0"^C«,r 


PINK FLOYD - THt DIVISION BELL 

Acuti 33 arn ji dmiorca Jofl'rtcUa itoi» «Hinn ■! A S'V-.mcfitafy Ldp» & I ftwirt. Dt^i GAnour - 

«arponi IcmiHta'wilOjMi WTlaiiW ota rfitata, " •<■■!' do io . 1 . tviri.M l« «Ha tota eiasaAche d lutto a màisto 

iKtalwì ÉMff« tatrTr«nt T 1 

; liuto al ipis con uir pmm APumotaili a vwqa 'txmwmti' m gmcna u» usti é cretalio d mrn& Cbtìgr 
Odf. «'«wrio uocto trecce ita p:de» « Y-har Ih Y» Wor*: Fn>m hfo « cu ntnorti 'sconta Ha^e =* 
Oj-r é fYiTh /ai Wot Mere i |taM «coi 1 ivc: i> ■ ffantote. ina dtt tasu pu^Wlr. ta 

latóc» é- rcfriea» una tar-K4 iifunurt.)^ UUr-:' *•! :h«- lo- A fina» DOf far A-ftedùT. tvclsSs 
■qQBftiKi KdwwtotaT StifeqrtU' tonvtana cesi a //«irta Th* Imito Qui «n un ptatee» e'frtwi 'coro 
*7jt ^KE hi • d»lr?t-a-3 qtdto «il «rWoiito K-t. ' - ■ 1 k «. h * * #F mi ré J datimi a» 4 ^tonSw 

i iptofo 4 ‘Ct «h tosa no* d V*s<:o 71 n^jt- ’ i« • * ■ < ■- «• <■«•*■<■ frnitiw 4 V» ' e-s s^ibre ■:«;« 
iv.tatai. w pBflfastarTiora «pnfltì Ampoifiirt. 

Stu’ a-5 avara» pìms mito itali [>?# ^ .. t • -? u : C W-: Back Yp ito toi IB3Q canoe 0 

■totiLu/u «^nta. Ita partativwAa rtfwwntarto? • ™* : d pqd Mk» Inp Ctauto t des i per* 

• rac wtaR om tìratao * tovota ir» irato * ■*=’>»* ; # * »««a r :ita moneta d «™ d Hgh Hepaft- nkl^ 
-Il tolto m ™?J- 1:-' fai iyptorw 1 1 swet ■ :«#-< ■ * 1 Stw 

Ub 

PINK FLOYD WORLD TOUR 1994 

I Sta* F<y1 bsk «rtu» tanta! kv» r •*•••.*• aT>. - "j p'rvonau» ; *b» * i/o ns-« ìwnta ir* -■■ 
jiBìftPSi «cu^enta de«?ss Come r&r-*r v m •.. .•«* lys té pw J «■ « 30 Mes> da Unii ■ * 
'j^ysn :-- n»-, prtita la tarar, -ir: .! rtw^: -V? 1 d Otsmls ¥àgNtan» c ? <a-«ta I In p tf 1 a» 

carii Bomcrmi c arptrar -n n f wimw 1 tono*aur-ré w? jvuit niuMimo k* i optae itee a apjrastai) 
!l fcantf hi tata 1 FSfsk Fbjd tuortrtvo « Sfttantfé e 1 i/fipo ita"i» o crtUii» dtagè 
50.000 tattodr. sene stsrt; retttól £«*« la Ota * ’ ‘ ■ .'- ' kj • 

; :• SfY; 5 ,iBOE tato. Stato- rtfcAJp 
• Udne ■ Baio Ridi 

irSETTSMEflE taodati - Fura Nic dHTLtaijt 
^lOSEHpilÉWE ■ Rwo U^xjc J.< : 1 
I pt&S' Ó4- piatati:- ascesi ttaporihh ■"■'>'< 'm, 
gh? meplc- d6 aF ' «ll.i- v . 4 * L 5L‘ CCC • ; '• 

rféiSla 

PGf tote^. dìe tonigli SOTIPK.'i'-la. ' in' 
con pnlpitlarta la precedei» rDuinf,-- r, ì:-’w. 
nmeisto pCffiibntà di pstscai potori u.:- upr -l i 
coki «con pù jhirtdtìfc Bcemoi <'“! c noni 
mà infatti Sono statò tCtTplSHn--.il > ,M, .vr:|n 
icedonte v uthiì£C- Di lacnsHopiO' d Dv«npp.itn • v 

b iP^tóne aprati* 51 dlwierenpii li- 

iitrapfr^S 

Per nttaniaL-of e psntìscioiv A lgn;n-.ii.j r ,ii ■ 
iiuir^n) U4.66 Tj.& 7 ì:' a ugslrn d-sonmcr-n, M 

sTO id 

I Puh Rtìjd Èsm da ttitadatorni :emni .,» ì >p 
pv' Storce e. CMrcs dn. mrlicci: pw 1 1 • 

0 f puhhicd-piLJ ìP'fernnsr.o '4 uh .1 ri- » 

tra Bffà Lil'tJCTLàsmte do fi«l prtrta'i? rr •' 
stos pflrsofdmwta o un «wio 1 ? p« 

sta crflfiiiwnB di unn mgm r .1 ■ 1 
va à»ì rack Patt3ic rvrri ec-sa 
tktwrm Zstff r» 




it - 


r 


HEY NEGRITAÌ 

La !-tE* 3 i feiara !» »i ue&kf .. . pf -rv -t ,■" - ptffC cpVrvjryi gnàta 4 ! Sane: | u-a ntatato 5 gRE» 
'uraep^cumT dtat pKo i-poce o tìWST*:’, M p01O91Si nx*. | Munita, twid ItuAi» capfelMta 

c£;-tT-o Pi (Pacfc atrv' dù» Urta tM^ 5 * pnwo^So S*rt>? «C»^ -Uttl» * Riponi p» *ta curi 

csòor^A t CO iiugtafa fttoVM ta tata i ttoorta dto I ha instai jiSuiiMimota yv* «?» in untata 
'Gwt k ' Cv.'i^vfne ^ -1 a nvic, hjp: ufi ta. T eh» Ita tossa 

Mhr? tfix* ffarest e àtann KXffilraà Cuara N'MwtcJ E p:^.- -r- «KtaKJrt rt ^■at’sA re 4pesac3s 
he a^i^dtil'rtfkawkbrt^ '■ a hard che uh 
«kt» * \fvi vr>» ive^taie « ct-Tdd|(rt 

Si- t-H-cv-r^o: L/T, p33i: i» sfe/‘ -Li 4 n?u£-: 
e» ii heB$sina §—> Bon * e setto» s b tì?iprrta 

'to* % M ^ Criwr ai J flee»*: 

& ysrde bijef^,r flobe: Jdvw un si 1 f-eoce 
Ftìk to Dot 3:.r.p.--;r le<xat'.-s Corm Un. h, ; . 

N*£it*‘ -'-w •» pw: p<F- : r piùint 

in:™ totòrers to ima rjnnt*S.J tan;órt m RrJlrg S:f. 
ns-i. 0 « dd£*i«ni uor'to lai W'ifut ■ -Té ma 

GiB creili > ^wiBn^alA Ca-r<w>, 3. ru nta *t* * t»i 
concessa un nentBtasnm be, ttotòto* ì puafé> « - * ita* mf 
rt*oci giurici teorrpr'-st tn ni' Httmw (»! rr«ci rfraVi . 

Wf-ISusnln a!Lh ^4? PAU et» nei frfBeffljSti »' utortriaor 
m™ *jn CEgegg.:- ai! pflted? Duà Wi d‘ fV\> frjcàs n Ibi 
^ irHinn tpoolaiHM Wftpfll-fl tol Éjtaitalttì LunftM' 
sio de Zifrt fldA .IW!tenn I miti» c tiìiv; 4 Li Cnusi al ttìc-.:.. 

Cr*£ gl a dtkwttto s cslnrE tatto r«si mtftrr BUtmswi con 
seti Suo precitiont- il duo thbifcntoi. "Di go ' Sita fi 
Cesarti PetntìcFi alisi chitnrra Si? rw rvni- l'iH.'tiWiWto 
antotcis il vtìdeiE 0 pHomant- StUrtrn-tato il d«/;n UOPIIJ 
actrurahi irrneédfcil 

AvinM- "Mner orficiti» 


! A TV DEGÙ ANIMALI 

I torta in uta'rjONHttl Lrui tfl«liT»r»unio ite! Iritf 
^ Ul & liutt-i tota «Jittaiem* tqnimyj •wvtei 
fe^Awiy. mffieEM to IU1I3 dn ’> Kto rt un - tr 
kéhl-j ri.»v rvr FNP lutti v|u-ll d* htaira rat sodo 
! bÈvauv,» urta dreln ‘-tate- v trallrl d ufin cvirKfa 
ApCfaSMlo d» &toD t i'!! Mritair 
aro [»' gn péu finn uuir'll iM-.n.:-n m- 
'tum $ ahi (sito compsurr: •ftFir.-nrta 
' i fitto cena B II è pel' | /ni* 1 J pr .'1* 




, ■ taatavatR» Citata rnn'te "feto 

4 l'craÉtn' itoMm» ai flwmfj loiiiisiBria 
M v pi' m 1 Jtìturtw t i «■: ■-•:- •••«• à 
__ iwcanc rta» tal- feci* i Mr- •- :ofn- 
Vita* cito li fec«A4 p»v*a U! lili 

nrti«ifflP«nìv'i utatec^ tò A 
v-» m-*M V* wrtj'5 h-s-,- T'-.i-wr 
Ita Mito! ’Dttia' Lf Cui por: . :,y sr • 

gitale II pFS*a*S t# 1 

toftan tòJJTMT- a r-e 

r»é tcfts nundt: a 
O^ttah ««Oé^.r^ .d,.. InjTJ 
# tr«A 1 JJué >t -1 -• 

e rnwdfa 

rui(^(4tìat* ! f' 4# 
_ tPW» 9 uto -«*T 4 r«. àrtica, 
r «CStaM Efaa to labri di-. 


^ _jt 

► V DnJEY 


TORI AMOS - UNDER THE VÌM 

LO ncoftoscci. loro uni? del lari- rhe iyfa vewA Ih r'cir-,» iton i* eh fecua Tsrl Ao^w, r '.'imi? lai jyi llrtì: 3 *sa<t 
iTn-isr:: kitserarnerte o^ntirota dWk KsnodlÉi "unti^v?" r> ttòKlnrtU ComUita Grfl in (SnCtofi’i KW SOT»- 
fb ^ilLdefriSòtìCrtSi Ìp«ÌOilR»dtì! c:im»MrclnliVtò - Nh$h' * fortuna fihn i iwflro MAO la thè la vani 4 alalo b 
succtati Stofy qho ma Ftu» futa cantmcore tolMAQJ torà ad Kztcen?* MU gl atnxn dia «Mtfiscrto $ pntrn 
poste netji USA '.vedi Fimi Jnn « StMir-iqa^ivn 1 . «'i mrtta - l'-i me»a(i sub) tni.via nguaadp a quella ttòn- 

irtre dii capeil -tss- ti]F xel'i ir 1 !• * 1 N' mti Cembié che ifcf • un iftv 1 di rtuitta _rtf le ludjitfuakfic-, accU 
maUsfliFw tota trinca, me T'ha É^mla rama un wcrtlnutBcrfa N Km* &i*h e ton» WltfitatL rii «asse n«cw3- 
: sfide ar..:he oonsenSthtoe daitotah# di tulli) i sondò, 1 y*i* al Sud a^CSKle to«taO Óiftora» *qwntq Uhtor 
The PHfc Un ÉQmnwrttfT tosn MUmtotò^ T2 pm 
aome CcnmMw. Ge*: Bum r attwrt d un dacf 

ctecreto^sois c aidiiao . ce» aart -.vai «chno ,àfr 
■zie S sa?» eiy b vACtYA ^wlt/ Gwd Yev che 
eip«ii» .frrtsww-i*'!* + •J 1 VK»fl cerne 
!<ri: qtanft' .taanto 1 , paga» :oii 1 Gol *a»kfm- 
S "a:r£' sa eh- ma -rtta d-^rts Hdto 

crétnowa f*to«wedw purtp-fc/- tìtpart 
«: una ifaeràrt acpr^totoa lv c*a&to pare- ,t« 

Infisj s-T-3-y-' a PeWUA i 1 # hs, 

vtar^? jiMrt w tavratao c»'J^e *f ««■ 
totofr tòn&j d»t ne! rsm ad «aria w * nonni 
Tnr 9 # p^er^ts «ul jtotó »ay«ecocqu -ta 
Kk'f«x: e lita mèurtCamM* FV I 

.Cd' ■ tesa. BV3>s perite $rv ^ wsIp-k- x--«»ì 
tua. risLrrjn- (*! ctmòtol» anc*.* e v 

I?an cute i»tau: (rrwnsto:* rrtwlter» m.r 
aO,.= -ftrrtf: 2 i*ri! l'irta dia rtiAwi W M W 
~e£--*- « per 

DK-BBKdteRI* 'VìrV-: ¥\pr 

Ma 




114 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


LA MUSICA CHE CAMBIA - Artisti Vari 

E iffrta- sIat'ie di War« ju* ItìfcniMiHB ■; rinfili 1 v m MLirSiCi ’7*5 CAVI 

EIA CPnfjdotf Si/ii traw- iffa ptortoicw* tnw s* dal Gn*ptt G>- nw ì sii MbiU MM 
siati tradì, 1B tf»i i -jJist- a pr-jpsl r»]ivo{jn«siTli rotìrrn MiMBo () Chiesti jyllctì é 
Kfttcj tisc.t'9 a tfat nttwt> api-- 1 ::! dia «u#icji nalitn-e • sfarei wartlB, IsU focWrente 
"•us&prù 1 o^inips dumenroii ru® ir ■wnefl'. -rapivi che pen^u - n: , 4 [raofoe 1? 


tflttJMB alle iradetoooi tntocdb Wchitfc totohtto tiO oMurt & &*** rrffffi Hi 1 iw 

mBm sound 

a»ìi i Aì^AAMECRETÌA. XTÌJD ÌTE0AX CtóWO RGYA^ 3S£ 


□am I rock, «fi ncyrmni npl pOtteWvn d a tata li trtdi IWaflliA, SU) ! 
SVS7IM MAI? U4J * H.OROE hMJ hlatKÉ tra tata* preterteftaCD. Ibi 


LStfTc = FfUtotìE. «-T * ima Bs» rat* SftWOO, GANG, OTTAVO 

FROtUQNE oCSl Un mottope atomo* *d wwaiii)U™wiNàii»^ 

^ to'icH*' -Lssduto 


FesEtUì 

ssta Zfraptel 


NOMADI: IERI E OGGI 

Cs*tO tià caracarà e «quar* £pi?*t gru-**, ijuf Minio * tomtoriravi »w'i 
ec^D é quyte I mJUvfl .'IK.I'*' SptrÈWf!, ut t*Ji£ <i tsC*4 hpri! j V> I JT3 t#rrWo rr^c! 

tn. H aitate Agfi EMwtBJ è -«(BÈfitwirtB MBmpjso iwtaflifc * f*3pr iKfflpagn- ( 
coarto ij witare- sunna if mesHC^ci che. m da .nNw , 1 NmteA caranc i<i iffloodiS'- 
re Ma Cantra fresia il itaite M Ètimi a ctomwo ut nwrr-rrttti di passaggio: voce e 
basso -rtarc: -iia -titi ik,> ridasi pura dc<la -riiBtoa d Agr, linai du I mite M yr'jfipo Ut CW 
a soia appunti prnnosaca Gutòrii è Dante, Soccoi li a trovato • lavorare p«r yìllma -«Ita 
ceti i Urtato, urtÈrtK . vtachi A i atf w| Nummi 

La sde dfltfi csflfon. e quoto eh» crm* da ■ii<w«avte ami CPfitnKidtBfenfr* la lare). e 
uttaouno è mmiitiils l'kpp*gn& ehi puri™. 1 ivllt ■ ni' spugne «o»t 4 Bi ufiKO «rd* 
la inq>za p>-is di Ad E-A Aj Em quoai L*i # mt* :b *ti frv4l canfraita 
Ardrea Fattici 


PRIMAL SCREAM 

toc Olif but doni Owa i^. I p^iel-* :iin/i : i -i ■ i-r ■ ijnjipg d*. 

- aii d indi tìdchflErc. vome li»d«(^^^bgeaj»le tii Bobby_ Ot-r-*-*? la 




mrl Wsry Cnni uifl «t Lini i^iuppi^ Fc>f.«ii Vc^nf « Ardrcw Irusaa Itìiitar- 
I1L3) (Jhte-iiftìKi anni UHCtfBi a S|>I nu- 1' Il ;. ■ -«rare awa 60uH kpando lini y* 
L'e I grancS deila mt*oa. benti rtBgli nml*r*'ii , mi dst^tmrt) 

Dépe Laaded a ScrÉaiTtflilelirra. 

Gr« Dol btfl don: 0*^3 Up :■ : ■;,- 
i itóei&r-i annera alla »nnc« 

wati.ty-r.pp-n ijiicil-'s piò ir . 

tirjLn di cui llriitia la giiv.dr- 
t«aolog«a pi’ D e r <■ 

tl3ir eiou’sTmcit.- : - v ■ 

sa eK'ififti alle wmu" '«5: it 

*t a m.^cz 

ii :'jatìgHl1& £»■ Ph 4 * n Sree 1 :. 


■fipp totìlbfi. jn f: ir ■ ' ir, 

DOkÌ d Aratr,a Erari 

r D^oOSCfi e 

|p«|l I rj.-U'-. - 
z&X.f'i ■ ♦ggrss^'vc 
data ti - >/cù 1 #.* '<■* ii t 

isgs* arerete e 4 :< :ì -■ 
n)9.* K»m4 ■efstiir* fljsr . 
swscs 


R^TMO TRIBALI - CIRCOLINO DEL ROCK 
(Cusono Wìlanino) 21/4/94 

**» WI lunga («riads ® aestd^rr® mc#iri. Ritrra "itiBjc erro sferra» I 
ty-: •U:»ik itenfl) «Kidab: Mar tra a er« pc. ■ : fiiac-ti * min ione ila : Jichr p jJliL fftp'fii 
roiedet» il •cwtcvBTi 'Tbri VS Turo' ?tt .nuiwra swHikìììo o*» ftlmù Trfcnk. \ 
Crtatnj ù Sjt*al'^-^ ir*M£) d.i u f .rda „Ji pmr 9cMcru. , .i (m ccmprtiL 1 Un po' a 
SfiipiiÈg* la pranza d ut gruppo supportar. I V [Sentori band ctrnilfidnuliatitL ma iti 
ir-diblra vàc» d-u hi Sflptits pntpon- un ture mn tn t«qga« ahan * ha-ii ir.-> Frtin 
rBEÈircrc dui Vokrtarl è iocck,/, * Rrlf-u, Fi cnle che tauro acaierato mi- -uti t fsttrtì 
rogo p&Tf Rita PC it m L'Absù U iv: da t.i . .ìrjr mo pnghina NcfcWO . AndiE II ™ Milla* 

ticóa] tiafcn pa : apfiuin 'in M:ir'.<J. i i civili d rocdn pr «i, 0 '•■:■ Kntinnna. ì 

IjqjD. Aiariiw e Uwran Nw polsvn cattwrfliite rrancnti I ptg qrarde lucqnacntìl'ultiirtì 
disco, Ovvero 3 oqwi, KOPfmagnsta da Mari™™ Marno Trndin e ri dota Amara 'T|VI'/I 

Truin perir é l'Jlift I viwùtól Fdiialiu ■-.•hi li, con 'KCCOltóSnoirontD di una chJ ■ 

Iotbociizsìcb Eiiona/ia n msdo bvtwo <it lui r. : > wS'etecutlnw n un p*r;o Medila inti- 
tóltìl'i t Owidfi Bteicia, (Il una danwinijlnfi n«.A,!iir Dii bnfflbr,: flit» torrnn. é Irrtpy- 
uo lópqiv. Ora acne, interina, con ion , . >ni;- ,ta ,1 Speditalo nUrinionlu con- 

urigeniB fini m tinrd ct« hi udfmto (raBcm i - Ri ■nnon :a Ieri! con l loro ulto tauHrro thè 
•jrisce puiik-rco òli una rbenca lnciodcji < .vlmva’,1 poH(«1nnipnte Un- l-sti tn "oJlar-n, 
cbifld e fin Inspo «allieti f E pu l'tìwjnti «in lo irelliià rd«. •« 1 Gmhdi. tfMita'roi 
ÀniiM ’ MA0‘ Min Celti i A4* ' PfN . -m I : 


CRASH'BOOMSBANG! 

. TjOrt C! iptvtìn; :> trunte a tira recedi» if 

i -v:n: par z ali l : - •. albjn d®i Rfltoàùf le- 
•occhi.' Mare ,n eJ òlbecf c Poi Grtìlej, -jrLC«i W 

ai* io ahw<i iitcó vrjru eh? la ™ m ^ 
HMrVBObrrteJik k,iy*± Sei Pairute noe CCWJ- 
nfc I P-isEiia s-cc r aiwdÉfc, v&O Mfc 

accìa3Bfciat;»JSCi Qi«f.'.-, '-uauo CJJ c<rrt<nB_haft 
15 bar-, l-à i Q-ja : 5s := :: 
srie iwHh Ch voi atarer- : -è •cucinanti 
iMs t*e a phrtt' - ■ -. ■ ! = ■ sa: :■: ó i 
tran dejri a- ma = :>■ : a -re. paMÌ 
Wt&bkrze ifi K a 

, Ottr &X5T- >> ■ 

e? r d%a Lt-tco **B" 

Miti II ri! ' I ^ste* I 

jcftueqLr! ò-acstsa tìte„ J 
Icryjtevj ly^z-' 

A vé* e c jr ■ : f™e ito sfe «| yj3t 
H fetne telone- eco-:, a:: 1 iSs ui | 

tdma 

Si=tcfi2 TOW PsttfìO 


l , 

e. 


» 


r 




IN CONCERTO '94 - JOVANOTT1 
EROS RAMAZZOTTI- 
FINO DANIELE 

5i traUerà HOjrflirH-n> ~ . varimerto drf M P 

affs rrji, cantari sijir- : . j- Lir:o atlcGfiCfliWfl por 
..TOiaiprite tediata pm\’ k) bj- où 9 pc- Uh pn>3».-l 
in il é !;• TFilDENT ■ • . ..- • -.n:reti:iera i at*. 
tì&vk;- slJ?- crei’ | yiri. -iù- Ta-chsri c*Tfl (B fWOW 

piB òriuBu^iSci consti*! Gli Bsjied-. teotiei felli 

ne^jratoare & • lu. 1: lustrarti -±j>.m£ laath 

hrvrt Jer<tes, al Rotine i ; :nc -fi MtnfiO 1 2 1 AptfS- 1 
jieaatì Jwarctl. : : ■ . r. > -•'- tn*. 

ra 'iT®eg*TÌr. -;r r.., - .^ires 

'•uefii^ItfC' rs stfa&s SS C-a-Dias 
IConcaft: aeguanv. ..- ....,• , ;.-*a ■:;-a«nertet 
CFrttriCf* ' SM ‘ tal 0*if 

ffir; ej aia --si : _•: : ‘ ,-w j 08*10 0*4 
! spsisfz : :; n.’K-T : - } srr, ' s s ?! "red: sto j 
il fcjh cantjacia .a pftxra «ixirtii 
?l^rnr- z- ridevi — 
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GERONIMO 


;_a_i 


Alcuni sostengono 
che il cinema stia ™ 

attraversando un periodo 
di crisi (ormai già da anni) 
e che la continua presenza 
di sequel ne sia la dimostrazione 
pià lampante. Ma i sequel^ j 
sono davvero così negativi? 
ANDREA FATTORI 


Sta per arrivare sui grandi scher- 
mili una storia ormai leggendaria, racchiu- 
sa in una pellicola che avvolge e trasporta 
negli scorici canyon scoperti da Ford, 
dove, tenta fiato,, potrete assistere 
all'epica resistenza che Geronimo, capo 
degli ultimi «pache ancora in libertà, 
oppose con coraggio e detenTiinadone a 
quella "macchina spacca rifiuti'' che fu 
l'impassìbile esercito americano. 

Un film pieno d'azione incentrato sulla 
figura rii un uomo che, con soli trenta- 
quattro guerrieri, si è ribellato e ha 
Imposto la propria ostilità al governo 
americano, paradossa Ime ree costretto a 
schierare $,000 soldati per fronteggiare la 
rabbia dell'Indiano e 1 alla resa, riuscì per- 
sino a farselo sfuggire. 

Ottim i la regia di W Hill che, pur fuoriu- 
scendo dii rigore storico, ha saputo 
estrarre con sottile se nubi li ti il risvolto 
tragico di certe vicende delta storia ame* 
ri cena, in passato rap p rei* n tate in 

{^># 

*MNU«n» hulUwoodlhfio con ti cl»djj^> 


JACK COLPO 01 FULMINE 

Q 

Cosa rende davvero leggenda- 
rio un pistolero del Far West! Quali 
sono le doti che hanno eletto un Biliy 
thè Kid a protagonista di mille storie e 
avventure, ancora oggi narrate sut 
grande schermo? La velocità con le 
pistole, sema dubbio, la scaltrezza, il 
carattere rude e deriso, la capacità di 
imporsi sui propri avversari. Ma, oltre 
a tutto questo, è necessaria un’altra 
caratteristica; che le succitate doti 
vengano rese note, E proprio questo è 
il problema di Jack che, pure essendo 
indubbiamente ia pistola più veloce dì 
tutto il west, manca di notorietà. 

Per un uomo capace di centrare la 
cruna di un ago a cinquanta metri dì 
distanza, il fatto di non comparire In 
alcuna delle mille storie che vengono 
abitualmente narrate nei saloon non è 
certo gratificante. Ed! è così che Jack 
Kane (Paul Hogan, Hr. C recedi le Dun- 
dee), avvalendosi dell'aiuto dì Ben 
Doyle (Cuba Goodlng |r,) * muto ma 
pieno di buona volontà - decide di fare 
in modo che il proprio nome venga 
stampato, a caratteri cubitali, nel libro 
del grandi cattivi del Far West 
Un film comico, prevalentemente, 
dove fazione non manca di certo e i 
paesaggi «1 stagliano Imponenti sullo 
sfondo della scena, So cercate un 
western un po' diverso, andate a 
vederi®. 






Ut PALLOTTOLA SPUNTATA 33 t/3 * ^INSULTO TINAIE 


Parlando di sequel spontanei, ecco che spunta - quasi evocata - La Pallottola Spuntata. 
Coloro che noti hanno visto le precedenti puntate (La Pallottola Spuntata e La Pallottola Spun- 
tata 2 112) farebbero bene ad andare a cercarsele in vide oc assetta, mentre quelli a cui non e pia- 
ciuto avrebbero bisogno dì una sintonizzata al proprio regola core interno di umorismo. 

Quando si paria di commedia di classe, raffinata e studiata, dove le battute vengono dosate con 
parsimonia e costruite lungo tutto l’arco del film, allora La Pallottola Spuntata non fa parte del 
discorso. Ma, se ci si tuffa invece nell'esilarante mare della commedia demenziale* dove gli sket- 
ch si susseguono' a raffica e senza pietà, dove l'assurdo è il vero punto focale di tutta la rappre- 
sentazione, dove Le battute sono cosi sfacciatamente "volgari" da divenire quasi sofisticate, allo- 
ra si arriva nel campo giusto. 

Che La Pallottola Spuntata 33 1/3 (3° episodio della serie, non fatevi ingannare dal falso nume- 
ro*..) sia un sequel spontaneo è fuori di dubbio; la gente, uscendo dal cinema dopo il precedente 
episodio, si chiedeva già quando ci sarebbe stata l'uscita del seguito, e penso che nessuno al 
mondo sia rimasto stupito dalla puntualità con cui questo è avvenuto. Un altro punto a favore 
della spontaneità del film è la sua origine: pensato per essere un telefilm, Là Pallottola Spuntata 

f iostìede tutto le caratteristiche per nomare battute senza sosta né cali dì qualità. 

I film gode, naturalmente* della partecipazione di Lesile iNielsen nei panni del protagonista 
tenente Frank Derbin (ora in pensione), di Priscilla Presley, quale ncu-mogiìettìrtLi del coraggio- 
so ex-poi motto, e di George Kennedy, ex-capitano e convìnto sostenitore df Frank, Inutile dire 
che la responsabilità del tutto ricade, per gran parte, nelle mani deir immancabile David Zucber, 
à colpevole della sceneggiatura e delia produzione dei precedenti episodi. La regia è invece di 
eter Segai che, dopo avere ricevuto un 
discreto numero di riconoscimenti dalla critica 
americana, ha deciso di rovinare In questo 
modo la propria carriera,*, 

La trama del film vede il nostro svampito eroe, 
ormai ritiratosi per godere i frutti del matri- 
monio, che viene coinvolto Suo malgrado in 
una storia di terrorismo- Ma, quello che piu 
importa, IL tutto avviene seguendo rigorosa- 
mente le non-regole det cinema demenziale, 
con battute a raffica e situazioni Impossibili, 

Un fiim che gli amanti della commedia 
{dell'assurdo) non possono perdere, In attesa 
che esca il prossimo sequel! 
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DUE IRRESISTIBILI BRONTOLONI 


LE AVVENTURE DI HUCK FINN 


A vòlte, un sequel può essere considerato tata non solo per 
la continuazione di una determinata storia, bensì per la pretenda 
degli stessi attori in panni simili a quelli precedentemente calzati. 
Nel caso specifico mi riferisco a un attesissimo ritornò, quello della 
coppia Walter Marthau-Jiclk Lemmon, i grandissimi interpreti de 
La Strana Coppia £ di altre grandissime commedie, che, ancora 
una volta, vestono i panni degli amici-nemici I due brontoloni sono 
vicini di casa, egocentrici e dispettosi, da sempre impegnati in una 
costante lotta tra ioroi ogni occasione e buona per mettere in diffi- 
coltà Tataro! 

Immaginate, dunque, quello che può accadere quando sulla scena 
fa la propria comparsa anche un' affa se inane e vedova (Ann-Mar- 
gret), sulla quale vengono posati gli occhi dì entrambi i brontolo- 

ni»»* 

Per tutto il film assistiamo al meraviglioso rapporto ira Matthau e 
Lemmon, dove qualsiasi scusa è buona per dare vita a litigi e risse, 
senza scoprire il motivo 1 questo odio. Si tratta di un segreto, 
ormai antico, che i due conservano nel proprio cuore, e di cui nes- 
suno viene messo a parte. Naturalmente alla base dì tutto si trova 
una forte amicizia, e Todìo reciproco sembra quasi Te lamento che 
permette a due vecchi pensionati di non perdere la propria vitalità. 
Il film si svolge in maniera lineare e piacevole, sotto la regìa di 
Donald Petrie, ma quello che veramente colpisti- è rivedere insie- 
me due grandi del 
cinema (entrambi 
premi Oscar, oltre 
a una fila pratica- 
mente infinita di 
altri riconoscimen- 
ti), ancora impe- 
gnati in quel rap- 
porto di amicizia- 
odio che ha creato 
il successo di alcu- 
ni dei più grandi 
film del passato. 



OCCHIO AL TESTIMONE 


Parlando dì sequel. nasce quasi spontanea una distinzione 
fondamentale: ci sono quel film dove, a Li uscii a del cinema, il pub- 
blico pensa già aJ seguito, e ìl sequel sembra essere quasi dovuto, 
altri dove invece si tratta, almeno in apparenza, di una forzatura. 
Occhio al Testimone (seguito di Sorveglianza Speciale) sembre- 
rebbe appartenere a quintultima categoria. 

Ricorderete senz'altro le rocambolesche avventure di Richard 
Dreyfuss ed Emilio Estevez che, nei panni dei detective Chris 
Lecce e Bill Reimers. dovevano tenere un f affascinante e scomoda 
testimone nel primo film. It successo dì Sorveglianza Spedale è 
stato ottimo, ma sembrava destinato a non avere seguito. Perché, 
dunque, un sequel? Il motivo fondamentale è che l'idea di base,, 
quella della sorveglianza speciale, ti presentava troppo appetibile 
per venire consumata in un unico film. Ma er.i necessario introdur- 
re anche un nuovo elemento, che potesse portare una ventata di 
novità sul set, e questa è stata fa grande intuizione del film; Drey- 
fuss ed Estevez vengono infatti affiancati da Roste O'Donnell 
(recentemente apparsa in Insonnia d'Amore), che veste ì panni 
del l'Assistente Procuratore Gina Garrett. 

Dunque, fa avventure e I pasticci dei due Investigatori vengono ora 
supportati da un nuovo elemento, con if quale è necessario fare I 
conti: fa presenza di una donna nella squadr a, ovviamente causa dì 
controversie e conflitti dì personalità. Inutile dire che a cambiare è 
anche tutta Tamb tentazione, questa volta spostata in una piccola 
località di villeggiatura, nonché lo svolgimento delle situazioni. 

Un sequel forse non proprio spontaneo, ma realizzato partendo da 
un 1 ottima intuizione e che si avvale dell» presenza dì due grandi 
delio schermo come Dreyfuss ed Eitevezì 



Hutk Finn non è altri, naturalmente, che il celeberrimo Huckte- 
berry Finn, il protagonista di uno deì piu apprezzati romanzi di Mark 
Twain. Le sue avventure, bene o male, te conosciamo tutti: un ragazzo 
scavezzacollo a spasso per l'America, in una zattera sul Missouri, fa cut 
amicizia con io schiavo Jim lo porta a dovere scegliere tra il proprio 
cuore e la cultura che lo ha cresciuto, dove uno schiavo non viene consi- 
derato alfa stregua di un essere 
umano. 

Hutk, nel film, è Elìfah Wood (Amore 

E ir Sempre e L'Innocenza deT Diavo- 
) t mentre Jim viene interpretato da 
Courtney B, Vince (Caccia a Ottobre 
Rosso e Hamburger Hill tra i film a 
cui ha partecipato}. La sceneggiatura 
e ia regìa sono invece di Stephen 
Sommers, recentemente apparso sul 
grande schermo con Gunmen, di cui « 
stato sceneggiatore e co-direttore. 

Una storia sempre attuale, che anco- 
ra oggi conserva LI propri valore. 


-sa 




MA DOVE É ANDATA LA MIA BAMBINA? 


No, non preoccupatevi, non fa 
ha rapita nessuno, Nè, tantomeno, è sta- 
ta s ni a re rial fatata da qualche orripilante 
alieno,,, semplicemente, fa bambina non 
esiste più, è cresciuta, è una ragazza a 
tutti gli effetti. Ma si sa - e Li grande 
schermo non smette mai di ricordarcelo 
- per i genitori vedere i propri figli che 
crescono è tempre un trauma, soprat- 
tutto quando si tratta di femmine che 
raggiungono l'età da ragazzo. 

La trama, è Innegabile, non brilla certo 
per originalità: l'idea è stata sfruttata un numero ormai Incalcolabile di 
volte, talvolta vista nelf ottica della ragarra, talvolta In quella dei geni* 
cori. Ma resta comunque un buon trampolino per un film comico, 
soprattutto quando la parte del preoccupato padre viene affidata a un 
grande veterano dei cinema come Gerard Oepzrdfau. 

A interpretare le parti della figli» e del tanto temuto ragazzo sono, 
rispettivamente, Katherine Heigl (M anni, ai proprio terzo film) e Dti- 
ton James, che ha debuttato neh ultima puntata del telefilm "Mac 
Gyver”, nel ruoto di figlio del protagonista 

Un film divertente che, senza aspirare a scrivere un nuovo capitolo 
della storia dei cinema, soddisfa gli spettatori in cerca di un po' di svago 





THE PAPER 


La vita dei giornalisti.,, la meravi- 
gliosa vita dei giornalisti.,, la fama, il dena- 
ro, il prestigio, Ja possibilità di girare il mon- 
do, di conoscere gli uomini più importanti, 
le donne piu affascinanti (o viceversa), la 
possibilità di ‘'parlare” a centinaia di mi- 
gliaia di persone ogni giorno, raccontando il 
mondo, ♦, una favola meravigliosa, agli occhi 
di coloro che osservano daH’ifteniD, ma cosa accade dietro alle quinte 
di un giornale? 

Questa, in realtà, c una domanda che il cinema si è posto 1 spesso, e i 
giornalisti - insieme a poliziotti e avvocati ■ sono sempre stati a) centro 
della macchina da presa. The Paper, una commedia diretta da Ron 
Howard (Ricky dì Happy Days, per intenderci), vuole ancora una volta 
sondare la realta che si cela dietro la stampa, non tanto dal punto di 
vista di eventuali intrecci più o meno legali, quanto da quello della vita 
privata del giornalisti. Con la presenza di grandi attori del calibro di 
Michael Keaton, Glenn dose, Randy Quaid e Robert Duvaìl, il film pre- 
senta una carrellata di personaggi pittoreschi e ben delineati, ciascuno 
dei quali vive in modo diverso it proprio rapporto con il lavoro di gior' 

nalìsta. 

Un tema non originale, ma 
che viene sviluppato con 
grandissima abilità da Ron 
Howard (fa cui bravura 
come regista è già stata 
abbondantemente messa in 
risalto)» e che merita sicura- 
mente di essere visto. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



TRIO mUGCIfl m 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








http://www.oldgamesitalia.net/ 





PROLOGO: 

SERENAMENTE TALENT SCOUT! 

Perché Serenamente T&lefrt Seoul? Setn- 
p Veemente perché sofio affari mfceil A parte 
gii scherzi. il lavoro procede stranamente, 
senza troppi probfefnt. Il materiale arriva ri 
quantità costante e tutto procacia gensral- 
mento bene, facendoci lavorare serena- 
mente 1 appunto!). Abbiamo comunque 
ancora una richiesta STOP THE PICTLI- 
RES IN TALENT SCOUT, BASTA CON LA 
SCHERMATA IN TALENT SCOUT, D1EH 
SPia DRUNKEN IN TALENT SCOUT E 
orar via, per giungane laddove 
nessun uomo è ma» giunto prima* 


WIN-ELLE 

by PAOLO G. GIACOMUZZI 

Un gioco per PO Un gioco per PC 
per Windows! Beh. davvero carino 
come prodotto, certo e solo un 
puzzle game, però è davvero molto 
carino, funziona senio particolari 
problemi Oi sorta irosa per Win- 
dows. abbastanza strana e chi ha 
oreenhae per mtendena intenda . e 
tutto sommato risulta divertente, 
facci fi vere eventuali versioni futu- 
re,, 


MODULI 

by Daino Francesco 


Yeah, e cosi che si fa, Muaca crve 
pompa, bassi cattivi e ritmi hard 
core da paura. ecco cosa ha sapu* 
tó fare Francesco, ti menti i nostri 
più vivi complimenti, continua 
cosi 


JERRY PAINT 

di Ruggero Botri 

Como il intuisce dai nomo m LraHti di un 
programma per disegnare realizzato 
SSduàhismtìntei con Amos PRO tf ftlnefr 
ramentó slvodo. 

Non ce ne voglia. Ruggero, ma sincera 
montp pensiamo che l'Amos fin Tròppo 
limitato per reafizzsre slmili programmi 
"i fotti benché ben programmato (suppor- 
ci addirittura l’HAW) mance di troppe 
riirstÈBristiche anche per un programma 
Shareware 

Solo aggiungendo più elomrnll e ffijglto* 
rancio soprattutto Rnterfeccra (vero lai Io- 
ne d'Achille di questa paint), se na potrà 
riparlare. 


SFIGHER-MAN 

by Claudio Unioni 

Qumi| I OOO fotogrammi jk animazione e ranla 
rabbia por II Bit. filovie, u capiamo.,, questo 
rà^, uzze, ha realizzato una gì m boiki ufllmazione 
Ingiuatamante tanche secondo Pori «adusa dalla 
mftnife&taztone, alla quàte Invece sono state 
ammesse opero di ben dcscutibite qualità banche 
il n filtri Andrea Simula ha subito una limile 

H ili dm,! 

scouiiurB/ 

Non tff la prendere., 4 tue lavora mn 'fcretsamen 
la mdtti be^o (benché privo di afflerò), ben rea 
•mito e mollo simpatico se loro non hanno 
nppimutìa tarilo peggio, s* sono fx-rsi quafco 
, , , r | , tntmamerHe vatiitoi 


MODULI 

by Mi righi 

Dopo averci stressato per una vita il 
coro Minghi Cssshduo frequentatore della 
BBS) ci ha finalmente uploadeto le sud 
opero musicali * dobbiamo ammetterli 
che ci hai sorpreso 

Gli strumenti utilizzati sono di una qualità 
perfetta, peccato che > modub siano coti 
brevi magari cerca di ailungahi p&flhé le 
capacità proprio non ti mancano. 

PS- Aspettiamo U tuo meravtglroso gioco. 


IL CACOBOLO DEL 
2000, DOVE I 

virus Risiedono 

.PERENNEMENTE! 

Oilallà visto? Abbiamo 
anche trovato l'immagi- 
ne ufficiale per questo 
angolino, peccato che 
di virus neanche 

rombra, vi siete forse 
rammolliti? L'Amiga di 
TMB aspetta (ma io 
cosa le metto a far© I© 
ultime versioni del Vino 
sZ e del Virus 
Checker, se poi non mi 
mandate nulla? 
NdTMBJ- 


llt CAC O B O LO l 

L CAD2BOLO M/FX**® 25B teli* by ' « 


IMMAGINE IN 3D STUDIO 

by ANGELO GREEN. ANDREA COYOTE, 
MAX LA RUSPA 

IMnnojàlfinSÉ! la polemica scoppiata in BBS a riguardo 
dell'immagine TGM Club, questi Ira ragazzi sono n tor- 
nato con una nuova pictura. compre realizzata con II 3 D 
Studio. 

Questa volta H soggetto è più originale, ma nel com- 
pì* *■; ri 0 meno esaltante del precedente (secondo noi 
esfigaratamqnte criticate).. 



IMMAGINI 

di Daniele Pinti 

T oh ! Delle immagini in stile 
munga, non ne avevamo mai 
ricewtel Scherzi a parte questo 
tipo di disegni sono sempre ben 
accetti, soprattutto q uà rido 
sono di qualità proprio come in 
questo caso. 

ir tuo stile ha comunque bisogno 
di qualche miglioria., 3Ó esempi-:, 
nell immagine di ftanma pii occhi 
stonano con il resto dell immagi- 
ne mentre in quella rfr Dratpn- 
balll Z, le gambe sono Troppo 
tozre" e poco proporzionale, 
la migliore rimane quella di 
Video Giri AL però se la dlse 
giravi un po' olù grande* forse 
èra meglio Riprova e sarai 
ancor piu fori una to ! 
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Il PASSONI BOX... 

UN MUST!!! 

Allora . m memo allo cotiche giunte m ladano* 
ne telefonamele e via posta ho deciso di 
dare una risposta definitiva e chiarificatrice: if 
"cero" Fabio ci accusa di trattarlo mòie. In 
quanto menefreghisti Affermatone soggetti- 
va. ma a detta del suddetto, (coerente. B pro- 
blema è sorto a causa di un costante bom- 
bardamento telefonico che, spesso (per non 
dire sempre), fé rallentare il nostro lavoro: 
lavoro che, per quanto sia divertente, è sog- 
getto a dei tempi che vanno necessariamen- 
te rispettati. Il problema, caro Fabio, è che se 
tu telefoni e mi chiedi quando esce TFX per 
1200 mentre non stiamo svolgendo compiti 
particolarmente impel lenti, allora nessun pro- 
blema. Quando pero la cosa diventa sistema- 
tica e costante, non possiamo "perdere 
tempo" (nei senso buono del tarmine), Non 
ce ne volere a male, ma l'atteggiamento 
assunto da te mi sembra quantomeno esage- 
rato, non ti paté? Continua pure h spedirci I 
tuoi lavori (I F.P. Maga Paint era uno scher- 
zo, vero? NdTMB), penò non pretendere che 
In qualsiasi momento la redazione sta lìbera 
per esercitare una sorta di servizio Hot-llna 
fusate f 144, è fette opposta). Ceni di essere 
stati g uFfic leni emerite chiari vi lasciamo ai 
resto... 

BDM & IMS 


IMMAGINI 

di Daniela e Andrea 8 e tieni 

Fratello e sorelle che ci spediscono delle 
immagini? 1 ? Ma non era mai successo! 
Comunque, nonostante possediate 11 compu- 
ter da cosi poco tempo (pochi mesi da quanto 
abbiamo capito), ci avete positivamente sor- 
preso, certo dovrete migliorarvi, ma avete una 
discreta classe. Bravi 1 



LO SPAZIO E’ POCO, 

MA NON DEMORDIAMO... 

Ovvero: osto che Fi materiate era troppo per stare in due pagine » pè' dare spaino a' ; & previ^w e afe recensio- 
ni della mostra ormai sempre piò poliedrica rivista questo mese starno stali cOsUelt ad attuare una certe $ete- 
2§one. Ci sembra comunque doverose ringraziare Umberto Bossi (omonimo dei famoso "Vuiatur' ). mi dispia- 
ce ma disco con le immagini era danneggiato. Lorenzo Orni per le Sun immagini (certa d« migliorarle m finea 
generale), Davide Cotti per reaagerazione di fcmmagmi TGA spediteci (carina quella dd robot, complimenti 
vivissime), Davide Ma reuzzo per te immagini abbastanza discutibili Ufi ,v t.jo imico d filari? d> spa-3cusn> per 
suo* moduli che non lo sono per niente, Sony man. ma è difficile fregarci!) e untone vorrei rivolgere un rn?o 
gr agiam amo personale e sìncero a Serene per l'eneo dalomi in questo nwse e. spiro, in quelli futuri Sansa* a 
fout (non facemmo l pinoli perché & francese non sq niente ? 





AAA HO BISOGNO DI... 

Chiunque sappia fare qualcosa con II computer scriva a Davide Coti Via F. 
, 40139. Bologna 

jrrii cerca Invece dei collaboratori generici per fermare un team di svi- 
luppo, scrivete a: Lorenzo Orni, Via Praga 23. Qua-rtu S- E. CH304S Catania 


IMMAGINI 

di Salvatore B^llingheri 

Vr ricordate if demo World of Manga? Uno dei grafici (Ghost) ci ria mandato in 
BBS ire nuove immagini, come al solito realizzale con uno siile rmpec cabile. 
Cosa dire d'altro? Che aspettiamo fiduciosi i! vostro WOM II, anche se ci toc 
crierà aspettare Fino alio SMAU’34. ce la faremo? 


MODULI 

by BERNARD 

Grazie mille per tredici moduli, lutti 
discretamente realizzati, ma se vuol un 
consiglio usa strumenti più originali, que- 
sto per fornire una carica maggiore al 
tuoi peraltro buoni, moduli. 

-ri ■ r quanto c dici nella lettera... beh. non 
ti preoccupare vedrai che tira e molla 
prima o poi riuscirai a penetrare nel tun- 
nel delta 'felicità... 


VOLEVAMO TANTO, 
MA... 

Gl dispiace pei I RamJwn. ma 

questo me ss il me tonai e era 


DOMANDE, RISPOSTE 

E UN PIATTO DI SALTIMBOCCA ALIA ROMANA 

(libera citazioni* da Ombra di “Non me la dai*) 

1) Come si fa a portare uri' immagine PC su Amiga? (Boh? NdTMB) 

Cesi plus faciit dovrete procurarvi il Cross Dos (commerciale) o il MessyDos 
(di pubblico dominio), que&tiprogrammi vi permetteranno di accedere ai 
dischetti formattati m formato PC 

Si può alterare il clock di un 486DX2/66MHz per farlo andare a 80? 

Dipende dalla motherboard che hot. ma in Itnas di massima è una cosa possibi- 
le Tieni conto comunque chi- Li Unte! assicura il funzionamento del processore 
a 66Mhz, superiori velocita (ovvéro ‘ overcbckare NdTMB) potrebbero dan- 
neggia rto (il nostro Andrea Simula na un DX2 dock alo via molherboard a 
8QMh£) o comunque di * accorciargli la vita “ 

Se comunque dovessi decidere di lare la modifica. . vai da un técnicol 
3) Cosa ne pensate della scheda Weitek P9G€G? E veloce? E valida? 
Certamente, e un'ottima scheda (peraltro recensita qualche mese fa su Pc 
Action). 


EPILOGO... 


Anche per questo mese siamo giunti al termine di. purtroppo, 
solo due pàgine (comunque abbiamo anche uno spepaione .. e 
scusateci se è poco) di Tafent Scout, il prossimo sarà (salvo 
improvvisi intoppi) quello di giugno, poi lug No-agosto, settem- 
bre e infine tuffi in rene (veramente I nostri tetto n saranno gs 
tornati dalle vacanze quando leggeranno il numero settembre 
NdTMB). Lo so, é un epilogo a lungo termine, però vi assicuro 
che a volte è davvero difficile trovare le perde per concludere 
b rubrica, cosi come è difficile trovare le parole per esprimersi 
in maniera corretta In determinate situazioni lavorative e non 
tltD. Me ora lo spazio a mia disposinone è davvero finito. TMB 
e io ci congediamo invitandovi, come sempre, a inviarci più 
materiale possibile in modo da lanciare qualcuno di voi nel Fan- 
tastico mando del business vi de Giudico iZzzst. ronf. z.zzzt, 
rortL. ah, abbiamo finito? NdTMB). See ya guys. . 

Stefano “B0M" Petrolio & Mirko ' TM0 Marangoni 
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F inalmente la tua rivista preferita ha aperto il servizio di Redazione più 

INCREDIBILE CHE CI SIA. AL COSTO DI 635* LIRE AL MINUTO POTRAI VERAMENTE APRIRE 
LE PORTE A TUTTO QUELLO CHE HAI SEMPRE DESIDERATO. 

CHIAMANDO QUESTO SERVIZIO ATTIVO 24 ORE SU 24, 7 GIORNI SU 7, POTRAI ACCEDERE A 
TUTTE QUESTE GRANDI POSSIBILITÀ: 

• CHIEDERE CONSIGLI E AVERE INFORMAZIONI SU SOFTWARE E HARDWARE. 

■ APPORRE IN BACHECA IL TUO ANNUNCIO. DAL CANE SMARRITO ALLA FESTA DI COM 

PLEANNO, DALLA DEDICA ALLA TUA DOLCE METÀ AL CONSIGLIO PER I TUOI AMICI. 
ASCOLTARE I TRUCCHI E I CONSIGLI RELATIVI Al TUOI GIOCHI PREFERITI, 

CONOSCERE IN ANTEPRIMA LE NOVITÀ PER IL TUO COMPUTER 0 PER LA TUA CONSOLE. 

• LASCIARE 0 ASCOLTARE GLI ANNUNCI ECONOMICI PER COMPRARE E VENDERE 

IMMEDIATAMENTE TUTTO QUELLO CHE VUOI, PURCHÉ SIA LEGATO AL MONDO DEI GIOVANI. 
• ESPRIMERE LA TUA OPINIONE SU UN ARGOMENTO CHE TI STA PARTICOLARMENTE A 

CUORE E ASCOLTARE L’OPINIONE DEGLI ALTRI. 

• COMUNICARE I TUOI GIUDIZI ALLA TUA REDAZIONE PREFERITA. 

• DARCI UN CONSIGLIO 0 FARE DELLE CRITICHE. 

* PROPORTI COME REDATTORE O CERCARE DELLE COLLABORAZIONI, 

INSOMMA, IL NUOVO SERVIZIO XENIA 144 TI APRE DAVVERO TUTTE LE PORTE CHE VUOI, 

E DOMANI SARÀ SENZ’ALTRO UN ALTRO GIORNO! 

CHIAMA subito! TGM. CONSOLEMANIA, PC ACTION, 

CD MAGAZ1NE E IL TUO MONDO 
TI ASPETTANO IN OGNI MOMENTO... ANCHE ADESSO! 


‘ A questa cifra bisogna aggiungere i'IVA (mena di 60 lire per 
I telefoni di essa) chi:, cqidlji que. Viano pagata su TUTTA In 
bolletta del telefono, e non solo su questo servizio 

Servfczi Vacali - V le Piemonte. 2 1 Cin«selto Bacamo (Ml> 

Tei (02)66 03.71 S7 


XENIA 

EDIZIONI 
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l'usto è iniziato parecchi rnesi fa, un grup- 
po di ragazzi ci spedisce un demo di un picchia du- 
ro purtroppo i bug e i problemi riscontri lì con i! 
HOT et impediscono di farne un'accurata recensio- 
ne all'Interno del Talem Scout e cosi tutte tace per 
diverso tempo. 

Poi eccoli ritornare con qualcosa di piu concreto, 
che incomincia a far intravedere le vene potenzialità 
del gioco (purtroppo ancora molto alla io n tana}, 
mostrandoci un bel parallasse per il pavimento e 

f ioca altro, ma ri bello doveva ancora, venire, 
n una giornata parecchio incasinata giunge in reda- 
zione una telefonata (che vena poetica), chi sarà 
mai? Un ceno Domenico mi comunica che nei 
prossimi giorni upioaderà su Ultimo Impero dei 
demo riguardanti i k>ro futuri progetti, tra questi B 


piu Importante sembra essere Shadow Fightcr 
(nome ufficiale del besfem-up). 

Dopo poco tempo -i demo arrivano in area TS, 
subito li prelevo (al momento BDM si trovava in 
quel di Londra) e una volta giunto nella mia imper- 
via dimora scompatto i quattro archivi 0M5. beh. 
mi sono quasi pentito di non aver subito controlla- 
lo in redazione? Signori, non vorrei urlarlo troppo 
forte, ma questo Sha do w righici ha tutte le carte 


Ir regola per diventare il miglior picchìaduro per 

JnL 


Amiga! Ma Usciate che vii spiegf 
Lo storyboard è parecchio semplice, in pratica si 
imita di un torneo illegale che si tiene ogni anno, al 
qu le partecipano tutti S migliori combattenti pro- 
venienti da ogni angolo della Terra 
Ognuno dei partecipanti è dotato di tecniche uni- 
che. veramente spettacolari a vedersi, questo per- 
mette eh diversificare le attitudini dei personaggi 
dihc re notandoli ’ r maniera inequivocabile. 

N gioco nella versione fin alo disporrà di ben 26 
(avete letto bene, ventiseli) combattenti. pergiunta 
ms è stato assicurato che nessuno di questi avrà 
mosse O colpi segreti in comune (come nel caso di 
Ryu e K,t;n in Street Fighi ter II) c questa è sicura- 
mente una cosa positivissima 

Un altra parti colanti davvero Unica san l' intelligen- 
za artificiale, rnfatti il computer, man mano che pro- 
seguirete negli incontri. Si (ara sempre piu furbo t 


imparerà le vosrtre tecniche principali, cercando di 
colpire gli eventuali punti deboli della vostra difesa, 
cosa che j n vece non accade in simili prodotti (basta 
catare Body B?qws o Morta! Kombat) 

Ogni guerriero drsporrà di un set diversificato di 
mosse (come ho già sottolineato) e in tutto ci 
saranno ben 1 8 colpi (per ogni personaggio}, più sei 
tecniche speciali {alcune veramente incredibili, 
come testimoniano le foto) Oltre a due prese; a 
proposito di prese, queste sono state finalmente 
implementate in maniera umana, dimenticatevi quin- 
di le slogature hai polsi che vi ha causato Mortai 

KombaL. 

Un'altra caratteristica davvero interessante sarà il 
sangue, questo infatti rimarrà a terra e non sparirà 
nel nulla come in altri giochi, comunque parlando 
ctjh Domenico (il roder) ho saputo che questa par- 
ticolarità uri opzionale, cosi i deboli di cuore 

r iranno esaltarsi sema troppa problemi 
nemici inoltre potranno essere abbrustoliti, fritti, 
cotti .li vapore, QU- in seguito alle vostre mosse e 
naturalmente non mancherà il classico "‘rimbambì' 
mento" causato da una raffica di colpi bori assestati 
(avete presente le stelline di 5F2?), tutto per garan- 
tire il miglior divertrmento possibile; non sono stati 
tralasciati preziosismi di vario genere, ad esempio 
quando colpite un avversare vi é un leggero rallen- 
tamento giusto per evidenziare la fùria del colpo 
(caratterista che ha reso unico SF2), sena dimenti- 
care i vàri 'bonus perni" ottenibili massacrando a 
dovere f avversano 

I fondali dovrebbero «sere 24 in tutto (forse anche 
di più) è ognuno disporrà d< pavimento scrollato in 
prospettiva l animazioni di vano genere, tutto 
seny.i Interferire sulla velocita di gioco, sempre e 
comunque a 50Hz. 

lì livello di difficoltà sari selezionabile tea £uy, Noi - 
mal e Champion in modalità Easy la scelta dei per- 
sonaggi uri limitata ai primi IO e una volta battuti 
turo gli avversi dovrete affrontarne altri 3. Invece in 
Medium potrete sceglier# fra 20 combattenti e 
combatterne (0, più altri sei campioni. 

La modalità Champion è attivabile solo superando 
l'iEasy e II Normal (infatti vi verrà data una pas- 
sword per facilitarvi le case) e vi permetterà di uo 
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Nessuno se lo 
Immaginavo, è stata 
una vera soi 


che sorpresa! Dopo 
pochissimo tempo 
dallo speciale eli 


Perpetuai Craze, è 
irrivato i 


su Ultimo 
Impero un nuovo 
picchiaduro italiano 
che sembra 


promettere grandi 



lizzare uno fluitami dei 26 guerrieri, combattendo 
contro IO di «si. Inoltre pare verrà inserita un 
modo Arcade nel quale dovrete ve dovei a con tutti 
i nemici! Il mio consiglio è tir includere questi 
opzione nella versione finale, sarebbe la ciliegina 
stilb torti. 

Sono in programmazione due versioni, quella Amiga 



500 {pervenutaci in BBS) che disporrà di 00 colori 


su schermò e quella ÀI 200 che userà I canonici 
(mica canto) colori, comunque vi assicuro che 


difficilmente ho visto qualcosa di cosi giocatale su 
Amiga, il versione demo che cì hanno mandato i 
NÀPS (mi rendo conto solo ora eh# mi sono 
dimenticato di dirvi ohi erano gli autori), benché 
imperfetta e tuli altro che definitiva mi ha sorpreso 
in maniera emù stasti ». finalmente un pkcluaduro 
degno di tale nome su Amiga! 

L'unico appunto che posso rivolgere a Shadow 
Fighter é n riguardo dei colori usati per alcuni ipri- 
te , so benissimo che avete dovuto fare i salti morta- 
li al 500 per ottenere un numero di fotogrammi 
cosi alto, però sarebbe auspicabile l'uso di colori un 
po' più vivi, come quelli che he visto nello s de- 
show, comunque qui in redazione stiamo tutti 
aspettando una vostra upgrade. la mia fiducia in 
questa produzione è cotale, non deludecemi/ci! 






Mirko , TMtì"'A1d i mngon 


MA CHI SONO STI GENI? 

CODICE: Domenico Barba 
GRAFICA! Fabio Capone 
MUSICA; Fabio Ceciarello 
Solo tre?!? Ebbene si! 
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ISPSAtO Al FEMCAMHOWD INCACI 
W AUZZATO DA SREUStG. DOPO «5 
MUONUXANM PER A PRIMA WXT A 
INSIEME, LUOMOt IOKKAURO. 


Folk? Quest fV 

tUntùa™ 


SIERRA 


IL NUOVO EPISODIO DI UNA DELLE 
PIU' FAMOSE AVVENTURE DELLA 
S mk LA ""PREMIATA ' CASA AULISCE 
DELIE mm SAGHE KJNG'S QUEST 1 
E SPACE QUEST. 


c 0 


JM 


LA QUINTA SINFONIA DI BtmOVttN. 
E' PREVISTA LA POSSIBILITÀ 1 DI 
CONOSCERE, NEI DETTAGLIO, 
CIASCUNA SEZIONE ORI 'ORCHESTRA 
COSI 1 COME IE PRESTAZIONI W OGNI 
SNGOIO STRUMENTO. 

PROGRAMMA E MANUALE 
IN ITALIANO! 


Cribrivi knighl 

Vii tM im ft tufi 

I Vi* V>MriiAà flmlkT(iiitini«(^ 


SlERHA 


UAilLI.SRFIEM^l 
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mm 


frjHESS 


SEI BRANDON, II PROTAGONISTA DI 
UNTNCRfDMf LEGGENDA E, NSEME, 
LUWCÀ SPERANZA DI RISCATTO PER L 
MAGCOEGNOQLCVRA^ 

IN TTAL1ANO’ 


I PERSONAGGI DELLA SCACCHIERA, 
ANIMATE INI 3D E CALATI IN 
UN ATMOSFERA MEDIOEVALE, 
COMBATTONO UNA VERA I 
PROPRIA BATTAGLIA SUL CAMPO. A 
TRATTI DRAMMATICA A TRATTI 
UMORISTICA. 




UN'AFFASCfNANTÉ AVVENTURA 
GRAFICA AMBIENTATA NEL PERIODO 
MEDIOEVALE l ANIMATA DA 
CREATURE E PERSONAGGI DI 
FANTASIA 




j 


UNA DELLE MIGLIORI SIMULAZIONI 
DI VOLO A FIRMA 11 MICROPROSE ", 
UNO STRAORDINARIO SUCCESSO IN 
VERSIONE PC! 


Cairn \m te pus 


GENERE: AVVENTURA 

UN'ALTRA GRANDIOSA AVVENTURA, CELEBRA 1 25 ANNI Dt UNA DELIE PIU' 

AMBIENTATA NEL SINISTRO MONDO POPOLARI SERIE CINEMATOGRAFICHE 

http://www.oldgamesitalia.net/ blewsme: star trek. 


IL N \ DEI SIMULATORI DI 
ELICOTTERO DA COMBATTIMENTO! 
INCREDIBILI REALISMO, GKXA BIUTA 
ECCEZIONALE IMPAREGGIABILE 
GRAFICA, 

MANUAUSTKA IN TTAUAN0 1 


OLYMPICS 


& GIOCO UFFICIALE DELIE OLIMPIADI 
INVERNALI DI UL1EHAMMER 94, TO 
DIVERSE SPECIALITÀ' SPORTIVE PER 
LA XVII EDIZIONE DEL PIU 1 
SPETTACOLARE EVENTO SULLA NEVE 
DEUA STAGIONE! 

IN ITAUANO! 


WiM 


UNA SMJLAZlONtDf VOLO 
RIVOLUZIONARIA. L£ PIU' ADIATE E 
STRAORDNARlTEO'flCHE DI 
CGM&ATTMNIQ. 

DETTAGLI MISSIONI 
SU SCHERMO E ^AANUÀLE 


http://www.oldgamesitalia.net/ 











ftVMTtMM jUMU NIXlIblllÀIJ Uni NHL II I I '•+ I 1 1 1*4 



teisti re Suit Larry 6 


\\ukv i ni Video Mystirils 


SherijockHolmis 

Q)\m. nNG DetilT'VE 


UN GIOCO A PIATTAFORME 
ASSOLUTAMENTE GRANDIOSO, 
L'IDEALE SEGUITO DEI RAMOSO E 
COLORATISSIMO ’IROUSV 


MB PANNI DI UN PILOTA 04 CACCIA 
IL GIOCATORE DEVE PORTARE A 
TERMINE UNA SERIE DI MISSIONI 
COMMERCIARE E GUARDARSI DA! 


IMAX/AL 


.NOPTH. 

atwwtìc 

1339 43 


B MSURtCON UN NUOVO M57EÌ&LA 
SCOMPARSA DI UH PREZIOSO 
PUGNALE EGÌZIO DA UN FAMOSO 
MUSEO PER TUTTI gu appassionati 

DG GIALLO,. 




UNA PROVERIiAiÉ SIMULAZIONE DI 
VOLO. I MASSIMO DEI REALISMO, 
UNA DORA SRDA ANCHE PER I W 
ESPERTI ACROBATI DGi'AfilA! 

H (TALUNO! 


UN GIOCO Di GUIDA UNICO! AL 
VOLANTE DI UNA POTENTE AUTO 
DA COMflATTIMENTO * IL 
GIOCATORE DEVI FARE r PIAZZA 
PULfTA * DEI SLK» RIVALI. 
SOTTOmOU E MANUALE 
IN ITALIANO! 


OfllCmVQ DEL GKXO: POSTARE A 
TERMINE UNA SERIE Dì MISSIONI 
NELLO SPAZIO ALLO SCOPO DI 
AVERE ACCESSO ALLE ZONE 
RISERVATE E Al TERMINALI DI UNA 
NAVICELLA IN PERICOLO 


GENERE; AVVENTURA. NEI PANNI 
DEL PIU FAMOSO DETECTIVE DEL 
MONDO IL GIOCATORE DEVE FAR 
LUCE SU UN INQUIETANTE NUMERO 
Di DELITTI. 


WK fi W llf-ifU NN MfAH P 


l. 0332/374)11 - FAX 0332/870890 
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MASTER PIX 

Vis Zappellini 4 
21052 BUSTO ARSIZIO 
FAX 0331-322841 






OFFERTE IVISDQS 

COMPUTER 486 DX-50 LB 
4MB RAM 

SVGA LB 16.8 M.COL. LB 
HARD DISK 250 MB 
DRIVE 144 
MONITOR SVGA 

t.2. 350.000 + IVA 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L, 10.000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TEL, 0331-620430 

PREZZI SPECIALI Al RIVENDITORI 


r TITOLO 

AMI 

■8Af 

TITOLO 

AMI 

e&mL 

Alone in Sii Dark II 


125.000 

Armene Geddon II 

Tel. 


AraberrnoQff 

Tel. 


Beneaib AtStoel Sky 

a 5 . 000 

105.000 

Àpocclypie 

55.000 


Subbiti Stì* 

55.000 


Aieade Pool 

Tal. 


Caniwn FeddfrT 

65000 

35.000 

Bacftovefì 


35.000 

Dccm 


35 000 

Blatte StaW 


10 000 

Dragon Knight III 


Tri 

Brtan Tt n Lion 

7S.ÙQÒ 


EW ni ani a 

Tel 


[ Campatomi 

35 000 

95 000 

F amane Empire 


125 000 

1 Cimer AlWir II 


Tei 

Flight SifTKlatef V 


05 000 

1 Champ Mjosgei 01’JM in 

75.000 

OS 000 

Cribriti Knigh: 


itsocc 

1 diffh anger 

75.000 


HelmdaJI | 


Tel 

1 CodSpm 

7S.D0O 


■Ifwwcent 

65. ODO 

55.000 

1 Cybatpuntt 

55.000 


Lag end Or Kytandia H Ita 


105.000 

[ Derttiriéta 

«5.000 


Mtgit carpe C 


Tal. 

1 Dnnfleon Hack 


95000 

Morta! komtat 

65000 

75000 

| Evalive *eHon 


35.000 

Polke Quest IV 


TtS.000 

Fi 

55000 

OS 000 

Puggty 

75.000 


FlaetDHenttei F-T4 


105 000 

Second Samtrti 

35.000 


1 Gannii 

75000 

35.000 

Settari 

35.000 


| GloteU* 

esodo 


Sun City 2000 


125 000; 

[ GoUurii III 

35.000 

95 000 

Simon The Saturar 

35.000 

«5 000 



105 000 

Clardust 

Tel 


1 Ine a 11 


135.000 

Ciarloni 


125.000 

1 liie Of The Dead 


05.000 

3D Dream Oidi Cd Rom 


65.000 

Larry Vt 


ns ooo 

ATP Uia Cd Rom 


165 .000 

Lati Acflon hero 

75.000 


Bette IsJe II Cd Rom 


125,000 

leg* ey Of Sci ani 

65.000 

Tei. 

Beat Of Mletoprow- Cd Rem 


75 0SG 

Mr.NutE 

45 000 


Co-manche + Wtthjn Cd ffem 


165 000 

PefiheUoft 

75 000 


Darttteed Cd Rom 


105 000 

Ptnljdl Fama eie 


05.000 

Dragon Laùe Cd Rom 


105 000 

Quetl Fon GJc*y IV 


105 000 

Bit* U - Fronti** Cd Rem 


65 000 

3am A «f Ml> IU 


135.000 

Gobliins HI Cd Rem 


MS.000 

Sanpo Frphter 


Tal. 

bue II Cd Rom 


145.000 

Sc*n*ry faB Washington 


55.000 

Lawnmower Man Cd Rem 


75.000 

■Se* WdK 


155.000 

Mano la Mis»ng Cd Rem 


75 .000 

Shadow CMiar 


125000 

Ma gente Cd Rom 


35.O00 

Stttrtreei II 

35-000 

105 000 

a/kcFocoim Cd Rom 


US 000 

Su per Fftìg 


35.000 

Pacific: Sfritte Cd Rem 


135,000 

TP.X 


115 000 

Palici»! Cd Rom 


05 000 

T «minato* il arcade 

05 00G 

75 000 

Rebtl nudi Cd flom 


145 000 

Th* 0d*r Scroili.Are-na 


Tal. 

Stil e Comm-ander Cd Rotn 


135 000 

Troddtrt 


75.000 

Cfriker Cd Rem 


12SO0D 

Tube WauTior AtZOC 

05.000 


Strip Patte* CD Rom 


45 000 

Tum cen III 

05.000 


T F.x Cd Rom 


115.0OO 

Ultima Vili 


135.000 

The Morder Cd Rom 


135.000 

UniitUfai Satecfiwl 


135 000 

Tle-Fi ghie* Cd Rem 


Tel 

Wlnter Olympiei 

asooo 

05,000 

UHini* VII! + Cpeach Cd Rom 


175.000 

HMrard 


Tei. 

VUho Shol Jenny Cd Rom 


105000 

■W ottani la in 3D 


*5 000 

WoH P*ci Cd Rom 


35 00J 



Q 



/ P ' n J , 




is-t Tì? 


AMIGA 1 200 Kit DYNAMITE (2 GIOCHI + 3 PROGRAMMI) 
AMIGA 1200 Kit DYNAM1TE + HARD -DISK 250 MB 
AMIGA 1200 Kit DYNAMITE + HARD-DISK 340 MB 


£, 699.000 {IVA Compresa} 

£, 1 ,399.000 (tV A Compresa) 
£, 1 .599,000 {IVA Compresa) 



MS-DOS 

Frezze £. 

AMIGA 

Prezzo E 

UNICA SEDE; 

ALONE IN THE DARK 2 

130.000 

AMITOTO (Totocalcio) 

54.000 

AUTOROUTE EUROPA (WfNi 

1&0.000 

BODY BLOWS GALACTIC 

72.000 

Via Rivoli, 38 / A 

AUTOROUTE ITALIA (WIN) 

180.000 

SURNING RUBBER sA1200) 

63000 

10043 ORBASSANO (TO) 

DAY OF TENTACLE 

119 900 

CANNO N FODDER 

63. 000 

Tel Oli / 903 15.67 

FRONTÌER ELITE lì 

89.900 

CHAMPIONSHIP MANAGER 94 

63.000 

Fax 01 1 / 903.46.48 

IN EXTREMIS 
INDY CAR HACING 

99.900 

89.900 

CHAOS ENGINE 
FORMULA 1 

63.000 

54.000 

- VENDITA PER 

1NNOCENT UNTIIL CAUQHT 

105.000 

GUNSHIP aooo 

99 000 

JURASSIC PARK 

72.000 

JURASSIC PARK 

54.000 

CORRISPONDENZA 

LEISURE SUIT LARRY 5 

89 900 

LAMBORGHINI American Cfral 

54 000 

<- SPEDIZIONI A 

MORTAI KOMBAT 

72.000 

LIBERATION CAPT1VE 

72,000 

DOMICILIO A MEZZO 

SAM & MAX ITA 
TFX 

119.900 

105.000 

MORÌ AL KOMBAT 
NAUGHTY ONES 

63,000 

63,000 

CORRIERE ESPRESSO 

CD - ROM 

Prezzo £ 

RETEE 21 

54 000 

TNT TRAGO* 

101 SÉX POSITIONS 1 

89.000 

SIMON 1 HE SORCERER 

91.000 

101 SEX POSITJONS II 

89.000 

SOCCER KID 

54.000 

Per motivi di spazio 

BUSI IN OUT 

69 000 

TETRIS + 7 COLOURS 

54.000 

JURASSIC PARK 

72.000 

TORNADO 

Bi 000 

non sono elencati tutti 

MAD DOG MC CREE 

99.000 

TUBE WARRÌORS 

63 000 

i titoli disponibilL 

MICROCOSM 

139000 

TURNING POINTS 

72.000 

REBEL ASSALiLT 

139.000 

WINTER OLYMPICS 

81*000 


SUPER OFFERTE (Prezzi IVA compresa) 

SOUND BLASTER PRO 11 DELUXE Z 225.000 

SOUND BLASTER 16 BIT NO ASP £ 391.000 

SOUND BLASTER 16 BIT ASP Z 475.000 

SCHEDA PC SOUND £, 69.000 

ADLIB + 2 CASSE + CUFFIA + 2 GIOCHI £, 159.000 


CD ROM SHAREWARE 
AMIGA 600 

AMIGA CD 32 

MONITOR COMMODORE 10B4S 
MONITOR COMMODORE 1942 
TV TUNER CON TELECOMANDO 


Telefonare 
£. 449.000 
Z 650.000 
Z 429.000 
Z 745.000 
Z 179.000 
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le vostre lettere fanno inviate a NENIA EDIZIONI - IGM MAH - CASULA POSTALE 853 ■ 20121 





YEPPft YEPPA! 


Quando scrivete sotto Windows, amici, salvate 
rie u privamente II testo: se no potrebbe capitare 
.indir » voi .pji-llò che è capitato ani;, uwsro riac- 
cender*- ti PC portatile dopo averlo messo In 
inndby e vedere per questo un prompt che vi 
chiede « k II caso di salvare le modifiche al docu- 
mento. “No., tanto mica sto chiudendo l| Word!" E 
cjc, reca chi- il trito e volato in una dimensione 
vcoiui veloci, (ovunque sia. fottio prima a riscrivere 
lutto di capo, canto era una sola [àttera con retati' 
va risposta) tri ogni caso, motiviamo un po' U titolo 
di questa intra. Come penso vi siate accorti,, noi 
ftovas lamfl un po' dei rivoluzionari. e cosi oggi 
damo giunti alla conclusione che il grado di Intelli- 
gcnii di una lettera non si misura con la tua 
serietà Li»-' * * nf ano dunque litcejrc ironiche, criti- 
che, divertenti... purché abbiano sempre un conle- 
n u co e quel "qualcosa' 1 che le renda felicemente 
pubblicabili Perché dopo tanta nMtfttarione A giu* 
sin un po' di svago. A patto che ci si diverta con 
Intel II gema. 

Nor flcvfls 

FERMA Ib PROGRESSO 
IN PRIMA PAGINA 

Bip & bop, tintile, soek, dkk, BOOM, "hadookent 1 , 
iwap, izargh, blub, blob, racaplan. oin oink e 

Sonicbùrn AAAAaamgfiI "Che cavolo ci fai alle 

4:JG eli not'r cori qucll'aUfore ancora acceso? Vuoi 
fori; il fmr di qu*- II' litro tuo amico che 5» è riflth 
millito a furia di stare davanti allo schermo?” “QK, 
mi, adt un Spengo ', Fu Còti che telefonai ai mio 
amico epilettico, con il quale decisi di «mriirs que- 
sta seconda missiva- 'Ha chi sono 'sti duo della 
papera ferocef" "Che nome beota!" “Ma mainiate* 
li a quel paese, non c h è spazio per le critiche qui”« + 
Ebbene vi, slamo ancora noi, i due delta Papera 
Feroce, pronti iti assillarvi ancora cor le nostre 
puerili affermazioni e con le nostre teorìe annac- 
quate. Pensavate di averci liquidato con qualche 
ritf.i si mi troppo gentile f Bè p sappiate che noi ce ne 
freghiamo altamente e che le nostre teorìe riman- 
gono quelle. In agni caso, non é nostra intemJon* 
scatenar? altre polemiche, perciò chiudiamo il 
discorso e non pensiamoci più. 

Sangue, orrore:, morte, guerra, distruzióne, i Puffi, 
@uv.a Byti*, teppismo. Ma*, razzismo, droga, sono 
tutte cose orrìbili che sembrano e«*ra diventate 
parte integrante della nostra società, per non par- 
lare poi dei videogame?, o, meglio, delia violenza 
Che contengono - vedi ad esempio Mortai Bombar, 
dove II ketchup scoire a ettolitri. E invece no' 

La presente è Indi rizzata a tutti i poveracci che 
nori Hanno .incora capito la differenza che passa tra 
realtà e simulazione. Ma veramente credete che 
uno passa per strada, vi stacca la testa con annessa 
la spina dorsale {e poi magari si scusa "ti avevo 
scambiato per un altro.... Chissà se si riattacca col 
Vinavil?" MdG)? No, no e poi no! La morte è una 
coia orrìbile, ma quei poveri imbecilli non possono 
contldirrarci malati solo perché ri trastulliamo con 
vide agiochi che non tono il top del pacifismo. Cosa 
pretendono che facciamo a dodici anni? Viaggi in 
crociera intorno al mondo? (Non SO voi, ma in UK. 
due bambini di dieci armi hanno rapito uno più pic- 
colo di loro, l'hanno seviziata, dopodiché l'hanno 
ucciso avendo anche cura di nasconderne il cadavi 
re Vedrai che prima o poi salterà fuori qualcuno 
capace di din- che in realtà erano due angioletti., 
ma poi qualche video gioco li ha traviati- MdP). 

E pei d sono cose ben peggiori dei videogiòchi vio- 
lenti, nonostante dò, questi vengono sempre addi- 
tati come il top della cattiveria. Lasciando perdere 
('horror, cosa bisognerebbe dire di titoli comi 
"Senza £ . fu ioii* di Colpi'' o “ftobocop 2", che 
vengono spacciati por film d’ azione, mentre in 
reatri andrebbero catalogati solo come pellicole 
dove il sangue «erre a iosa? Alcuni, però, conti- 
nuano a scagliarli «4 di noi, poveri vid curici ciliari, 
chi: spendano il paco tempo libero smanettando 
davanti allo schermo E diamine! Seconda noi 
avvengono nel mondo fatti ben peggiori dell’uscita 
in Et ii 1 1 ,1 di un gioco che, magari* Sega e Nintendo 
{tanna pr( ferito non commerriafrazare in Ameritl 
Ma semai c'i (eflt* sfu . pur d: avere il proprio 
nome magari in copertina, sarebbe capace di 
inguaiare anche il Rapa, e pel ci riderebbe sopra- E' 


uno scindalo! Sr sprecano pigine e pagine di quoti' 
diano per ciarlare su balle come "epilessia" 
mento" 0 '"violenza 11 collegati ai videogiochl, arga- 
nienti che, tu sappiamo tutti, non hanno ne capo 
né coda, Invece di informare la gente su ciò che 
tue cede, Ecco* queste persone, e non parlò solo del 
giornalisti, sono un monumento all "arretratezza. 
Idee rotrò che sembrano aver preso il sopravvento! 
Sembra quasi che si voglia fermare il progresso: e 
noi per quattro deficienti che non vogliono abban- 
donare l'asta e il cerchio dovremmo imetterr di 
giocare a Mortai Kombat? Ma fateci l| piacere! 
Salutoni... 

f due délfc Papero Feroce 
(alias Marco Paolo Cuomo e Giuseppe Bore) 

MI sento in colpa. Gii quando sento dire che alcu- 
ni ragazzi hanno gettato dei sasù da un cavalcavia 
parchi "rifiorì rulliti dai videogame! \ lo, redattore 
di uni stupida rivista di video giochi c convinto 
assertore della sacralità della vita, mi tento un 
assaltino. Scherzi a parte, perché sulla morte c'e 
ben poco da scherzare, pur non condividendo II 
tono offensivo con cui vi siete rivolti a loro, non 
posso nascondere il mio totale dissenso da questa 
linea tll pernierò che non sola non tonto Iti!», »na 
che mi rifiuto di tenere in benché minima confidò- 
razione, dato che nasce da analisi effettuate su pre- 
concetti, E questi ultimi, si sa, hanno ben poco di 
itien tifico, Secondo me, però,, il problema e mólto 
piu complesso E I vnfeogiochi ne sono vittime 
come 1 cartoni animati, la musica Metal, la porno- 
grafi* e via tacendo. Avete notato che i van sodo- 
iofij psicologi e giornalisti (fióri tutti) ritengano che 
Il cervello sfa un optional! Probabilmente burino 
usato laro stessi carne unità di misura Ha non c"é 
uno, dico UNO di loro che riconosca ali* gente I* 
facoltà di intendere e volere. Secondo quell* per- 
«m* che voi avete citato, la gente * del tutto priva 
del concetto di "responsabilità". Secondo loro, ri 
disgraziato che fonda i sassi del cavalcavi*, non e 
un perfetto delinquente, cosi cretino da non ri ri- 
derti conto delle possibili conseguenze tiri vuol gio- 
chi pericolosi. No, poverine, la colpa “sari di qual- 
che videngftelms”. Non dei genitori {a proposito- 
dove erano quando il loro figliole si divertiva al tiro 
al b* riaglio?), che non hanno insegnarci ri r rimino- 
le che hanno in casa tesa sia la responsabilità, tn 
Italia ti tende sempre a cercar* improbabili capri 
espiatori, qualcosa SU cui scaricare la Cólpa, e pur 
di non assumersi le propri* rospo n sibilila ttru 
gente sarebbe disposta a fora i «Iti mortali, anna- 
spando scuse che stanno in piedi con lo sputo, 
tanto sono ridicole. Ma ta cosa grave, è che poi 11 
lettore medio ha poca capacita critica, se r gge 
cose tipo "I videogame* portano alfepilrsu*". ci 
crede? Ma tara un» pernacchia, die li seppellir*! Si, 
perche in barba ai ""matusa”, che sostengano la 
dtsoducathrtà di Mortai Kombat quando loro gio- 
cavano alla guerra con le srmi finte {quella si che 
insegnavi li galateo!), i videogioche stanno pren- 
dendo sempre più piede anche tra gli adulti, e 
quando la maggior parte della gente avrà tastato 
con i nno un joystick, voglio proprio vedere gli 
pseudogiornatlsti di cui sopra cosa potranno mal 
scriver* senza essere presi in giro come oh ri ta- 
na,.. 

GOOD LUCE. MACES! 

Onorevole re daziane di TGH, sismo un gruppo di 
programmata^ i Marea, * vi seguiamo da tre aiuti. 
Inizialmente vorremmo dir* che l'aumento del 
prezzo di copertina non è stato un grande proble- 
mi. pensiamo che TGM abbia un» quairta ineccepi- 
bile sia nelle foto sìa nelle recensioni (i miglior* 
tono MA, TMB e il grande Paolo, Ma* no altrimen- 
ti glt .litri redattori ci cestinano la lettera )(nor vi 
preoccupate, grazi* per il ""grande' 1 ■ che non 
merito ♦, e per ciò che riguarda Max, fategli pur»- 
tutti I complimenti dei caso, perche cereamente li 
merita. NdP) c ciò dimostra che la vostra rivista t 
cresciuta notevolmente nel corso dì un anno, 
Comunque, noi trattando sia Amiga e PC, non 
siamo scesi In campo nell* telebrc diatriba tra i 
sostenitori del due sistemi, perché pensiamo che il 
progresso di questi anni sia parificato per le due 
macchine, nei senso che la nascita del Pentium r 
l'avvento dell'Amiga £000 non potranno creare del 
problemi, in quitte sonò macchine che LÌifficilmen. 
t* SI lettore medio di TGM potrà permettersi (ahi 
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ahi ahi,.. I prezzi del Pentium ii rum già * crollare 
un po' ovunque - avete notato quanto si ’■ ia.fi- « 
abbassati quelli dei PC 4 Sé ultimamente! -, mentre 
l'ASQOT ancora non- al è visto. E i J A4000 r ancor* 
discretamente caro.., NdP). Noi diciamo questo 
perche abbiamo du& studi di lavo razione; il primo 
contiene Amiga 2./3/4QOT con V E ir altri appare* ■ 
c filature, mentre il secando é dotato -di un Pentium 
e due 4 B 6 , c non ci possono tucrr unti bartihr-cchi 
perché certe configurazioni de? 46é (in su) noi le 
classifichiamo centi* High-End, e dalli parte della 
Commodore il ragionamento può esser* applicato 
solo al -HOTEL Con la proliferarle né d-r-l Pentium * la 
nascita tiell'ASQDQ, la mentallcA di molti letcori 
dovrà cambiare radicalmente, e i confronti sì 
dovranno fare su altri fattori che non sul giochi" 
versatilità, funzionalità- Ed altri fattoi-, che no--- 
potranno avere riscontri tra b due macchine. In 
definitiva volevamo dir* che è possibile una convi- 
venza tra I* due macchio* casi come l'abbiamo 
realizzata noi, ed è inutile scattarli per avere 
ragione In questa sfida tra i due col osti. Speriamo 
di non aver sconvolte nessuno con la nostra lette- 
ra, * vi ringraziamo di averci dato ta possibilità di 
scriver*. 

Noi Mocci 

Dunque eoa. aftro potrei aggiungere? Dirci niente, 
vitto che pure io, nel mio piccolo, dispongo di 
entrambi i sistemi; un A i 200 con HD e un FCStìé 
portatile. E i due coirvtvmio eh* è un piacere; sol 
primo ci (accio di tutto, e In partitolare mi diverto 
col Prq Cracker - CO« eh* col cicalino del portatile 
non potT*! mai fora -, mentre sul secondo faccio 
girare tutti i programmi PC che mi interessano 
(difficilmente vanno oltre al Word per Windows),,. 
Vero che- con r Amiga ho il Cl-Teai che è ganzo e 
mi avverte anche quando *b»gli'> M . W - 
posso scrìver* pure In treno e periino richiamare 
un dizionario serio! Ah... questa siche è vita. 

(non jo i* ci avete fono caso* iti a ho Introdotto 
un* nuova polemica eh* si proporr conir la più 
scema dell» storiai computar d* casa V"£ puri arili 
Veglie proprio vedere il proselitismo ch«' susci- 
terà... NdP) 

IL MIHESTRONB 
DELLA VALLE DEGLI ORTI 

Un tempo, esisteva una valle degli orti p^r luEtì 
noi. Poi comodarono a venérrì* ai supermercati, 
e la favola fini. C + era un qualcosa di felice ed 
imme usamente personale, cosi rnmrnMmente 
personale che nessuno riusciva a farsi un buon 
minestrone con quegli ortaggi. Fino a chr qualcuno 
decise che gli ortaggi potevano riser* mbcefoti lì» 
fuori, non dai proprietario della Ville déjh Orti, m* 
dal Presidente della MuEtìnaiionalr Minestroni. 
Non fece subito successo. I proprietàri delle valli 
storcevano 11 raso, si grattavano In sopraccigli» e 
scambiavano era di loro pareri diffidenti, il mine- 
strone voluto daJl'iLto non acchiappava. Finché, a 
causa dì una improvvisi curarti», dovuta a una 
pioggia devastante di brutti voti a mcml», e ur-a 
grandinata di i risoffici ente, un proprietario della 
valle comprò il minestrone del supermercato- L.i 
cosa noti sarebbe stata drammatico, t* quel il pro- 
prietorìiD, eh* chiameremo d'or» innanzi Da ve, non 
avesse travato il minestrone dt-lfo Multinarional* 
Minestroni piuttosto buono, saporito e. cosa ben 
piu grave, estremamente “comodo". Era subito 
pronto? Cosi Davide andò in giro per le vii fi dei 
suoi amiri, dicendo- a tutti: - Ragazzi. 11 minestrone 
del supermercato * buono! - E tutti gli rispondeva- 
no; Ma ratti s nasconderei E tutto rimai* fermò. 
Pòi Davide conobbe un secondo proprietario, che 
*vGva avuta dei problemi simili ai suoi, ed ira sfato 
appen.i lasciato da UU-i ragaìza bruttiria 1 ma pur 
sempre una ragazza. Il secondo propri nt* rio si 
chiamava TobFa, ma cuna lo chlarriivano ‘‘Il defi- 
ciente"". Tobia accettò di provare il minestrone, lo 
trovò buono, * lo disse agli amici La cosa non fu 
grave» poiché Tobia nùn RVcYA uri solo amico. 
Quando dicevo: - Ragazzi, il minestrone drl super- 
mercato è buono] - I ragazzi marmo nvano; -Ècco 
perché lo chiamiamo il d*ficient* - Ma... Il dado or* 
tratto. Era la fine delle vaili degli orti, La voce, mal- 
grado la diffidenza, circolò. E sempre nuovi prò- 
prietarì provano il MineUruoc drfia Multili azionale 
Minestroni. E non perché il minestrone era piu 
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saporirò di quello che foto si fiutano di ioli, no, 
questo no. Mi eri più comodo. Più comodo. Non 
piu giornate intero A cercare gli ortaggi. Non più 
luglic da citi per *r.e.g liere come miscelarli. Èra 
lutto gii Ti, tutto gli fitto- Tri i firn prie tari cernii 
quelli che usavano fi computer, FJhp a quel giorno 

avevano suite d» sfocare con quadratini colorati 
Ogni p-ailino eri il loro campione, n loro idolo. Con 
i minestroni farti, i pallini diventarono omini, gir 
omini giocatori, £ non furono piu ideili ogni loro 
errore era un i>ug n» ! computer, ogni loro difetto, 
or*, era tosi evidente che risultava Insopportabile. 

£ i! computer diventava odioso- Fra i proprietari 
c’era chi giocava con j marroncini Lego. Li ricorda- 
ir? Erano squadri Li. colorati dt rotiO. Verde e blu, 
E si montavano in qualunque forma Quello che di 
otteneva non era mai perfetto, ma i proprietari ci 
ere dovano- Poi, con i minestroni fatti, uscirono 
nntglraia di componente Ora ciò che li poteva crea- 
re era quasi perfetto, m* 1 prestatori non d crede- 
vano piu, E rami 'quasi" perfetti, ed ogni loro difet- 
to diventava imo pporiaWfa, Tra i propri* lari c'ara 
chi spirava ad uomini invisibili ulJItaianifo bastoni 
di legno- Poi, eco i minestroni, uscirono i fucili che 
11 accendevano dì luci r simulavano il rumore dei 
mitragliatori. Mi cosi non si potevi più sparire di 
Segreto, sì poteva sparare dawerol E così fu. Rima- 
sero in pochi, nascosti tra le rupi più sperdute, pen- 
sar do dì poter avi/ re ancora li propria valle de- gli 
erti. Li ville degli orti che ognuno di noi hi dentro 
di sé: la ville della propria fantasia. Non fasciate 
che qualcuno li coltivi per voi. 

P, fìat caiario. 

... In effetti sono rl' accodo con te, è meglio coltivar- 
sela di soli il propria valle, piantandoci cosi più ci 
p ace ed evitando di standard; zzarci Con que-J thè 
vendo ifiupermwatOL, 

LASER GAMES 
ALLA RISCOSSA! 

Carissimi turo, leggo assiduamente e coita me men- 
te le Vostre mista e ie considero fri le migliori nel 
tenore. Oggi, cor» mìo immenso stupore, VI ho visti 
«n cime ed ossi -il la trattorii di Vii Favini, tutti 
quanti (cornei tutti quanti! lo non l ero’ NdD){ colpa 
toid Sei sempre il «olito asociale... NdP): ha ricono- 
sciuto subito Mai, Plotone, (più che Pigione, Paoli 
no...)(ci tei andito vicino, mi se vuoi davvero farlo 
arrabbiare devi chiamarlo In un altro muduccio che 
nontistDi dire per ragioni di siCUTUXL» NdD)(gii, 
meglio non scomodare Cip e Ctap per ricordare il 
tuo soprannome di liceale memoria, uh. Dive? NdP) 
e gli litri della compagnia; ho nota tu l'affi itamento 
e lo spirito di gruppo (altn memi non si spieghereb- 
be l'attimo Lavaro che svolgete sul ir ri viste) nono- 
stante l'età giovanissima, Avrei voluto volentieri 
salutarvi e magari fare due chiacchiero, ma non 
volevo disturbare ili Vostro puro vorace parlando di 
campo ter e Console, dal momento eh* credo Voi ne 
abbiate le p,~e piene di sentire "sempre 'ite mena- 
te 1 ', Sono un grande appassionati* di 1 "Laser giochi" 
e, nonostante Li starsi intera liivita, continuino i 
piacermi e 1 incollai mi Stille schermo pep oro ed 
ore- Posseggo tutte le versioni di Dragoni Li ir 
disponili sulla terra, compreso il videodisco origi- 
nale e la versione per Game ito* Sono rimasto un 
po' sorpreso digli scadenti voti che avi- te dribblato 
a questo genere di giochi su TGM, dopotutto le con- 
versioni Erano pri'iiQché perfette e l'Im irretiti vita 
dovevi passare m secondo piano, visto che questo 
genere di giochi è un genere ubi po' speciale. Volevo 
sapere, visto il rapido diffondersi di lettori per Co- 
Rom, se è pre vista una versione tu questo sopporto 
che non j,.\ la semplice riedòdone (fella vecchia ver- 
sione reperibile su dischetto. Mi hanno detto (ma 
non Sano sicuro) che ci sari una versione del tutto 
Identica ali'originale con le stesse snqurnze (com- 
prese quelle di morte) codificate in tecnica MPEG, 
ma ulilrzzAbita solo con un'apposita schedi, Volevo 
sapere se le vod dii cui sono staso informato sorto 
Vwrrtien e Se Si. quale m sta benedetta scheda da 
Inserire per far girare il programma 4 posseggo un 
4B4 0X2-30} Vorrei inoltre sapere se, secondo 
Voi, La qualità audio video dei futuri VideoCD egua- 
filerà quella Indiscussa (ma mooolio bistrattata da 
noi Italiani ignoranti} ri ci LoserDtic di recente pro- 
duzione (Oracolo, Terminator II ecc ecc ). Un grazie 
anticipato 1 tutti Voi. 

Andrea. 


Anch'io sono sempre stiro un grandissima fan dei 
giachi Laser, Il fioco che ho più amato t stato in 
assoluto Space Ace, inche se non ho mal disdegna- 
to giocare a Dragon’s Lata o Super Don Quixote 
(mi sembra che si scriva cosi). In effètti In questo 
genere di giochi In giocai] il iti non è molto Impor- 
tante* tutto e batata sulla spettacolarità di imma- 
gini « suoni. Ma ora passiamo a quello che più ti 
premeva: dunque, mi pare che ci sa un po' di con- 
fusione per quinto riguarda i CQ-ftom. Dunque, 
una versione virtualmente identici all'originale è 
già disponìbile per II JPO, ina esiste gii di una ver- 
sione anche per PC- Il modulo di cui tu parli è far» 
li dispositivo FMV uscito da paco per l'Amiga 
CD32, ma a tic- non dovrebbe Intere Starr, visto che 
possiedi un PC. $p * re dì aver chiarito ogni Etto 

dubbio-* 

TACCIAMO LE CORKA 
ALL'AMIGA 

Spettabile redazione di TGM, sono un ri gatto ven- 
ti trienne possessore di un rintimegagifitcf» 
Amiga 1100 (beh, furie ho trSagrrilo) Coti un pro- 
blemi che mi tormenti da circa un more 1 questa 
parte: credo di essermi innamorato di una ragazzi 
che si chiama 3DO, nort sari un nome proprio 
romantico, rn* prometto presta uopi super, fa fiOn 
l'ho ancori visti in azione, solo in fotografia, ma 
sembra davvero stupendo. Ora vi pongo una 
domanda: (ridireste il mio Amiga per il 3DO" 
Sando agli scherzi, premetto chè adopero il 1200 
solo a scopi ludici, pertanto il paitiggta ad un-i 
c un sole non mi creerebbe problemi Voi dito che fo 
Commodore si «tìa rialzando, poi, sfagliando TGM, 
leggo che "per questo mese i gì or hi più belìi sono 
per Amiga, ma non sappiamo fino a quando' 1 , 
come diro "tiri amigli isti, mettetevi iil cuore in 
pace « compratevi un picei". In fondo avete ragio- 
ne, i giochi per II 1200 ri contano su una mano « 
altro non sono che versioni più cotante del 500 
Nonostante tic non comprare» mai un pìcei (mi 
state matti?! I o 4 milioni per giocare!). Meglio un 
sacco e mezzo per una console- Ma Ij vale vera- 
mente il; 3 DO qun soldi ì E’ vero thè il prezzo scen- 
derà? Quando? Avrà un futuro questo 31 bit con 
tecnologia Risc? Tenendo conto del prozia. * 
meglio ri jaguiri Sapete di una futura versione di 
Ylirua Racing per JDO? Se si potrebbe raggiunge- 
rò 11 livello del coin opf Avete già provato Magara- 
re? E" meglio chi’ lui picei? Pèrche le console pùn 
vengono munite di joystick stile computer, non 
sarebbe meglio? h 3 DÒ in futuro servirà solo per 
giocare? Vi prego di rispondermi, da voi dipenderà 
li mia scelta.... Saluti 

Claudio À/ba, 

Il tuo è proprio un bel dilemma. Vediamo di ragio- 
nare un po’ : sicuramente il 3DQ è meglio 
dell' Amiga 1200 rotto l'aspetto grafico e sonoro 
(cu me tu stesso dld, basta guardare le fato), ma 
anche Amiga ha 1 tuoi vantaggi. Se tu provassi a 
utilizzare 11 tuo computer per occupazioni meno 
lutile ho ti accorgeresti che una console non potrà 
mal sostituire un > • n -poter, al mauimo può com- 
pensarne le mancarne DI solito in primo luogo 
consiglio Tacqui Ito di un computer (se pensi ai 
i2Ó0 non è poi ioti cotto»), poi, succesrivimente 
(ma solo allora), quello di una o piu console Non 
parlerei quindi di un tradimento, ma p u d un 
"triangolo amoróso''. Seriamente ti consiglio dJ 
acquistare pure l’agognato 3 DO (petunia permet- 
rcndo), ma non commettere l'errore di vendere 
l'unico computer che possiedi, china, forse in futu- 
ro ti potrebbe cervine.., 

LACRIME SPRECATE? 

Spettabile redazione, sono ARCISTUFO di leggere 
lettere comi- quelle dì “V” [sul numero della 
ri vi» tal e de» vosi ri discorsi riguardanti 1 sfochi del 
Cfi-Ì. Voi pensale che ì giochi del vecchia Commo- 
dore riano più potabili e più divtrttnti, anche- se 
inferiori per quanto riguarda la grafica ed il sonoro, 
di quelli per Amiga e PC lo personalmente possie- 
do un Amiga 5QQ r non ho mai posseduto un C64, 
ma non sono d'accordo con voi, i nuovi giochi non 
hanno nulla da Invidiare a quelli vecchi Ad esem- 
pio, voi pariate tanto di Buttata Bobista, ma Super- 
freg t Zoo! 2 non tiranno meglio come giocabitìtó? 
E Micron rose So t cere Non Sara nv^fa Sensibfo 
Soccer? Ho vieto vari giochi per Cò4 da un amico. 


ma non mi sono sembrati nulla d « tri tonte- Prefa,, 
risto lungamente Alien Sreed 2, Mortai Kombat, 
Syndieate, C in non Foddcr, SleepvraJker (pietoso 
per Cù4). Le muntagli 2, Dune 2, McrcLey hland 1 
2, Indy 4, Allusisi eccetera eccetera-. Spero di 
essere stato c s pile i eoo gradirei una risposto. [...] 

Ormone. 

Scusa fonarti rilutto per aver tagliuzzato la ime della 
tua missive, ma le risposte olle tu* domandè le 
potrai trovare orile pagine dedicare alta prevtaw, 
Non voglie dilungarmi ancora in ìi rollanti rimpian- 
ti b nostalgie, non tutti potrebbero capire. Inten- 
diamoci, non ìj sto trovando da dine, m#, vedi, chi 
non ha posseduto c vissuto il Cò-f imita sua epoca 
di massimo splendore non potrà mal capire... Con 
questo non voglio togliere nulla al titoli da ce men- 
zionati, ma vedrai che quando < i i.ira il lOflé u 
l'Amiga 10. 00 0 o, .iddiritcura, un nuovo computer, 
inche tù rim piangerai Dunè 2 a Lcmmings 2. Ti 
v«;rrajiiro le nevralgie dei bei tempi dclTAmiga 500 
□ del 4ftA e nessuno ti capirà Magari tf diranno 
anche di aver vhto le suddétte macchine in qualche 
museo -ti antiquariato, e d' non aver trovato tue ut* 
di Interessante r di ^tacabìta in macchine che non 
dispongono del multi Cd Rum (tronfino a 1000 Cd 
con tomporani- amente) o della lut.i per la realtà 
vlrtuaJe— 

TRUCCHI SCORRETTI,.. 

Carissima redazione di TGM, sono un vosero affé- 
? ionato tatiu 1 . . che ogni mesti legge tur» interesse 
la vostra rivista. Premetto subito chi- |a mia è Una 
lettera incentrala sul problema ddla pirateria, du- 
t coppo spesso viene sottovalutilo. Poiché posseg- 
go un Amiga 500+ (ma credo di passare In futuro al 
l 200) * compro parecchi giochi originali ogni anno, 
preferisco legge re, oltre a TGM, altre riviste itat v 
ne del settore, 111 modo da estere licore a 1 100% 
dell" acquisto che sto per fare. Muto perù, con tri- 
stezza, che molti rivisto criticano tali le parafo la 
pirateria, ma non fanno nulla per ostacolarla con l 
fatti. Infatti ho qui tri le moni U TGM di marzo 
(gran bel numero), e noto con feliciti che d sono 
tutte fa combinlzfani per eseguire fa fatai ity in 
Mortai Kombat per Amiga. Quello che avete fitto 
voi non aiuta la pirateria, in quanto nel manuale 
originale queste mosse non sono Indicato Fin qui 
lutto bene Purtroppo, però, fiori rutto le rivisto 
loro del vostro nesso parere- Per esemplo, in una 
rivlsca concorrente, nel numero di febbraio co» 
trovo nei E»pi? Tutte le mosse speciali di ogni per- 
sonaggio! QurUo mi ha fatto molto arrabb-are 
perché hn acquistato MK originata specialmente 
per avere subito tutte le mosse iprri.ili, e che, son 
fesso? Avrei poluto fare come i miei amici, che « 
io sono preso piratato potendo contare sull'aiuto 
rii quella rivista. Vorrei sapere cosa rif pensate Voi 
Bow. 

Afourrzfo ZocchedOu. 

Dunque, tu vuoi sapere ri parere dei Bovas... Dun- 
que. tu mi è permesso dirlo, se ubili persona è one- 
sta io è sempre, é non solo quando c'è convenien- 
za- Se il mondo funzionasse cosi tutti comprereb- 
bero solo ed esclusivamente giochi originali, e ì 
piratoni non cutter ebbero, Coo questo non voglio 
di certo giustificare fa tue accuse, vedere fa mosce 
su un gtaroata è lónza dubbio tornato comodo a 

dii possedeva già la versione pirata, m* rtun ad des- 
iare tuttala colpa a questo... 

IL KEBOSIANTE RI FIDUCIA 
QUESTO SCONOSCIUTO... 

Gentile redazione d» TGM, sono un ragazzo dicias- 
settenne che r- parecchio arrabbiato per un fatto 
che mi i caput jito ili recente. Pasto 5 Libito a narrar- 
vi la storio. Circo una settimana fa mi sono recato 
dai mio negai tante di fiducia per vipere qualcosa 
riguardo ta ultime uscite in fatto di giochi. Ho 
domandato per primo Arcade Pool, refluito sul 
numero di marzo. Quel putrido figurino mi dti&ie 
che non sapeva ne quando sarebbe arrivato ni SE 
sarebbe arrivato, lo me ne andai, ili bastar za inca-.. 
Ehm, arrabbiata. Questa sera sono ri tornato, ma 
la risposta è itala fa stessa. Ora mi domando: ma è 
possi tuie cht un gioco che voi avete recensito oltre 
un mese fa non sia ancora arrivato nei negozi? 
Sfido io che la pirateria dilaghi! Vi voglio racconta- 
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re un '*1 tra, icona. Quest' «tette sono andato tem- 
pre dallo ite sso nego Minte per acquistare Stipe r- 
lro|. Casualmente eri appetii arrivato il pacco 
(pacco In tutti 1 temi} dotta leader e, appena aper- 
to, rno accorsi che c erano solo due, ripeto due 
conte noni del suddetto gioco. Sempre casualmen- 
te nel negozio era presente un altro ragazzo e 
anche lui voleva Superfrog , Per tuia brrvt, tutte e 
due te confezioni furono vendute nel giro di cinque 
mimiti. Un altra domanditi ma è posi. bile che un 
gioco come quello peisi essere spedito (n soli due 
ct^mpiart* CWtreuittn non e che io riv* in un pir- 
«tto i perduto tra Ir montagne, ma a Venezia, che 
non è proprio abititi da quattro gatti Arriviamo al 
punto; io compro sempre giochi originali, ma 
quando mi trovo di IVome a situazióni limili, mi 
viene da pensare il pere hi lo faccia. Non sarebbe 
molto più comodo domandare agii amici pinti di 
farselo copiare? Si attenderebbe molto di meno e 
non si spenderebbe un soldo (beh, ma 1 pirati li 
dovresti pagare, anche se poco.,, NdD). Nonoitan- 
te questo continuo ad aspettare mesi (e non sto 
esagerando!) e a spendere un sacco di soldi per I 
giochi originali. Per questo propongo che nelle 
recensioni, accanto alla casa produttrice, venga 
anche scruto a ch| è Aftiitet* l.v distribuzione, cosi se Ir 
gioco non arriva sappiamo con chi prendertela! 

Spero che questa lettera ila pubblicata, perché sicu- 
ramente non sono l'unico che soffre di questo proble- 
ma, Detta questo Vi saluto difendo: chi Cambia rivista 
è un burfaldìnù!!! 

Questa lettera è stata ideata, scritta ed approvata da: 

Giorgio Ferretto, 

P S. Risposta alia lettera di Harko Mnnlaci pubbli- 
cata sui numero di marzo; sono pienamente 
d'accordo con quello che dki. se vuol un gioco che 
duri un sacco di tempo comprati F rentier, è sem- 
plicemente fantastico! 

Non credo proprio che i problemi da te menziona- 
ci ti ano da attribuire alla casa distributrice del 
software, ma bensì al negoziante Stesso: ♦ lui che 
decide cosi richiedere e in quali quantità. Tt sug- 
geriste quindi di cambiare negoziante di fiducia, e, 
nei caso non riuscissi a concludere nulla, di rivol- 
gerti a negozi che vendono anche per cocrispon- 


nostra età non dobbiamo cercare di essere adulti! 
Cacchio, svogliati! : calmo, Mirko. calmo... a 1? 
anni SEI GIÀ' un adulto, lei penso si riferiste piu 
che li tro al trecce i -q matta rdic e tini , che spesso non 
hanno ancora raggiunto un graffo di maturità suffi- 
ciente per affrontare questo passo, NÒE) Fare 
l'amore man dipende da un punto di vista crono lo- 
gico. ma -da il 1 affetto, dalla pre dii posizione ad 
amare, che può vanire a sodici anni, mi anche a 
venb o più; ricordati che 11 sesso non Stnih- entaì; ? ■ 
ZI ì corpi, semmai li soddisfa, e io fior ci vado nulla 
dì male; se riè di mozzo dimore, ben venga, altri- 
menti uri uno sfogo dpi desideri.:.. 'attrazione 
fisica di due sessi opposti- Mi sembra normale, no? 
Non penso che un ragazzo della mia età (poco più 
o poco meno, scoiate ir ^iaco di parole) vada a 
letto con una ragazza per scoprire se ha uccellino 
0 Ja farfallina, io so benissimo di essere: un 
MASCHIO,, come te ragazze sanno di essere 
delizierò sesso, ma che ragionamenti nm fai? Guar- 
da che oggi non c’e più l'ignoranza di una volta; 
fortunatamente tutti noi abbiamo delle idee chiare 
sul sesso e non abbiamo bisogno di prediche di nes- 
sun genere, cerca di ricardartelo, le PREDICHE le 
lasciamo al preti, e magari qualcuna ó costruttiva, 
me la tua,,, Quella proprio no, aJ limite ti faccio un 
complimento se la definisco assurda. 

Su una cosa ti devo però dare ragione: è molti. 
Importante, se non indispensabile, conoscere a 
fondo il proprio partner, amorfo, valergli bene, 
par] 3 re con lui cc r> rispetto t sentimento, ma 
secondo me non pub esistere tutto questa smi* If 
104 * 0 , è come la ciliegina sulla torta, non so se mi 
spiego (sì, però ti contraddici anche. Cosa avevi 
scritto a proposte dello "sfogo del desiderio"', 
poche righe più sopra? NdP). 

e## 

Concludo ricordandoti che esistè una cosuccia 
chiamata 'libero arbitrio", tu hai fatto la tua scelta 
d’amore! nessuno d ha detto nulla e nessuno ti ha 
giudicato- cerca dì lisciai Ja sferza alle alo - * 1 per- 
sone dì amare e farsi amare come pio credo no sia 
giusto, Grazie a tutti voi per l'attenzione, Ciao a 
tutta la redazione e ai mìtici mafia., ehm, fi ovai 

(MUUUU!) 

Morirà Morùoei 


Demenziali Bovaà, tono un I tenne fedele lettore di 
tutte le rtjrtre riviste. Ho appena letto "Ultimo 
Impero" di TGM PÒ2 e vi scrivo questa lettera da 
incapato nero. Avrei scritto già prima sull'argo- 
mento Che tratterò, mi è Stato proprio quetrarti- 
colo (per fittrt pittili, ikune frasi scritte da MA) 
a far traboccare i viso (la mia testa), come la fatì- 
dica ultima gocci*. Vorrei parlarvi della "Street 
fighter I mani*” e vorrei ricevere una risposta sfa 
da voi fiovai eh* dal "simpatico" (ma per favore) 
MA Baita! £ - o r* di finirla! Ma sei davvero convin- 
to. caro MA. che SFJI ila "et mejo"? lo penso pro- 
prio di no (che non sìa “er me]o T ') r tant’ÉVYero 
(tanto e vero, tant i? vero 1 NdBovas) che riuscivo a 
Vfve/C b minimo anche prima che |l fatìdico gioca 
Listine. E 1 Vero che ognuno è libero di dire e di 
pensare ciò eh* vuote, ma il tuo fanatismo per SFII 
mi sembi . i eccessivo Nnn e t: occasione che tu tl 
lasci sfuggire per dire che SFII è II più figo e tutti 1 
tuoi doni ferino schifo. Il tuo ragion amento mi 
sembra tipico di UFI Individuo condizionata dalla 
massa, r tilt- tu lo ite è fuori dubbio (basta vedere 
il tuo farcimmo prrr fl 8 3 , Aladdln., servili dell‘144, 
ecc, tutte cose ulcrapubblkizzate che ormai anche 
i vaisi faticano a sopportare). Spero tl sarai accorto 
chr quell* di 5F2 non r altro che una moda e, 
come tale, destinata (si spera) all'estinzione. Sappi 
comunque che cl sano molti giochi migliori di SF7 
(ammetto perù Che SPI ha una buona gl curabilità), 
ancht- in quelli usciti provi* (Ffrefon, Star Force, 
Fìnal Flfht) (f irrfo* un pfcchladuro? Ma non era un 
laiergame basato sull omonimo Film d'azione? 
NdP)(E Star Force, vociamo mettere? MdD), E 
poi, mo Iti doni sano senz’altro migliori (sai cos'i 
Fatai Pony 2 Spedai?), potrà! dire Che sono pazzo, 
ma mi mi che anche Art of Flghting gli sia superio- 
re (parere, questo, che la massa non tollera) (sono 
d’accordo che se vii In un'Isola dove tutti dicono 
che Ivi fa 1, e tu sostieni che invece faccia due, 
sare iti l'unico té aver ragione. Mi se tu sostieni 
un'ipotesi baiata su gòtti personali, e per tanto 
opinabili, con li* quale TUTTI gli altri non sono 
d'accordo, urebb* piu lecito che tu avessi almeno 
qualche piccolo dubbio. Se pero la pensi proprio 
con», NdP) Sono poi rimasto molto offeso quando 
(sempre in Ul) hai detto che "il Neo Geo è da sot- 
toiviluppa cr" r perche io poi siedo un PC e un NEO 


denta... 

Per quanto riguarda Arcade Pool, lascio h parola » 
Ma* per un breve Indm. 

Ci scusiamo con i lettori per l ritardi su! l'uscita de! 
gioco, dal canto nostro noi abbiamo testato un* 
versione al f£% definitiva che cl h* portato II pro- 
grammatore Steno (Mario Savoia) qui Iti redazio- 
ne. A quanto pare la fase d> debug finale deve aver 
preso più tempo del previsto, r la conseguenza è 
Che queste nuovo splendido budgi-t della Team I 7 
p. arrivato net ne gozi mio adesso 

SESSO LIBERO? 
MEGLIO HI Si 1 

Buongiorno radianti redazione * radlantÌLSimi 
fiavas (non so perchè, ma mi sembra di parlare 
con delle mucche.,. scherzo, non 
prendetÉvela)(Muccfie? Semmai con due aitanti 
torelli..., NdP)(oì falla, non Blateriamo, NdMa*), 
siccome sano state mosse net use nel miei confron- 
ti, povero cucciolo deficiente e verso i giovani in 
senso late, mi par*- giusto dire la mia su quanto ha 
scritto la carissima Gabrielli Sorte he U* vul seno 
libero nei vldeoglochl e nella realtà, Innanzitutto 
Stài sottovalutando il nostro grado di maturità 
risentale; lo ho diciannove anni, studio, lavaro c- 
gìamo per giorno mi da di far* per costruire il 
mio avvenire, penso che I* definizione di "cuccio- 
lo" non mi si addica In alcun modo. Dici «oche che 
la violenza e un problema che devono risolvere gli 
adulti; perchè? Noi ragazzi slamo forte Incapaci di 
fare qualcosa per la società? Siamo proprio tutti 
noi, po«nì, che abbiamo li febbricitante voglia di 
cambiare te cose Tu ita! ghettizzando la gioventù. 
U stai sminuendo drasticamente 
Tra sesso e violenza, cara Gabrielli, c'è un abisso, 
non riesco proprio a capire come tu possa afferma- 
re Il contrario, il trito e una cosa che non fa male 
a h tisana-, che soddisfa ambo le parti e che. come 
hanno detto I Savia, si fa saliamo se si e d accordo 
in due; I* violenza sta proprio su un altro pianeta, 
quell* ti che danneggi* tutti, chi più chi meno! 
Sono due elementi completamente dissociati. 
Come cavolo puoi permetterti di dir* che alta 


Questa al caro Marito gliela dovevamo proprio: In 
fondu è stato lui a scatenare tu ree le polemkhr 
SU M' argomento,,. Comunque devo dire che se 
Gabriella aveva sconfinato nell' 'integralismo 
mimmo-religioso", tu tì sei dato parecchio da fare 
per eccedere in senso opposto. A grandi linee, si 1 
n«n si era capito, sono anch’io per il sesso (terre., 
per l'Informazione sull'argomento nelle scuole, e 
per la liberazione del medesimo dal mille tabù eh. 
una mentalità chiusa. Ipocrita e bacchettona ha 
corcato di addossargli in duemila anni dii Storia. 
T auto è vero che oggi, recuperata una certa laicità, 
cl il trova a dover aprire gli occhi e a riconsiderar# 
tutta la natura umana, rianalizzarla da zero per 
capire se effettivamente debba persistere quel con- 
cetto di "normalità" tanto caro à filli preferisce 
vivere in uno sche mirto prefabbricato dai preti a 
dalla mamma. E k la stessa "normalità" che ha addi- 
tato forme di sessualità un po’ sopra le righe come 
l 'perversioni", che ci spinge ad essere razzisti con- 
tro tutta ciò che è diverso (per colore della pelle-, 
idee, abitudini, religione, e et utc). r che rendè la 
vita un inferno por chi in quest* "normalità" non il 
riconosce o non può riconoscersi a causa di qual- 
che handicap fisico. Tuttavia, per comari *H' argo- 
mento della lettera, ritengo che -l sesso debba 
comunque essere accompagnato da una buona 
dose di sani sentiménti, questo non perché crede 
nei principi azzurri e nelle fatine, ma pt. rché l'atta 
d'amore deve servire a legare m aggi-orma nte due 
persone, e se attuato in modo eh* sia fine a se stes- 
se , Jo si snaturallzxin lo si rende efletriviment* un 
esercì aio ginnico atto a generare cinque minuti di 
piacere (fortuna che sei un corti lo_ Nò Mix). Pia- 
cere chp. te non si conosce d partner e non d pren- 
dono adeguate contromisure, potrebbe aggi avere 
spiacevoli conseguenze, e non sto pari in do spia del 
virus HIV, ma anche di tonte gravissime malattìe 
vene ree che, a causa del AIDS, sono passate in 
tacendo piano. Ma non sono siate ancora sconfitte 
del tutto. Come al solito, adesso, la parola e in 
mano a tutti vói, 

A grande richiesta ritorna... 

L'ANGOLO OELMA 

Mirco Auleti* risponde- ai lettori! 


GEO, * lenitemi provocato di un condizionata 
(dilla mass*) com* Ce, eh* te tanto Ji filosofo e il 
sapientone (sempre in Ul, e In quelle frasi, si nota 
una c i^rta arroganza e la convlnz-one di aver sem- 
pre ragione, mentre gli altri sono tutti, secondo te, 
fessi) mi ha fatte incalzare di brutto, quindi non ri 
Stupire ir- ti considero un bacchettóne (paròla che 
ti piace unto) e 14 In questa lettera non tì tratto 
bone, Sperando dì non avprvi rotto troppo le sca- 
tole (soprattutto * MA), vi saluto. 

Gtevamtì "Aft of Figli ring J” Echini 

Cominciamo con una nota davvero simpatica: "... 
Ma sol davvero convinto, caro MA, che SFZ sta er 
mejo? lo prnio proprio di no,-.". Beh, ti dirò la 
verità, nc Sorto DAVVERO convinto e quindi sei m 
orrore (,ivri-st( dovuto scrivere "lo penso ti stia 
shìi Aliando", soprattutto so potisi al diverti monto 
che traggo da questo genere di puntualizzazioni). 
Comunque, lisciamo pèrdere Riuscivi a. vivere 
he Minimo lenza? Beh, inchltì (chi è il mentecatto 
che si (a Venlrr te con 1 . trilioni per un vldeogksco?), 
questo però non toglie che, di fatti, Street Fighter 
Il fi* JJ miglior gioco del suo genere fé in ogni caso, 
lo dovrei aver tortu solo perchè lo diri tu? In qual- 
siasi caso, e mia parola Contro la tua - peccate, 
che cl sia Comunque più gente die preferisce il 
gioco Captom al r* ito del utol i timiU). 

Saltiamo ad altro; mi piacciono S83, Aladdin e Md 
* quindi faccio parte dell* massa? Precisiamo: gli 
W&ì mì piacciono davvero, se faccio parte deità 
massa che lì ascolta tu fai senz'altro parte della 
mista Che il denigri. Ole Cosa Ci troverai poi ùfi 
mate negli SB),-- Ì*h. Aladdin: ho comprata la 
colonna sonora in CD * Londra nove m«i prima 
dell'oscitj, del film in Itatra, t'ho r stta ascoltare a 
tutti (ed è PIACIUTA bene o male a tutti), inoltre 
ho visto II film in cassetti NTSC con due mesi 
d'antidf». L"'hyp* M doveva ancora momtare. ma a 
me piaceva jfia - anche perché è un gran film, mi 
probabilmente pensi chi? ! cartoni animati tìmo 
solo per i bambini ctefidenti (e questo li mette in 
un'altra massa, quella degli ottusi). 

L'l44: mi piace? Davvero? Beh, se lo diri tu. allora 
VUOI dire che non ne posso Lire a menò. Su Ul nan 
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mi sono schierato “cor" N44, nta contro (a gerite 
che lo (multava a priori. Non tic hai bisogno? Non 

10 chiamare! Ha laida agli altri la libertà di decide- 
re. 

Torniamo a bomba su SFIh dici che ftrcfon. Star 
Forte, Ffozl Fight sono meglio bel tot citato gioco. 
Forte (ma non penso), comunque uà vano Ufi altro 
Opd di gioca. E' meglio il tacchino o II cioccolato? 
WiUe up. Molti doni sono migliori... Ne dubito 
ie riamente. Fatai Fury Special ura anche bella , 
ma a livello di tecnica rimane malti gradini più in 
bàlio rispetto a SF|J; grazie sopra Rutto al numero 
inferiore di mosse (non quelle speciali). Art of Flgh- 
tmg (Il primo) è riconosciuto universi monte come 
un me ciò bidone: e quindi latterei cedere l'argo- 
mento,, p ài .landa direttamente al finale. Ho detto 
bc i possessori di Neo Geo sono rutti dei sottosvi- 
luppati In quel caso, ho esagerato un po' (una 
macchina non è un biglietto da visita) e pensavo 
fosse chiaro, per continuare a fare l'infame perù 
potrei fatti notare che la giustificazione “il Neo 
Geo ce 1 ho anch'io e quindi r poi se fiori di tale con- 
sole non postone essere dei sottosviluppati" non 
rrggr per evidenti motivi. Conclude lido: il tO Apri' 
le sono stato alla saia giochi Fon Land a Londra 
(una delle più grandi e fornite), e ho notato ì 
Seguenti coin-op: due Mortai Kombat II, due VErtua 
fìghtera, un Art of Figli ring Z, un Fatai f ury Special 
• Ulta Ventina abbondante di Super Street FEghter 

11 Turibo, molti dei quali montati su "slitte" e dota- 
ti di moni tor Panorama. Ed erano quasi sempre 
occupati. [>* un sacco di mesi. Inoltre, M et viene 
voglia di giocare a un pkchiadurp qui in redi tiria- 
mo fuori $FI| Turbo, mentre il Nes Geo continua a 
raccogliere poivero. Mah? 

Dimenticavo: dandomi del bacchettone hai (Tunica- 
to il bersaglio di qualche unità astrale. Evidente- 
monte, non sai che cosa significa,.. Ma cosa li pub 
pretendere da uno che usa un soprannome cosi 
impegnativo? 

IN SINTESI... 

Avete letto tutte le lettere che precedono e il 
vostro cuore si è riempito di amarena perché 
non vi avete trovato il vostro nome? Avevate 
riposto m una busta indirizzati z TGM tutte le 
vostre speranze per un futuro migliore, e noi 
8 ovai vi abbiamo deluso? E‘ per caso mercoledì? 
Non c e problema! La posta in sintesi potrebbe 
risero la vostra ancora di salvezza in questo 
ri i.i ri. 1 di m .sinico ni a? ma bando Alle < .svolate, 
cominciamo a rispondere a Jnff 71 che, a proposi- 
to della pirateria, ci scrive questo: "E 1 vero che gli 
album originali fanno una bella mostra nel racco- 
glitori' dei CD, ed è anche vero che le cadrete 
pirata durano poco, ma non potete confrontare i 
prezzi di un CD con quelli di un gioco per Amiga 
o PC Uno del due Bovis tia infermalo chi? in un 
mese escono tre o quattro album degni d'acqui- 
sto e che lui tira fuori 1 soldi ? $e li compri bel 
discorso, ma vale solamente per 1 CD originali! 
Eh. già, l'amico Bovi* non ha pensato a chi pò: 
iledr un Amiga o un PC, e in alcuni mesi escono 
dei giochi degni d'acquisto (X-Wlng H Strilce Corn- 
iti and er ù Alone in thè Park, per esempio), sci 
cosi sicuro di poterli acquistare tutti originali? io 
credo proprio di no,.. Scommetto che almeno 
uno di voi i giochi se li duplica e poi li vende come 
furata. Oibaglio?" Ridicolo, anche perche, gene- 
ralmente, 1 giochi originali non u copiano (e que- 
sto NON vuole comunque dire che se fosse possi- 
bile In faremmo). Passiamo tosi alla questione d£ J 
CO r dm loro prezzi. Davvero sei sicuro che =1 
paragone non regga? Ti faccio notare chi : CD 
costano in media 32.000 lire, almeno qui nelU 
provinciale Vigevano, e che a Milano la situazione 
non e certo molto diversa. Se già n* escono tre, 
sono quali cento carte che se ne vanne (l'equlva- 
lente, dunque ili UN gioco per Amiga n PC, e non 
venitemi a dire che, in media, ogni me» escano 
tre giochi degni di assoluta e Improrogabile 
acquisto), ir poi consideriamo che i CD che piac- 
ciono a ine tono tempre più di quattro al mese, e 
a vette escono pure in confezioni doppie 
(>£$Q.0ÙQ) o tripie (=£40000 a anche di più), capt- 
ici che ì tonti che mi hai fatto frettolosamente fo 
Caie a sono dee ili mente sbagli ari, E Comunque 
n assono ti obbligava a comprare i tre cito lì che 
hai citato di botto. 

Gabriele Pizzi nardi ci invita a riflettere sul costi 
che i- necessario sostenere por giocate oggi, vitto 
che il software ha ormai preso la strada dei CD e, 


presto, diventerà obbligatorio sborsare almeno 
mazzo milione per un lettore e almeno I OD ,000 
lire alla volta io CD-fiam. Allora, che 11 software 
abbia preso ormai la strada dot CD . fuori dub- 
bio, e come tu stesso hai riconosciuto, 4 legittimo 
che sii cori (cari pirati, per un po' la cuccagna è 
finita... ), e comunque io vedo nella cosa solo una 
serie di potenziali “svolte" tutte a vantaggio dici 
giocatori onesti. Innanzitutto, produrre un CD 
costa meno in masterizzazione, ma neo iuta un 
Impegno sensibilmente Superiore di parte del 
programmatori. Tuttavia, l'assenza attuali’ di 
pirateria permetterà alle software housr di con- 
tenere (-diminuire rispetto a quelli attuali) I 
prezzi, quindi In 100 carco diventer.snnu presto 
SD, tenia considerare che 11 software, più invec- 
chia, più li deprezzi per motivi di mercato. 
Cambiamo radicalmente discorso, c paniamo 
alla mitrivi di Ala, che oLtre a fornirci una godibi- 
le versione di “Nord Sud Ovest Est” degli B83 
(aaaargh!), ci ha scritto una serie di repliche a 
mamma Gabriella sullo stesto itile di Marito 
Moni ad, beh, non ri resta. che fare riferimento 
alla tua lettera. 

Lue» il Morto (tl tuo soprannome sarebbe stato 
molto ph> appropriato se et fossi capitato lotto 
mano, credici NdBovas), dopo aver scatenata un» 
rossa su Coma Ir man ii, approda anche tulle pagi- 
ne di TGM per polemizzare con MA sul Servizi 
144 r Per chi non ricordasse la posiziona del l'illu- 
stre collega. MA difendeva a spada tratta I mede- 
simi dalle critiche piovutegli addosso dopo le pre- 
diche di Beppe Grillo, esortando la gente a ragio- 
nare con la propria testa pluteo sto che con quella 
del; cornaco genovese. Il caro Lura noe e d'accor- 
do, sostenendo l'intrinseca inutilità dei servizi 
erotici e delle chat-lme, sottolineando la truffa 
eh? viene a volte attuata nei confronti dell’Ignaro 
telefonista. Allora, caro Luca, a quanto vedo mari 
hai capite una mazza di niente di db che ha detto 
MA, Il quale non ha difeso i servizi IN SE 1 , ha 
semplicemente fatto notare come Iti un parse 
civile e democratico, i servizi telefonici » paga- 
mento debbano essere considerati legittimi al 
pan di tutti gli altri. E’ chiaro che ir io chiamo 
una Chat line io, di conseguenza, che io debba poi 
pagarla- anche negli stessi spot, por legge, appare 
Il costo »( minuto- Quindi, se io chiamo un 144 
pensando di fare una comune telefonata, non ido 
sono un emerito ignorante, ma sono pure un 
beota perchè non mi sono adeguatane r riti 1 infor- 
mato: le cifre sono indicate, p^r fasci*, addirittura 
sull 'Avanti elenco. E J comodo stare ai telefono per 
delle ore, e poi non assumersene la rospo mobilità 
scaricando la colpa sulla pubblicità (rilèggersi 
quanto dicevo nella prima rispose»), In secondo 
luogo, lasciando perdere l'aspetto economico, c'è 
da fare un ragionamento anche più profondo: la 
SIP, Ctìn un Colpo di mano, aveva chiuso tutte le 
chat-lme M* è democratico tutte ciò? Non sareb- 
be stato più semplice dire chiaramente al bambi- 
ni "figliolo. Il 144 cotta, non chiamarlo se no poi 
io pago una bolletta salacissima, è in tal taso tu 
non esci piu di cala per due meri ", Fasciando a 
tutti gli altri la libertà di spendere anche 1 milioni 
alla carnet taf Ognuno ha II diritta di spendere i 
suoi soldi come vuole, anche attaccandosi ai 
telefoni erotici (che NON sono 144). e nessuno 
deve intervenite con decreti o decreti ni che al irò 
non fanno che tarpare una libertà. Fine della 
poi etnica. Per l'ennesima volt» a mi et co Jeff 
Drejrfor, che non » dice comunque contento della 
quantità di posta pubblicata sulla rivista “non e 
vero che inno 5 pagine, sono 5 facciate"'. Allora, 
spieghiamolo un» volta sola e poi baita Tutto 
per cominciare, noi con “pagine" intendiamo 
proprio le ''facciate", e la stessa cosa vale per 
tutte le riviste, i libri, e i quotidiani che vengono 
stampati in tutto li mondo, La distinzione tra 
pagine «■ facciate è un 'emeriti fessuri, t che si 
adotta (guardatalo) solo a scuola. E poi c'è da 
fare un ragionamento un, pelino piu tecnico, ma 
che fùrie potrà illuminare tutti sul moda In cui si 
lavora in una rivista corno TGM. Ciò che coma 
veramente, non è il numero delle pagine, quanto 
le dimensioni e il quanti carivo cotale dei caratteri 
presenti in un usto. Solo un anno fa, ad esempio, 
le quattro pagine del TGM Mail contenevano 
poco più di JO.ObO caratteri; U posta del mese 
scorto (4 pagine pure quella.), ne Conteneva circa 
40.000, più a meno lo stesso numero di caratteri 
che, due meri prima, ha "coperto" cinque pagine. 
Direte: ma tonte è passibile? Semplice, i cu atteri 
non solo possono cambiare di corpo (altezze in 



a. 



punti del medesimi), ma anche la loro Interlinea 
(distanza tra una riga e l'altra) e la carenatura 
(spazio era un carattere e il successivo), poi sano 
variarci il più delle volte senza che il lettore 
possa accorgersene- Noi Rovai cerchiamo sem- 
pre di raggiungere, col testo, i 60.001) caratteri di 
media, poi io spazio in pagine t determinato 
dagli altri liticali e dalla pubblicità. 

Pietro Ditte l.i ci pone un sacco di domandine piu 
& meno Interessane!. Allora. Dangerout Street 
per CD 3-1 non e proprio ciò che si definiste il 
inanimo, rrt» può estern divertente piaseli 
stare); per i commenti comparati cerchiamo 
sempre di far risaltare le differente tra le diverse 
versioni di Amiga sia citandole nella recensione, 
sia con gli stessi commenti. Purtroppo non sem- 
pre disponiamo di entrambi \ programmi, e quin- 
di fare recensioni comparate può diventare pro- 
blematico. Le didascalie sono ormai cnta fatta e, 
per quanto riguarda II programma che ti chiedi 
(qualcosa par rippirc I frane di animazione degli 
iprite! durante il gioca), ce ne sono alcuni sha- 
reware e di pubblico dominio- Sul vecchio A50Q 
si poteva usar? l 'Action Replay, ma per ciò che 
riguarda II FIDO, la toro totalità funziona solo coi 
giochi iitallablll su HD Ti ricordo, Infine, che np- 
pare iprite*, fondali e moduli non i considerato 
pi rat era .i solo li neh è to li tieni per te e non erri hi 
di riutilizzarli En programmi commerciali. 

Veloce veloce per Canccr (che ci ha spedito puro 
del bel disegni arile ma riga); se avevo Intitolato la 
vostra lettera precedente “La sacra critica di 
Okuco" (senza M). era «impili cernente per pren- 
dere ir giro. Grazie per la puntuali» razione, 
comunque, mt nùn ce n'era bisogno, Alessandro,. 
20 anni, possiede un A2Qtm potenziato, e si chie- 
de se è possibile In qualche modo utiliziate una 
schedi che renda il suo computer compatibile 
col piu recente A E 200. Allora, in teoria con una 
scheda video ò possibilissimo raggiungere i 
2-6 TGO fi e più colori messi a disposizione dal chi 
pse.t AGA. In particolare E» Merlin {non la 
DACI0) r permette l'emulazione dì tutte le rito- 
folloni grafiche AGA purché il software giri sotto 
sistema operativo p con HD: per fare un esem- 
plo, Simon The Sùrcerér AGA e dti tutto indi’ 
iringuiblle se gir» su un A 1200 o su un vecchio 
Amiga con scheda Merlin, Altra modifica che 
dovresti fare, è inserire una scheda acc t foratrice, 
possibilmente una con 68030 e almeno 4 mega di 
fast RAM a II bit. Così facendo spenderesti la 
stessa cifra che faresti meglio a spendere ven- 
dendo il tuo A2040 >■ comprandoti un HOU cau 
HD da BÙMti, schèda acce le ratti ce, « qualche 
mega di espansione, InutJFe che ti dica cosa tl 
convenga maggior mente fare... 

Un anonimo lettori', raccogliendo l'Invito a scri- 
vere le Intieri su dischetto, d ha spedito un bel 
bulk completamente disissembltte; a momenti 
mi infilzavo un dito con la molla., comunque gra- 
zie per Torigmilltà. Alessandro Chiari vorrebbe 
imparare l'Anembler. e con esso (i quanto ri e 
parsa di rapire) vorrebbe fare della grafica- Allo- 
ra. (‘Assembler non serve a fare grafica o tua un, 
per fare quelli bastano il Dpaint e il Protrarki-r 
Con r Assemblar, devi farci il codice. Vale ■ dire il 
programma vero e proprio. Spero di essere italo 
chiaro, 

Concludiamo quindi cori Bernard, che cF hà Scrii 
to uh» bellissima lettera che tocca una sacco di 
argomenti, ahimè già trattati anche in questa 
Posta. AEIegaLÌ alla lettera. Inoltre, vi erano un» 
dozzina dii moduli, che ho tosta passato a Mirko. 
In questo istante sto ascoltando “(torna 1, e tl 
possa assicurate che t G-fi-À-N-D-l-O-S-O: se 
davvero è opera Fu a. complimenti!!!? 

CONCLUDENDO 

Benvenuti a questo nuovo numero di TGM, facen- 
do scorrere le sue pagine potrete godere le mille r 
più novità eh*? anche questo mese abbiamo recen- 
sito per 31 vostro computer.. Come dite? Queste 
sano le ultime parale che appaiono sulla rivista e 
non le prime? Su, dai, scherzavamo, voleva essere 
un modo erigimi* (una volta canta) per conclude- 
re la Posti- Vabhè, visto che ter te «amo giunti il 
saluti, tarilo vaJr Lisciarci con la piu banale delle 
esortazioni Maggio e i’ultimo mese di scuola per 
molti di voi, quindi, DATECI DENTRO! Noi ri 
risentiamo, c anici del resto era prevedibile, » giu- 
gno! 
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L\ J J £j con ur 

acquisto di almeno 

L. 100. OOC 
un fantastico porte 
dischetti 40 post; 


S X>LP"JrOJ/AlBIl IP C 


3D WORLD BOXINO 
A32G 

ACES OVER EUROPE 
AIP COMBAT 
AIR FORCE COMMANER 
AIR WARRIOR 
ALIEN BREED 
ALONE IN THE DARK 2 
A TP 
BAJVING 

BAULE CKEB5 4Q0G 
BATTLE fSLE ’93 
BLACK JACK 
BRIDGE CHAMPION 
BRUTA! FOOTBALL 
CAMPAIO N tl 
CASINO AD VENTURE 
CASTE IVA IMI A 
CHESS MASTER 4000 
CrVIUZATlON 
CGLQ55U5 4 BRIDGE 
COOL WORLD 
CYBER RACE 
DAILY HORSE RACING 
DELUXE STREEP POKER 
DELUXE STRIP POKER 2 
OR, JOHN - ITALIANO 
EYE OF THE BEHOLDER I 
FALCON 3.0 
FANTASY EMPIRE 
FOOTBALL MANAGER 
FRONTìÈR 


L. 39.300 
L. 99.000 
L 129.000 
L. 129.000 
L. 99.000 
L 99 000 
L. 99.000 
L. 129.000 
L. 119.000 
L. 69.000 
L. 39.900 
L. 69.000 
L. 79.000 
L. 99,000 
L 79.000 
L 99.000 
L. 119.000 
L. 39.900 
L. 99.000 
L, 129.000 
L. 39.900 
L. 39.900 
L. lOSeODO 
L. 29.000 
L. 23.000 
L. 33.900 
L. 53.000 
L. 109.000 
L 99.000 
L. 119.000 
L. 39.900 
L. 99.000 



F.S, SCENAR Y TTALY 

L. 

119,000 

GABRIEL KNIGHT 

L 119.000 

GO SIMULATOR 

L, 

69.000 

GOAL 

L 

79.000 

GCBLIN 3 

L 

139,000 

GRAND PRIX 

L, 

109.000 

GRAND PRIX CIRCUIT 

L. 

39.900 

HARD NOVA 

L 

29,900 

BARRI ER ASSAULT 

L. 

99.000 

HEIRS TO THE THRONE 

L. 

119.000 

HOLE IN ONE 

L. 

69.000 

HONEY THE CLOWN 

L. 

79.000 

IMPERIAL PURSUiT 

L, 

79.000 

INDA 2 

L. 139.000 

INDY DAR 

L. 

89.000 

INDY; FATE OF ATLANTIS 

* 


ACTION GAME 

L 

79.000 

ADVENTURE GAME 

L 109.000 


3 L> J' 1 J IP E 


JURASSiC PARK 
KASPAROV S 0 AM BIT 
RIO PIX 
KING D0M5 
KRUSTYS FUN HOUSE 
LA BELLA E LA BESTIA 
LARRY 6 
LE XI CROSS 
LITTLE DEVIL 
MERCE NARIES 
MONKEY ISLANP 2 
MORTAL KOMBAT 
MOSCO V NIGHT 
NHL HOCKEY 
NIGHT SHIFT 
NIPPON SAFES INF 
PATRIOT 
PGA TOUR GOLF 
PRINGE OF PERSIA 2 
PRIVATEER 

PRIVATE E R SPEECH P. 
RED CRYSTAL 
ROGER RABBfT 
RYDER CUP 


L. 79.000 
L. 139.000 
L. 39.900 
L. 119.000 
L. 69.000 
L 99.000 
L 139.000 
L, 29.900 
L. 129.000 
L. 109.000 
L 109.000 
L 75,000 
L 79.000 
L. 139,000 
L. 39.900 
L. 39. ODO 
L. 109.000 
L 39.900 
L r 119.000 
L. 139.000 
L 69.000 
L 113,000 
L 79.000 
L 79.000 


SAM S MAX ITALIANO L. 1 19.000 


SENSÉBLE SOCCER L. 79.000 

SERVE AND VOLLEY L. 39.900 

SEXY TV SHOW L. 99.000 

SHADOW CASTEL L. 139.000 

SHADOW OF THE CQMET L. 129,000 

SILVER BALL L B9.DQQ 


SiM CITY 2D0Q ITALIANO L, 129.000 


SIM LIFE 

SIMON THE SORDE REPS 

SISTHEMA 

SPACE HULK 

STREET F1GHTER 2 

STRIKE COMMAIMDER 

SUPERTETRIS 

5Y NO AGATE 

SYNDACATE: AMERICAN 

REVOLUTION 

T2: ARCADE GAME 

TEATRE OF WAR 

TECH NO NINJA 

TEX 

T.F.X. SIMULATOR 
THE CARL LEWIS CHALL 
THE KEYS TO MÀRAMON 
TIME QUEST 
TOPOLINO 123 
TOPOLINO ABC 


L 99.000 
L. 99.000 
L 103.000 
L. 99.000 
L. 79.000 
L. 1 39.000 
i. 39.900 
L. 109.000 

L. 69.000 
L. 75,000 
L. 29.900 
L. 59,000 
L 39.900 
L. 115.000 
L 39.900 
L 39.900 
L 39.900 
L. 79.000 
L. 79.000 


TORNADO L. 99.000 

TORNADO: DES E RT STORMI L 59.000 
TUNDERHAWK L. 39,900 

TV SPORT BOXINO L 39 900 

TV SPORT BASEBALL L. 39,900 
ULTIMA UNDER WORLD L. 1 39.000 
UN LIMITED AD VENTURE S L 119.000 
VIDEO POKER L* 79. ODO 

WEEN L 89.000 

WING COMMA ND. ACCAD. L 1 09,000 
WINTER OLIMPIO L. 89.000 

WORLD ATLAS L 139.000 

WORLD TRIS L. 39.900 

X WING MISS10N DISK L. 69,900 
X^WING L, 139,000 

XENON 2 L 39.000 

YSERSIUS 1 129 000 


Ano bài -ili; è\\m l : 


30 WORLD SOCCER 

L. 

39.900 

3D WORLD TENNIS 

L 

39-900 

4 CLA55IC GAME 

L. 

15.000 

A-320 AIRBUS 

L. 

93.000 

ALIEN 3 

L 

59.000 

ALIEN BREED II 

L. 

79,000 

ASSASSIN 

L, 

39.000 

BATTLE ISLE r 93 

L, 

G9.GGD 

BATTLE SHIP 

L, 

19.000 

BEYOND ICE PALACE 

L 

19.0^0 

BOB J S BAD DAY 

L, 

59.000 

BODY BtOWS GALACTÌC 

IL. 

99.000 

BONANZA BR05S 

L. 

29.900 



1 1 GIOCO PII ’ A VIVALE ! 


Disponibile per Amiga 
e Pc Dos (3 dischi) 
Offerta L. 59.000 


BOSS N' STRI* 

L 

Bsa» 

BURNING RUBBER 

L 

53 Or 

CANNON FODDER 

L 

69 3» 

CHAMPAING II 

L. 

89 Or: 

DHUCK ROCK 2 

L. 

39 SSE 

C0L0S5U5 CHES5 

L. 

39 S2 

COMIC SETTER 

L. 

39 3CE 

CONTINENTAL CIRCUS 

L. 

19 :: 

COOL SPOT 

L, 

79. oc: 

DESERT STRIKE 

L 

69. CHE 

DIGGERS 

L 

89 C ! 

DISK MASTER II 

L 

39 SCI 

DOG OF WAR 

L 

19 CC£ 

DOUBLÉ DRAGON II 

L 

19,006 

DOUBLÉ HIT 

L 

39?r 

DYLAN ODO 

L. 

29.53 

FI DOMARK 

L 

59.CC- 

FAI MAN 

L 

89 m 

FORMULA 1 

L. 

29.90: 

FRONTI E R {ELITE 2] 

L. 

79.DZ 

FRONTIER 

L. 

79 DT 

FURY OF THE FURflIES 

L. 

79 DS 

G.P. TENNIS MANAGER 

L 

39 ri- 

GENE51A 

L. 

79 X 

GLOBAL GLADI ATOR 

L 

59. XC 

GOAL 

L, 

69 x: : 

GOBLINS 3 

L 

S9C-: 

GOLF MICROPRQSE 

L. 

68.02 

GRAND PRIX 

L, 

73.0X 

HIRED GUNS 

L. 

79 OX 

JURASSIC PARK 

L. 

59 ci: 

KEEF THE THIÉF 

L. 

29 33 

LETHAL WEAPON 

L. 

39 3X 

UON HE ART 

L. 

59 cc: 

LORENZO IL MAGNIFICO 

L. 

29.S2 

LOTUS TRILOGY 

L. 

59. oz 

MEAN DRENAS 

L. 

59X1 

MORTAL KOMBAT 

L 

690X1 

NIGHT BREED 

L 

19, ose 

NIPPON SAVES 

L 

39.CXT 

OVERKIU 

L. 

4 bxi: 

PASSIGN SHOT 

L. 

19, CX 

PRO TENNIS TOUR 

L. 

19, CX 

PROJECT X 

L. 

29. rX 

RETE 2 

L. 

59, QX 

ROBOCOD J. POND 2 

L. 

79, C 

SEEKSDESTROY 

L. 

59. cr 

SENSIBLE SOCCER 

L. 

69.03 

SIM LIFE 

L. 

89XX 

SIMON THE SORGEREI) 

L. 

99.091 

SKID MARKS 

Le 

G9XX 

SPACCE HARRIER II 

L 

19.0X 

SPACE HULK 

L 

69XX 

SPORT COLIECTION 

L 

43, OX 

STAR FLIGHT 2 

L, 

33,£Xt 

STAR TREK 25TH ANNIV. 

L 

63. DX 

STREET FIGHTER 11 

L, 

59XX 

STRIKER CALCIO 

L. 

39.00* 

SYNDACATE 

L. 

99,0 m 

TECNO NINJA 

L. 

59.0X 

THE BARD'S TALE 

L. 

39.90* 

THE CHAOS ENGINE 

L. 

69X11 

TORNADO 

L 

99,0X1 

TUBE WARRIOR S 

L 

69. OX 

URFDIUM 2 

L 

69.001 

WEEN 

L 

79. OX 

WINTER OLYMPICS 

L 

89X11 

WOLF VIEW 

L 

39X3 

WOOPY'S WORLD 

Le 

63X11 

WORLD OF LEGENO 

L, 

S3 XlJ 

XENON 

L, 

13,001 
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAME? 

201 55 Milano ■ Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.o.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 33000036 (5 linee r.a.) 


rm 


TELESYSTEM 


E LE MAXI CA VIA ETERE! 

2 in 1 Scheda ilu-video + 
Telesystem in ogni casa, i na 

SOLUZIONE PER ACQUISTARE, 
ARCUO I ARE, STAMPARE, 
UTILIZZAR I CON IL VOSTRO PC 
CENTINAIA DI MBYTES DI 
PROGRAMMI DEL T ILLESO FTWARE 
RAI E MIGLIAIA DI PAGINE DI 
INFORMAZIONI DEL 
TELVIDEO RAI IL TUTTO GRATIS! 

Non si collega al telefono 
come un Modem, quindi 

NESSUNA SPESA AGGH T N T¥VV 

Mani alisi ica in 
italiano. 











MB 256 Cache Memory 

¥ 

• 4 MB Barn 

•SK \ ideo S\ GA 1024 \ 768 
•Hard Disk ITO MB 

• I >os 6.2 I (alitino 

• Muii-e 

• Monitor SiijmtN GA colaci 1024 \ 768 







L. 299.000 



250 MBvtc con Software Dos & UJindouis 


_ 


389 




MODEM + FAX ESTERNO 
14.400/14400 + MNPS + 
VIDEO EL + SOFTWARE 

mm 



389. 




IL TUO l?i 43 Mi 

“NEWEL” 

LA MASSIMA QUALITÀ AL PREZZO 
PIU' BASSO D’ITALIA 

1 1 iuoy r J 

fpMB 2 2 J i LE VVML « 


A 


[PANTÌ in offerta 


OFFERTA DISCHETTI 

HD 3*/ 2 TOP QUALITY 

L. 990 cad 



j STAR LC 100 Colori 

j FlJITZU BJ 100 PLUS ( getto D'ixunosmo} 
* STAR 24 AGHI ^NOVITÀ* 

- HBVLEIT PACKARD HP*550Ohoki 



ii. mMb 

a» ^ 

u m*m 







imi PER CORRISPONDENZA II TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE. SB» RIVENDITORI QUALIFICATI. 


ht tp jt w ww. o ! dgamesita Ita . ne t/ 


http -Ji w ww. oldga mes i ta fia . ne \J 


Tl ITTI I NOMI L I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIE I ARI. 
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l'azione ai massimi livetli. In corsa 

nazionali fina liste per il più ambito dei 
trofei: la Coppa del Mondo, ^atmosfera 
è elettrico e c giocatori, naturalmente f 
migliori, fanno o gora per offrire 
prestazioni senza eguali,» i liberi 
italiani insidiosi a metà campo, i 
"tulipani' olandesi affé prese con 
vere e proprie acrobazie con il pallone, i 
fantasiosi brasiliani in attacco 

Velocità.» Controllo istintivo della palla.» Movimento 

fluido», Giocabilità superba», in 


Più df 3000 frames di animazione per un'oxiafie amaro più incollante. Strollìng multi -dirczióne le. 


Altissima qualità «tagli affetti sonori per fatturare tutto l' entusiasmo del campa fra ie pareti di casa. 

Gioì: abilito immediata con svariata opti ani di controllo, per accontentare tanto il giocatore inesperta quanta il più smalizialo. 

In campa 9 tipi di giocatori (lui gli altri: il playmaker, il irberp a l'ala) per fornire a ciascuna dallo 32 formattani uno stile 
di gioco assolutamente unico, 

A disposizione 30 divani schemi di giaco par vìvere tutta le situazioni di gioca all* insegna del realismo. 

Possibilità di modificare le lattiche gioirà al suggerimento impartita da uno voce fuori stampa. 

Replay delle azioni di gioca, la «renato di tutti r fotti dell 'universo calcistico in tempo reale. 

Colpi di testa, rovesciate, colpi dì «nano, deviazioni e fi letale AFTER TOUCH per 'spremere' al massima l'azione! 

Sezione di altaaazntato individuale t di squadro per mettere allo, pravo le proprie capacito prima dei grandi incontri. 



* le caratteristiihe di gioco sotto smtettibili di variazioni da formato a formato. 


Distribuito da Leader Distribuzione Spa. Via Adua, 22 , 21045 Gazzada S. <VA) Tel: 0332 - 874111 Fax: 0332 870890 

httpy/www.oldgamesitalia.net/ lìcate da lma9ineer <UK) LW ' ***** Amiga & pc p httpy7www.oldgamesitalia.net/ 
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2 punti vendita 
a MILANO • 


0RET0 


LIMA 


ia Aldrovandi 

angolo via Plinio 


UOMO 


•'Compendio 

ii catalogo 
i completo 


punto vendita 
a ROMA isi=ig<* 


via Degli Scipionl 109/ 111 

Metro Ottaviano 

a^HKiwfS] vendita 


giochi di ruolo giochi 
GAMES WORKSHOP 


http J/\n ww. o idg ames ita I i a. ri et/ 
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